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ORGANIZAREA PROCESULUI EDUCATIONAL
LA DISCIPLINA SCOLARA
INFORMATICA
TN ANUL DE STUDII 2023-2024

|. Documente reglatorii ale procesului educational

Tn anul de studiu 2023-2024, procesul educational la disciplina Informatica se va realiza Tn
conformitate cu Planul-cadru pentru invatamantul primar, gimnazial si liceal, anul scolar 2023-2024,
aprobat prin Ordinul Ministerului Educatiei si Cercetarii nr. 200/2023 si a Curriculumului la disciplina
Informatica, editia din anul 2019.

Lista actelor normative scolare de tip reglator, specifice disciplinei scolare, aplicate in implementarea
pachetului curricular la disciplina Informatica, include:

1) documente curriculare specifice disciplinei:

- Curriculum la disciplina Informatica pentru invatamantul gimnazial, clasele V1I-1X (ordinul MECC
nr.906/2019);

- Ghidul de implementare al curriculumului la Informatica pentru clasele VII-IX, elaborat conform
curriculumului, editia anului 2019;

- Curriculum la disciplina Informatica pentru invatamantul liceal, clasele X-XII (ordinul MECC
nr.906/2019);

- Ghidul de implementare al curriculumului la Informatica pentru clasele X-XII, elaborat conform
curriculumului, editia anului 2019;

2) documente reglatorii de ordin general:

- Planul-cadru pentru invatamantul primar, gimnazial si liceal, anul de studii 2023-2024 (ordinul MEC

nr. 200/2023)

- Instructiunea privind procesul de selectare si organizare a disciplinelor optionale in invatamantul
general (ordinul MECC nr.635/2021)
- Regulamentul privind evaluarea si notarea rezultatelor invatarii, promovarea si absolvirea in

invatamantul primar si secundar (ordinul MECC nr. 70/2020)

- Instructiunea privind Managementul temelor pentru acasa in invatamantul primar, gimnazial si liceal

(ordinul MECC nr. 1249/2018);

- Standardele de competenta profesionale ale cadrelor didactice din invatamantul general (ordinul

MECC nr. 1124/2018).

- Metodologia privind repartizarea timpului de munca a personalului didactic din institutiile de
invatamant general (ordinul MECC nr.726/2021, publicat in Monitorul Oficial nr. 186-189 art. 962).

Curriculumul la disciplina Informatica determina finalititile didactice generale ale disciplinei, si
anume:

» formarea deprinderilor practice de utilizare a calculatorului pentru prelucrarea informatiei;

« formarea deprinderilor practice de utilizare a retelelor de calculatoare si a serviciilor de retea;

» formarea deprinderilor practice de comunicare folosind retelele de calculatoare;

« formarea competentelor digitale de baza: elemente de algoritmizare, modelare, programare, gandire
logica, acumularea, pastrarea si prelucrarea digitald a informatiei.

Curriculumul la Informatica propune un model de studiu integrat al acestei discipline. Acest model
contribuie la formarea la elevi a unei conceptii unitare asupra informaticii ca stiinga si asupra metodelor
de implementare a conceptelor informatice pentru dezvoltarea perpetud a societatii contemporane.

Tn acest context, principiile specifice ale disciplinei Informatica sunt:



1. Principiul abordarii integrate a disciplinei — structurarea continuturilor intr-un model integrat,
modular, care are ca scop crearea si dezvoltarea competentelor elevului pentru utilizarea sistemelor
informatice si cultivarea continud a modului de gandire algoritmic.

2. Principiul centrarii activititii / demersului didactic pe elev — acceptarea unui model de invatare
activa, centrat pe elev, orientat catre activitati individuale sau in grup, care sd permita dezvoltarea
independentei de actiune, originalitafii, creativitatii, capacitatii de lucru in echipa, combinand acestea cu
individualizarea ritmului de Invatare.

3.Principiul functionalitatii sociale ale procesului didactic, care presupune dezvoltarea
aptitudinilor si competentelor necesare pentru integrarea organica a elevilor in societatea informationala.
Principiul este realizat in baza activitatilor practice de studiere si utilizare ale aplicatiilor software de uz
general si de comunicare.

4.Principiul corelatiei interdisciplinare, care presupune abordarea unui demers didactic
interdisciplinar cu toate disciplinele scolare, prin utilizarea principiilor si metodelor informatice pentru
rezolvarea de probleme, elaborarea proiectelor, prelucrarea de informatii specifice disciplinelor si
utilizarea resurselor educationale digitale.

Conform Planului-cadru pentru invatamantul primar, gimnazial si liceal, disciplina Informatica are
statut de disciplina obligatorie, dar si la alegere pentru unele modele de Plan-cadru din ciclul liceal.

La proiectarea extensiei curriculare la disciplina Informatica, cadrul didactic va respecta unitatile de
continut propuse pentru clasele a Xl-a si a Xll-a, prevazute pentru extindere curriculara.

La modelul I, la extensia ,,Tehnologia informatiei si a comunicatiilor” si modelul 111, la disciplina la
alegere ,,Tehnologia informatiei si @ comunicatiilor” poate fi implementat curriculumul la disciplina
optionala ,, Tehnologia informatiei si a comunicatiilor”.

La modelul I11, la disciplina Informatica, orele de extensie curriculara sunt practice, clasele pot fi
divizate in 2 grupe, daca in clasa sunt 25 si mai multi elevi, Tn limita bugetului disponibil al institutiei
de invatamant.

Disciplina Informaticd este organizata pe module obligatorii si module la alegere. La inceputul
fiecdrui an de studii, cadrul didactic va indruma elevii si parintii in procesul de identificare a unuia dintre
modulele propuse la alegere, tinand cont de dotarea institutiei de invatamant cu echipamentele digitale
si produsele-program necesare pentru studierea modulului in cauza.

Mentionam ca modulul la alegere odata selectat, devine obligatoriu. Astfel, la studierea continuturilor
acestui modul, evaluarea nivelului de competente, dezvoltate la elevi, se va realiza prin acordarea
notelor. De asemenea, competentele formatre la elevi pe parcursul studierii modulului la alegere se vor
evalua si in cadrul tezei semestriale, administrate pe baza continutului parcurs, ih anul de studii respectiv.

La finele semestrelor n ciclul liceal, ih cazul administrarii tezelor semestriale la disciplina
Informatica de catre Ministerul Educatiei si Cercetarii, nu vor fi desfasurate suplimentar si lucrari de
evaluare sumativa, astfel, se va evita suprasolicitarea elevilor.

Cu toate ca lectiile la disciplina Informatica n clasele liceale sunt teoretice si practice, elevii sunt
apreciati CU O singurd notd semestriala/anuala.

Cadrul didactic este responsabil de respectarea si aplicarea documentelor curriculare, inclusiv a
Reperelor metodologice la disciplina, Tn vederea organizarii calitative a demersului educational la
disciplina Informatica si disciplinele optionale specifice domeniului.

In conformitate cu recomandarile Ministerului Educatiei si Cercetarii sunt propuse elevilor discipline
invatamant si a localitatii. Disciplinele optionale contribuie la realizarea potentialului individual al
elevului/elevei, la participarea lor activd in formarea propriului traseu de invatare, contribuie la
extinderea si dezvoltarea capacitatilor sale cognitiv-creative, la ghidarea in cariera profesionala.



Oferta variabild a Planului—cadru de invatamant pentru anul de studii 2023-2024 contine 0 lista a
disciplinelor optionale, aprobate de MEC:

1. Informatica (clasele 1I-VI)

Robotica (clasele 111-XI1)

3. Tehnologia Informatiei si a Comunicatiilor (clasele VIII-XII)

4. Programarea Algoritmilor in C/C++ (clasele V1I-XI1)

5. Proiectarea si Dezvoltarea Web (clasele VII-XII)

6. Design Grafic (clasele VII-XII)

7. Administrarea calculatoarelor si a retelelor (clasele X-XI)

8. Inteligenta Artificiala (clasele XI-XII)

9. Proiectarea si Dezvoltarea Aplicatiilor Mobile (clasele X-XII)

10. Initiere in Securitate IT (clasele X-XII)

11. Arta comunicarii narative prin video (Video storiteling) (clasele VI-XII)

12. Programarea si pilotarea dronelor (clasele VII-XII)

13. Modelarea si imprimarea 3D (clasele VI1I1-XII)
14. Programare Java distractiva (clasele VI-1X)

Toate aceste curricula la discipline optionale pot fi accesate si descarcate gratuit pe adresa
https://mec.gov.md/ro/content/invatamantul-general, rubrica Curriculum.

Fiecare elev, cu exceptia elevilor din clasele/institutiile cu profil si cele bilingve, vor studia, in mod
obligatoriu, o disciplina optionala (din Tntreaga lista de discipline recomandate), in functie de modelul
de Plan-cadru selectat pentru implementare. Odata exprimata optiunea pentru 0 anumita disciplina,
frecventarea ei si realizarea prevederilor curriculare devin obligatorii. Orele optionale nu pot fi utilizate
pentru extindere la disciplinele obligatorii.

Procesul de organizare a activitatilor educationale specifice disciplinelor optionale este reglementat
de Instructiunea privind procesul de selectare si organizare a disciplinelor optionale Tn invatamantul
general. Rezultatele elevilor la disciplinele optionale se evalueaza in conformitate cu prevederile
Regulamentului privind evaluarea si notarea rezultatelor invatarii, promovarea si absolvirea in
invatamantul primar si secundar, aprobat prin ordinul MECC nr.70 din 30.01.2020.

I1. Aspecte didactice si de management curricular la disciplina

2.1. Procesul educational la Informatica va fi orientat in continuare spre formarea la elevi a
competentelor specifice din cadrul curriculumului la disciplina Informatica, editia 2019.

In acest context, Comisiile metodice pot selecta pentru cercetare si aplicare una sau mai multe teme
relevante, totodatd fiind Incurajatd selectarea si derivarea unor aspecte ale temelor respective pentru
dezvoltarea acestora 1n cadrul activitatii de cercetare/ atestare a cadrelor didactice.

Implicarea nemijlocitd a profesorului in cercetari pedagogice, imbinarea sistematica a predarii cu
cercetarea, nu pot avea decat efecte benefice in directia formarii si autoformarii lui continue §i un impact
pozitiv asupra formatiei de ansamblu a personalitatii sale.

In vederea asiguririi calitatii demersului didactic a procesului educational la Informatici, in anul scolar
2023-2024 se recomanda teme orientative de cercetare:
- Managementul implementarii calitative a curricula 2019 in clasele de gimnaziu si liceu;
- Managementul temelor pentru acasa in invatamantul gimnazial si liceal: continuitate si racordare
la curricula 2019;
- Metodologia realizarii conexiunilor transdisciplinare in cadrul studierii disciplinei Informatica;
- Educatia STEM si STEAM in procesul educational la Informatica;
- Strategii de motivare a elevilor pentru invétare in cadrul lectiilor de Informatica;


https://mecc.gov.md/sites/default/files/curriculum_arta_comunicarii_narative_prin_video._clasele_x-xii.pdf
https://mec.gov.md/ro/content/invatamantul-general

- Abordarea constructivista a procesului de predare-invatare-evaluare;
Ppromovarea excelentei la elevi.

2.2. Sugestii privind proiectarea activitditii

Proiectele didactice de lunga durata (proiecte didactice anuale/semestriale) si proiectele didactice
de scurta durati (proiecte zilnice ale lectiilor) vor fi elaborate de catre cadrele didactice in baza
Curriculumului la disciplina Informaticd (2019), avand la dispozitie si ghidurile respective elaborate
pentru gimnaziu si pentru liceu. Proiectarea didacticd de lungad duratd va presupune o perspectiva
indelungata asupra predarii-invatarii-evaluarii disciplinei Informatica, tinand cont de corelarea
competentelor specifice, unitdtilor de competente, unitdtilor de continut si activitatilor de Invatare,
precum si a strategiilor didactice si resurselor didactice disponibile, esalonate 1n timp.

Succesiunea unitatilor de invatare si numarul orelor este recomandata, prin urmare cadrul didactic
poate efectua unele schimbdri necesare in consecutivitatea continuturilor si repartizarea orelor. Cu toate
acestea, este necesar de abordat cu atentie si in mod strategic aceste schimbari pentru a atinge finalitatile
principale si a nu afecta logica stiintifica a disciplinei si continutul altor discipline corelate.

Profesorii pot opta pentru diverse modele ale proiectarilor didactice de lungd duratd conform
ghidurilor de implementare a Curriculumului la disciplina Informatica. Exemple de proiecte didactice
de lungad duratd la disciplina Informatica pot fi consultate atit in Ghidurile de implementare a
curriculumului la disciplina Informatica, cat si pe site-ul Ministerului Educatiei si Cercetarii.

Recomandam proiectarea didactica pe unitati de invatare. Unitatea de invatare este o structura
deschisa si flexibila a demersului educational, unitara din punct de vedere tematic, care se desfasoara
sistematic si continuu pe o anumita perioada de timp.

La elaborarea Proiectarii pe unitati de invatare, cadrul didactic va tine cont de succesiunea logica a
elementelor procesului didactic: identificarea unitatilor de competentd, selectarea continuturilor,
determinarea strategiei didactice si a activitatilor de invatare, analiza resurselor, stabilirea instrumentelor
de evaluare.

La fel ca si proiectarea de lunga durata, proiectarea pe unitati de invatare se realizeaza in conformitate
cu prevederile din Ghidurile de implementare a curriculumului.

Demersul proiectarii didactice de scurta durati (a unei lectii) la nivel de concept constituie un act
de creatie a profesorului prin care acesta construieste in detalii toate etapele lectiei.

Proiectul lectiei moderne la nivel de prezentare are un caracter orientativ, o structura flexibila, fiind
realizat sub forma de tabel sau oricare altd forma care practic reflecta stilul profesional al cadrului
didactic.

Proiectarea didactica elimind in mare masura haosul, improvizatia, erorile si riscurile din practica
pedagogica. Pentru a realiza o interactiune flexibild intre actiunile profesorului si actiunile elevului, este
necesar sa se tind cont de nivelul de pregatire initial, de potentialul elevului, de motivatie, de capacitatea
de a actiona si opera, de ritmul de activitate etc. In etapa de proiectare, optiunea, pentru strategii care si
asigure diferentierea Invatarii, este obligatorie, pentru a obtine progresul fiecarui elev.

La proiectarea demersului didactic pentru elevii cu cerinte educationale speciale cadrul didactic la
disciplind va consulta Ghidul metodologic Individualizarea procesului educational prin adaptari
curriculare, aprobat prin ordinul MECC nr. 671/2017 (https://mecc.gov.md/ro/content/resursepentru-
cadre-didactice-generale).

2.3. Organizarea si desfasurarea activitdtii didactice

Organizarea procesului instructiv la Informatica este realizata in contextul dezvoltarii competentelor
specifice disciplinei prin dezvoltarea integrata a aspectelor sale dominante:
— aspectul cognitiv, care vizeaza utilizarea teoriilor si a notiunilor din Informatica;


https://mecc.gov.md/ro/content/resursepentru-cadre-didactice-generale
https://mecc.gov.md/ro/content/resursepentru-cadre-didactice-generale

— aspectul functional, care reprezintd capacitatile persoanei de a activa intr-un anumit domeniu
profesional, educational, social, utilizind mijloacele digitale;
— aspectul etic, care vizeaza valorile personale si sociale, cultura informationala.

In asimilarea informatiei comunicate sunt implicate procesele psihice de perceptie, memorare si
operatii de gandire. Prin urmare, pentru elaborarea sarcinilor didactice se va utiliza Tn special taxonomia
lui Bloom, orientata spre atingerea de catre persoana instruitd a nivelului intelectual, determinat de
standarde.

Pentru asimilarea de catre elevi a cunostintelor se recomanda utilizarea metodelor: SINELG, interviu,
lectura ghidata, exercitii practice la calculator, probleme destinate dezvoltarii gandirii algoritmice, etc.

Aspectul de expertizd al competentei are rolul de dezvoltare a capacitatilor intelectuale si
psihomotorii ale elevilor. Pentru dezvoltarea potentialului intelectual pot fi folosite taxonomiile:
Simpson, Dove etc.

Metodele recomandate la disciplina Informatica sunt: expunerea de material teoretic, lucrul la
calculator, individual si/sau sub indrumarea cadrului didactic, rezolvarea de probleme, lucrarea practica,
lucrarea de laborator.

Pentru formarea competentelor care tin deatitudini si comportament se va folosi taxonomia lui
Krathwohl.

Metodele sugerate Tn acest context sunt: studiul de caz, proiectul de cercetare, dezbaterea etc.

Dintre strategiile didactice mai importante, aplicabile la studiul disciplinei Informatica mentionam:

v’ strategii inductive (demersul didactic: de la particular spre general);
strategii deductive (demersul didactic: de la general spre particular);
strategii analogice (invatarea in baza modelelor);
strategii mixte (inductiv-deductive si deductiv-inductive);
strategii algoritmice (demers demonstrativ, intuitiv, structurat, ordonat);
strategii euristice (obtinerea cunostintelor prin efort propriu — problematizare, experimentare,
analiza, sinteza).
Pentru obtinerea de catre elevi a performantelor in domeniul informaticii sugeram utilizarea strategiilor
euristice, cu orientare spre autoinstruirea ghidatd. Totodatda, in scopul eficientizarii procesului de
predare-invatare, recomandam si utilizarea diverselor surse electronice, instrumente digitale.

ANENENENEN

O atentie deosebita se va acorda elaborarii de catre elevi a proiectelor cu caracter trans- si
interdisciplinar. Luand in considerare rolul important al abordarii transdisciplinare in proiectarea si
desfasurarea demersului educational, Se recomanda proiectarea unor activitati didactice crosscurriculare,
organizate prin prisma unor proiecte de cercetare STE(A)M.

Alegerea instrumentului informatic, necesar pentru implementarea Curriculumului este la libera
alegere a institutiilor de invatamant, cadrelor didactice si elevilor. Pornind de la specificul competentelor
de format si/sau de performat in domeniul Informaticii, mijloacele informatice recomandate pentru
clasele VI1I-1X si X-XII pot fi consultate in editiile 2019-2023 ale Reperelor metodologice la disciplina
Informatica.

Asigurarea accesului tuturor elevilor la mijloacele didactice necesare pentru studierea limbajului de
programare ales de elevi constituie o responsabilitate primordiala a cadrului didactic, care trebuie sa
adapteze instrumentarul informatic ce se preconizeaza de a fi utilizat la posibilitatile tehnico-materiale
ale institutiei de invatamant.



Tn mod obligatoriu, cadrul didactic se va asigura ca accesul oferit de institutia de invatamant fieciruia
din elevi la resursele informatice este suficient pentru desfasurarea in volum deplin a procesului de
predare-invatare-evaluare la Informatica. Temele pentru acasa vor fi alese si personalizate in asa mod,
incat fiecare elev sa aiba posibilitatea sa le realizeze indiferent de disponibilitatea si specificul
instrumentarului informatic la domiciliu.

Invitarea activa a disciplinelor STE(A)M stimuleazi inovatia, imaginatia si creativitatea elevilor.
Implicarea in proiectele interdisciplinare permite elevilor sa gandeasca creativ si liber.

Mai multe proiecte didactice interdisciplinare, elaborate de catre profesorii Ambasadori Digitali Tn
cadrul proiectului educational ,,Clasa Viitorului — Future Classroom Lab”, care pot fi aplicate sau pot
servi drept inspiratic pentru realizarea propriilor idei de proiecte, pot fi accesate de pe adresa
https://www.clasaviitorului.md/ambasadori-
digitali/?fbclid=IwAR3tQXiJRIXJ2WGN55nsyss1XLJsz74JGO8r3ZeqOGn9GpDIhqfZFobtpLO.

Se recomandd ca demersurile didactice bazate pe conceptul STEAM sd fie proiectate si

implementate nu doar de profesorul de informatica, ci de toate cadrele didactice care predau in clasa
respectiva. In acest scop, echipe formate din cadrele didactice in cauza vor selecta teme comune de
investigatie, de rezolvare a situatiilor de problema si de elaborare a proiectelor. Temele respective vor
acoperi in mod obligatoriu mai multe discipline scolare. Evident, in cazul desfasurdrii activitatilor
interdisciplinare de invatare, cadrele didactice, care predau discipline distincte, vor asigura sincronizarea
principalelor etape de desfasurare a acestora.

2.4. Recomandari privind evaluarea si notarea rezultatelor invatarii

Evaluarea rezultatelor scolare la Informatica se va realiza in baza Regulamentului privind evaluarea
si notarea rezultatelor invatarii, promovarea si absolvirea in invatamantul primar si secundar (Ordinul
MECC nr. 70 din 30.01.2020).

Pentru anul de studii 2023-2024 sunt actuale Recomandarile privind planificarea si organizarea
diferitelor tipuri de evaluare si evaluarea/notarea produselor de invatare/produselor scolare, prezentate
in Reperele metodologice privind organizarea procesului educational pentru anul de studii precedent,
2022/2023.

Calitatea/obiectivitatea unei evaluari sunt asigurate prin calitatea instrumentariului de evaluare.

De asemenea, cadrele didactice pot utiliza resursele informationale online (lectii, experimente
demonstrative s.a.), propuse de MEC (Biblioteca digitala EducatieOnline) etc.

In lucrul cu elevii pasionati de informatici si programare, pentru antrenare si participare la
olimpiade/concursuri nationale/internationale de Informatica se recomanda utilizarea site-urilor libere
specializate: International Olympiad in Informatics (101)
http://www.ioinformatics.org/contest/prev.shtml, Croatian Open Competition in Informatics COCI
(http://hsin.hr/coci/,  http://evaluator.hsin.hr/), Lithuanian Olympiad in Informatics (LMIO)
(http://online.Imio.lt/), Infoarena (http://www.infoarena.ro), Exercitii pentru dezvoltarea gandirii logice
(http://be-logic.ro/ ) etc.

I11. Sugestii privind formarea la elevi in cadrul orelor de Informatica a comportamentului
responsabil fata de viata si securitatea personala si a celor din jur
La fiecare Tnceput de an scolar, cadrele didactice de informatica vor instrui elevii cu privire la
normele de securitate si protectic a muncii, pentru buna desfasurare si In conditii de siguranta a orelor
in laboratorul de informatica. Vor informa elevii asupra accidentelor care se pot produce si asupra
modului de acordare a primului ajutor acolo unde este cazul.


https://www.clasaviitorului.md/ambasadori-digitali/?fbclid=IwAR3tQXiJRIXJ2wGN55nsyss1XLJsz74JGO8r3ZeqOGn9GpDIhqfZFobtpL0
https://www.clasaviitorului.md/ambasadori-digitali/?fbclid=IwAR3tQXiJRIXJ2wGN55nsyss1XLJsz74JGO8r3ZeqOGn9GpDIhqfZFobtpL0
http://www.ioinformatics.org/contest/prev.shtml
http://hsin.hr/coci/
http://evaluator.hsin.hr/
http://online.lmio.lt/
http://www.infoarena.ro/
http://be-logic.ro/

Profesorii care raspund de laboratoarele respective vor avea registre cu semnaturile elevilor care au luat
cunostinta de regulile tehnicii securitatii si de conduita Tn laboratorul de informatica. De asemenea, in
fiecare laborator de informatica vor fi afisate, la un loc vizibil, Regulile tehnicii securitatii si conduita
n laboratorul de informatica.

Conducdtorii institutiilor de invatdmant sunt responsabili de indeplinirea regulilor si asigurarea
normativelor specifice laboratorului de Informaticd in corespundere cu Hotararea Guvernului nr.
21/2005 cu privire la aprobarea si implementarea Regulilor si normativelor sanitaro-epidemiologice de
stat "[giena institugiilor de invatamant primar, gimnazial s liceal"
https://www.legis.md/cautare/getResults?doc_id=79893&lang=ro.

In vederea promovirii adoptirii de politici interne si strategii care si protejeze copiii in spatiul

cibernetic si care sd ofere un acces mai sigur la toate oportunitatile extraordinare si resursele care sunt
disponibile online, sd dezvoltare un parteneriat scoala-familie-comunitate pentru asigurarea unui mediu
coerent pentru copii si facilitarea suportului necesar ca ei sd descopere lumea online prin prisma
avantajelor si sa cunoasca, din timp, eventualele pericole pe care le pot intalni In incursiunile lor, cadrele
didactice vor comtribui la implementarea Standardelor pentru protectia si siguranta copiilor/ elevilor
n mediul online, aprobate prin Ordinul MEC nr. 985 din 07.10.2022.

Standardele pentru protectia si siguranta copiilor/elevilor in mediul online vin sa asigure acel cadru
minim necesar de actiuni ce pot fi intreprinse de institutiile de Invatimant general pentru a-si consolida
efortul in promovarea sigurantei online, crearea unui mediu sigur si protejat pentru copil/elev, stabilirea
masurilor de informare a cadrelor didactice, parintilor si copiilor/elevilor despre siguranta online, cu
regularitate.

Tn scopul informarii si promovirii unui comportament sigur al elevilor in mediul virtual se vor utiliza
si pot fi recomandate cadrelor didactice, elevilor si parintilor resursele disponibile pe
http://www.siguronline.md/, http://cyberhelp.eu/ro etc., dar si cele de pe site-ul Ministerului
https://mecc.gov.md/ro/content/siguranta-copiilor-internet.

IV. Asigurarea didactica
In scopul realizarii cerintelor curriculare, profesorul va utiliza Tn clasi manualele
aprobate/recomandate de Ministerul Educatiei si Cercetarii, precum si alte resurse ce se refera la
continuturile noi. Varianta electronica a manualelor scolare poate fi accesatd de pe site-ul MEC sau
CTICE http://ctice.gov.md/manuale-scolare/.

Lista completa a manualelor scolare si a ghidurilor aprobate de Ministerul Educatiei si Cercetarii:
Invatamantul gimnazial

ClasaaVll-a

Manuale aprobate de MEC

- Gremalschi A., Vasilache G., Gremalschi L. Informatica. Manual pentru clasa a 7-a, Stiinta, Chisinau,
2020 (reeditat Tn baza curriculumului editia anului 2019)

Ghiduri

- Gremalschi A., Chistruga Gh., Ciobanu I., Corlat S., Golubev Sv., Vasilache Gr., Mihalache L.,
Cheptanaru D. Ghid de implementare a curriculumului, editia 2019. Clasele VII-IX. Lyceum,
Chisinau, 2020.

Clasaa Vlll-a

Manuale aprobate de MEC

- Gremalschi A., Gremalschi L. Informatica. Manual pentru clasa a 8-a. Stiinta, Chisinau, 2020
(reeditat in baza curriculumului editia anului 2019)

Ghiduri


https://www.legis.md/cautare/getResults?doc_id=79893&lang=ro
https://mecc.gov.md/sites/default/files/ordin_aprobare_sso_2022_0.pdf
http://www.siguronline.md/
http://cyberhelp.eu/ro
https://mecc.gov.md/ro/content/siguranta-copiilor-internet
http://ctice.gov.md/manuale-scolare/

Gremalschi A., Chistruga Gh., Ciobanu 1., Corlat S., Golubev Sv., Vasilache Gr., Mihalache L.,
Cheptanaru D. Ghid de implementare a curriculumului, editia 2019. Clasele VI1I-1X. Lyceum, Chisinau,
2020.

Clasa a IX-a

Manuale aprobate de MEC

- Gremalschi A., Gremalschi L. Manual de Informatica pentru clasa a 8-a. Stiinta 2019.

Ghiduri

- Gremalschi A., Chistruga Gh., Ciobanu I., Corlat S., Golubev Sv., Vasilache Gr., Mihalache L.,
Cheptanaru D. Ghid de implementare a curriculumului, editia 2019. Clasele VII-IX. Lyceum,
Chisinau, 2020.

Invitiméntul liceal

Clasa a X-a

Manuale aprobate de MEC

- Gremalschi A., Mocanu lu., Gremalschi L. Informatica. Manual pentru clasa a 10-a. Stiinta,
Chisinau, 2020 (reeditat in baza curriculumului editia anului 2019)

Ghiduri

- Gremalschi A., Chistruga Gh., Ciobanu I., Corlat S., Golubev Sv., Vasilache Gr., Mihalache L.,
Cheptanaru D. Ghid de implementare a curriculumului, editia 2019. Clasele X-XII. Lyceum,
Chisinau, 2020.

Clasa a XI-a

Manuale aprobate de MEC

- Gremalschi A. Informatica. Manual pentru clasa a Xl-a. Stiinta, Chisinau, 2020 (reeditat n baza
curriculumului editia anului 2019)

Ghiduri

- Gremalschi A., Chistruga Gh., Ciobanu I., Corlat S., Golubev Sv., Vasilache Gr., Mihalache L.,
Cheptanaru D. Ghid de implementare a curriculumului, editia 2019. Clasele X-XII. Lyceum,
Chisinau, 2020.

Clasa a Xll-a

Manuale aprobate de MEC

- Gremalschi A., Corlat S., Braicov A. Informatica. Manual pentru clasa a Xll-a. Stiinta, Chisinau,
2015.

Ghiduri

- Gremalschi A., Chistruga Gh., Ciobanu I., Corlat S., Golubev Sv., Vasilache Gr., Mihalache L.,
Cheptanaru D. Ghid de implementare a curriculumului, editia 2019. Clasele X-XII. Lyceum,
Chisinau, 2020.

Pentru predarea continuturilor, pe langa manualele scolare aprobate de Minister, se pot utiliza si alte
resurse gratuite, disponibile, care corespund curriculumului la disciplina Informatica si la disciplinele

optionale aprobate de Ministerul Educatiei si Cercetarii.

Angela PRISACARU, consultant principal,
Directia invatamant general, Ministerul Educatiei si Cercetarii,
master Tn Tehnologii Informationale, grad didactic superior

Svetlana GOLUBEYV, sefa SMCCPE, DGETS mun. Chisindu,
profesor de informatica, grad didactic superior

Irina CIOBANU, director adjunct, CTICE,
profesor de informatica grad didactic superior
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