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Preliminarii

Scopul acestui document consta in formularea explicita a competentelor digitale pe care
trebuie sa le formeze si sa le dezvolte invatamintul primar, gimnazial si liceal.

Competentele digitale sint sisteme integrate de cunostinte, abilitati, atitudini si valori,
formate si dezvoltate prin invatare, care pot fi mobilizate pentru a identifica si rezolva
problemele caracteristice ce apar in procesul acumuldrii, pastrarii, prelucrarii si
disemindrii informatiei cu ajutorul mijloacelor oferite de tehnologia informatiei si a
comunicatiilor.

Selectarea competentelor digitale propuse pentru a fi formate si dezvoltate in invatamintul
primar, gimnazial si liceal s-a efectuat pornind atit de la experienfa nationala si
internationald in domeniu, cit si de la prevederile documentelor de politici nationale si
internationale:

e Strategia nationald de dezvoltare ,,Moldova 2020 (Legeanr. 166 din 11.07.2012);
e Codul Educatiei (Legea nr. 152 din 17.07.2014);

e Strategia de dezvoltare a educatiei pentru anii 2014-2020 ,,Educatia - 2020~
(Hotarirea Guvernului Republicii Moldova nr. nr. 944 din 14.11.2014);

e Strategia nationald de dezvoltare a societatii informationale “Moldova Digitala
2020” (Hotarirea Guvernului Republicii Moldova nr. 857 din 31.10.2013);

e Strategia de crestere a competitivitatii industriei tehnologiei informatiei pe anii
2013-2022 (proiect);

......

cresterii economice si locurilor de munca (COM/2007/0496);

e Agenda digitalda pentru Europa — Promovarea digitalda a cresterii in Europa
(COM/2012/0784);

e European e-Competence 3.0 Framework (CWA 16234:2014);
e European ICT Professional Profiles (CWA 16458:2012 E);
e The e-Skills Manifesto (European Schoolnet, 2014);

e Information and Communication Technology in Secondary education. A
Curriculum for Schools (UNESCO, 2000);

e Information and Communication Technology in Education. A curriculum for
Schools and Programme of teacher development (UNESCO, 2002 & 2005);

e A Model Curriculum for K-12 Computer Science (Computer Science Teachers
Association & Association for Computing Machinery, 2003).

In conformitate cu documentele nationale si internationale de politici in domeniu,
competentele digitale preconizate pentru a fi formate si dezvoltate in invatamintul general
din tara noastra, Sint orientate nu numai spre alfabetizarea digitald propriu-zisa, sarcina
pe care sistemul educational din Republica Moldova deja o realizeaza in prezent, dar, in
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special, spre dezvoltarea capacitatilor de inovare in domeniul tehnologiei informatiei si a
comunicatiilor.

In cazul invatimintului primar, formarea si dezvoltarea competentelor digitale se va
efectua atit in cadrul disciplinelor de baza, cit si in cadrul componentelor curriculare
optionale. Un rol important in formarea si dezvoltarea competentelor digitale la acest
nivel de Invatamint ii revine invatamintului neformal si celui informal.

La nivelul invatamintului secundar, ciclul gimnazial, pe linga componentele curriculare
optionale si contextele neformale si informale de invatare, un rol important in formarea
si dezvoltarea competentelor digitale fundamentale revine disciplinei scolare Informatica,
care va asigura dezvoltarea gindirii logice si algoritmice si formarea unei vaste culturi
informationale. Anume la acest nivel de invatamint se preconizeaza formarea si
dezvoltarea sistemica atit a deprinderilor practice si a abilitatilor de utilizare a mijloacelor
oferite de tehnologia informatiei si a comunicatiilor pentru acumularea, pastrarea,
prelucrarea si diseminarea informatiei, cit si a competentelor de algoritmizare.

La nivelul invatamintului secundar, ciclul liceal, rolul de baza in formarea si dezvoltarea
competentelor digitale ii revine disciplinei scolare Informatica, in cadrul careia vor fi
formate si dezvoltate atit competentele de utilizare a mijloacelor avansate, destinate
credrii si diseminarii continuturilor digitale, cit si competentelor de algoritmizare,
modelare, programare, gindire logica.

Competentele digitale din acest document sint definite in termeni de descriptori, care
stabilesc cunostintele, abilitatile si atitudinile de care trebuie se dea dovada elevul la finele
fiecarui ciclu de invatamint general.
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Competente digitale

Competente digitale

La finele invatamintului primar

La finele invatamintului
gimnazial

La finele invatamintului liceal

1. Utilizarea sistemelor
informatice.

- Identificarea structurii generale a
sistemelor informatice.

- Utilizarea suporturilor de
informatie pentru pastrarea
datelor.

- Utilizarea elementelor sistemului
de operare pentru gestionarea
fisierelor.

- Utilizarea aplicatiilor pentru
redarea figierelor multimedia.
- Utilizarea resurselor informatice

digitale specifice virstei,
destinate invatarii si odihnei.

Identificarea partilor
componente ale sistemelor
informatice si a principiilor de
functionare acestora.

Aplicarea in activitatea
cotidiana a principiilor de
codificare si decodificare a
informatiei in scopul realizarii
comunicdrii interumane §i uman
— sistem informatic.

Utilizarea elementelor
sistemului de operare pentru
gestionarea dosarelor si
unitatilor de memorie externa.

Colectarea, pastrarea si
diseminarea informatiilor text,
numerice, grafice, audio si
video.

Utilizarea softurilor
educationale sub indrumarea
cadrului didactic.

Identificarea legitatilor de baza
de functionare a sistemelor
informatice.

Aplicarea n activitatea
cotidiana a principiilor si
metodelor de prelucrare digitala
a informatiilor text, grafice,
audio si video.

Utilizarea elementelor
sistemului de operare pentru
regionalizarea si personalizarea
sistemelor informatice.

Selectarea si utilizarea
independenta a softurilor
educationale.

Selectarea si utilizarea
independenta a mijloacelor de
instruire la distanta.




Competente digitale

La finele invatamintului primar

La finele invatamintului
gimnazial

La finele invatamintului liceal

Utilizarea mijloacelor de
instruire la distanta sub
Tndrumarea cadrului didactic.

2. Procesarea
documentelor de tip
text.

- Crearea si utilizarea notitelor

electronice.

Utilizarea programelor de
aplicatii pentru prelucrari
elementare ale textului.

Crearea si editarea
documentelor de tip text.

Formatarea caracterelor,
paginilor si a paragrafelor.

Structurarea si formatarea
textului.

Utilizarea instrumentelor de

corectare gramaticala a textelor.

Inserarea obiectelor Tn
documente.

Formatarea avansata a
componentelor documentului.

Crearea documentelor de tip text
cu structura complexa.

Crearea si distribuirea
corespondentei combinate.

Difuzarea documentelor de tip
text in mediile virtuale.

3. Crearea si editarea
imaginilor.

Crearea si efectuarea de
prelucrari elementare ale
imaginilor digitale de tip rastru.

Crearea si efectuarea de
prelucrari elementare ale
imaginilor vectoriale.

Crearea si efectuarea de
prelucrari avansate ale
imaginilor digitale.

Difuzarea imaginilor digitale in
mediile virtuale.

4. Elaborarea,
derularea si
difuzarea

Elaborarea de prezentari
electronice ce confin texte si
imagini.

Elaborarea de prezentari
electronice ce contin texte,
imagini si fisiere multimedia.

Elaborarea de prezentari
electronice interactive.
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Competente digitale

La finele invatamintului primar

La finele invatamintului
gimnazial

La finele invatamintului liceal

prezentarilor
electronice.

Rularea prezentarilor electronice
in fata colegilor.

Rularea prezentarilor electronice

in fata unei audiente.

- Elaborarea de modele de
diapozitive si de prezentari.

- Difuzarea prezentarilor
electronice Tn mediile virtuale.

5. Procesarea datelor
cu ajutorul
mijloacelor de calcul
tabelar.

Organizarea informatiilor
utilizate in activitatea cotidiana
in forma de tabele.

Crearea si prelucrarea

documentelor de tip registru de

calcul.

Utilizarea foilor de calcul pentru

solutionarea de probleme
frecvent ntilnite Tn activitatea

cotidiana, ce necesita prelucrare

de date numerice.

Utilizarea bazelor de date n
forma de liste pentru
organizarea sl pastrarea
informatiilor.

Crearea si formatarea
diagramelor.

- Elaborarea de modele digitale
ale fenomenelor studiate
folosind aplicatiile de calcul
tabelar.

- Difuzarea foilor de calcul in
mediile virtuale.

6. Utilizarea
Internetului.

Navigarea in Internet.
Accesarea paginilor Web.

Cautarea informatiilor in baza
cuvintelor-cheie distincte.

Cautarea informatiilor in baza
criteriilor simple de cautare.

Organizarea si gestionarea
informatiilor descarcate din
Internet.

- Utilizarea principiilor de
functionare a mijloacelor de
cautare a informatiilor in
mediile virtuale.
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Competente digitale

La finele invatamintului primar

La finele invatamintului
gimnazial

La finele invatamintului liceal

- Descarcarea si stocarea
informatiilor din mediile
virtuale.

- Utilizarea mijloacelor

elementare de estimare a
veridicitatii informatiilor din
mediile virtuale.

- Cautarea informatiilor in baza
criteriilor complexe de cautare.

- Estimarea completitudinii
informatiilor extrase din mediile
virtuale.

- Estimarea veridicitatii
informatiilor din mediile
virtuale.

- Crearea paginilor personale
Web si postarea lor in Internet.

- Accesarea serviciilor
electronice.

7. Comunicarea in
medii virtuale.

- Comunicarea prin telefonia
digitala, retelele de socializare si
de mesagerie instanta.

Crearea si gestionarea conturilor
personale in mediile virtuale de
comunicare

Comunicarea prin posta
electronica

- Utilizarea mijloacelor de creare
in spatiile virtuale a propriilor
identitati digitale.

- Gestionarea informatiilor
asociate cu propriile identitati
digitale.

8. Elaborarea si
implementarea
algoritmilor.

- Elaborarea de algoritmi
elementari pentru solutionarea
unor probleme simple intilnite Tn
activitatea cotidiana.

Elaborarea de algoritmi de
complexitate medie pentru
solutionarea problemelor
frecvent intilnite in activitatea
cotidiana.

- Utilizarea mijloacelor de
algoritmizare, de analiza si de
implementare pe calculator a
algoritmilor de complexitate
medie.
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Competente digitale

La finele invatamintului primar

La finele invatamintului
gimnazial

La finele invatamintului liceal

- Elaborarea si depanarea in medii
didactice a algoritmilor de
comanda cu executanti.

- Elaborarea de modele
informatice elementare ale
obiectelor, sistemelor si
proceselor.

- Planificarea si efectuarea de
experimente virtuale.

- Utilizarea aplicatiilor,
laboratoarelor si mediilor
educationale digitale.

9. Organizarea si
prelucrarea
informatiei cu
ajutorul sistemelor
de gestiune a bazelor
de date.

- Definirea notiunilor de baze de
date si de sisteme de gestiune a
acestora.

- Organizarea informatiilor de uz
personal in baze de date in
forma de liste.

- Sortarea si filtrarea datelor
organizate in forma de liste.

- Utilizarea facilitatilor oferite de
sistemele de gestiune a bazelor
de date din activitatea cotidiana.

- Elaborarea bazelor elementare
de date.

- Sortarea si filtrarea datelor.

- Crearea, modificarea si rularea
interogarilor.

- Crearea, modificarea si rularea
rapoartelor.

- Mentenanta bazelor elementare
de date.

10. Respectarea
normelor de etica
si securitate
informationala.

- Identificarea situatiilor de
functionare defectuoasa a
sistemelor informatice.

- Aplicarea criteriilor elementare
de estimare a veridicitatii
informatiilor din mediile
virtuale.

- Aplicarea criteriilor avansate de
estimare a veridicitafii
informatiilor din mediile
virtuale.
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Competente digitale

La finele invatamintului primar

La finele invatamintului
gimnazial

La finele invatamintului liceal

- Constientizarea faptului ca nu
toata informatia din mediile
virtuale este veridica.

- Definirea notiunii de proprietate
intelectuala.

- Definirea notiunii de etica
digitala.

- Definirea notiunii de securitate
digitala.

- Respectarea regulilor de
securitate si etica digitala.

Respectarea drepturilor de autor
asupra informatiilor digitale.

Respectarea regulilor de
asigurare a securitatii digitale.

Respectarea regulilor de eticheta
digitala.

Respectarea regulilor de
securitate, ergonomice, etice si
de design in crearea si difuzarea
de continuturi digitale.

- Identificarea si evaluarea
nivelului de securitate a
produselor si serviciilor
informatice.

- Utilizarea in situatii reale a
mijloacelor de protejare a
proprietatii intelectuale.

- Utilizarea in situatii reale a
mijloacelor de asigurare a
securitatii digitale.

- Utilizarea in situatii reale a
mijloacelor de prevenire si de
protejare de infractiuni
informatice.

- Promovarea regulilor de etica
digitala.
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