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PRELIMINARII

Interesul si motivatia elevului pentru studierea matematicii, in special a continuturilor specifice domeniului Geometrie, este o
problema educationald ce necesita solutionare. Curriculumul la disciplina optionalda Geometria in cotidian pentru clasa a VIll-a
reprezintd instrumentul didactic si documentul normativ ce descrie conditiile invatarii si performantele de atins, exprimate in
competente, unitati de competente, continuturi si activitdti de invatare si evaluare.

Prezentul curriculum este parte componenta a Curriculumului National si se adreseaza cadrelor didactice, autorilor de manuale,
evaluatorilor, altor persoane interesate, insa beneficiarul principal al acestui document este elevul, avand un statut specific n acest
Sens.

Orice disciplind din categoria optionalelor se adaugd la curriculumul obligatoriu si constituie o extindere a traiectului
educational, aliindu-se la competentele-cheie stabilite in Codul Educatiei [1]. Curriculumul la disciplina optionala Geometria in
cotidian pentru clasa a Vll1-a propune o abordare inter si transdisciplinard, imbina elemente de geometrie cu arte vizuale si abilitati
practice. Aceasta disciplind pune accent pe formarea competentelor-cheie care sunt necesare pentru invatarea pe tot parcursul vietii:
competenta matematica, sensibilizarea si exprimarea culturald, competenta digitala.

Scopul optionalului Geometria in cotidian este de a ajuta elevii In descoperirea unor legaturi dintre geometrie si lumea
inconjuratoare, de a-i face sa inteleaga mai usor legile care domina lumea geometriei, inclusiv, de a utiliza limbajul artistic-vizual
n contexte variate.

Optionalul Geometria in cotidian are si o abordare integrata, avand in vedere faptul ca este necesar sa formam si sa dezvoltam
la elevi competenta de a transfera logic, de la o disciplina la alta, de la o arie curriculard la alta, cele studiate, in functie de

necesitatea, trebuintele si de contextele situationale.



l. REPERE CONCEPTUALE

Disciplina optionala Geometria in cotidian are ca prioritate formarea competentelor necesare pentru a facilita constientizarea
ponderii aplicarii geometriei in diverse domenii. Studierea variatelor aplicatii ale geometriei in diverse contexte/ situatii reale
si/sau modelate, va intensifica interesul elevilor pentru geometrie ca domeniu al stiintei, va stimula lucru in echipa, va
“umaniza” procesul de studiere al geometriei, va demonstra caracterul aplicativ al geometriei.

Disciplina optionala Geometria in cotidian este orientata spre:

» formarea si dezvoltarea motivatiei si interesului elevilor pentru geometrie;

» informarea elevilor din clasa a VIlI-a cu variate oportunitati de aplicare a geometriei plane in diverse domenii — muzica,

picturd, arhitectura, biologie, geografie, agriculturd, tehnica, cotidian etc.;

» asigurarea Invatarii matematicii prin intermediul activitatilor atractive, acestea pot aparea sub diverse forme: investigatii,

jocuri de rol, proiecte, studii de caz etc;

» formarea si dezvoltarea abilitatilor de a aplica cele studiate in situatii reale si/ sau modelate.

Proiectarea disciplinei optionale este fundamentata pe urmatoarele principii:

e respectarea particularitatilor de varsta a elevilor;

e asigurarea caracterului intra-, inter-, pluri-, trandisciplinar al matematicii;

e centrarea pe aspectul formativ;

e asigurarea continuitatii studierii matematicii;

e centrarea pe aspectul aplicativ al matematicii;

e centrarea pe rezultatele finale — competentele specifice matematicii.

Procesul educational realizat la disciplina optionala va fi directionat spre formarea competentei scolare:
Competenta scolara este un sistem integrat de cunostinte, abilitati, atitudini si valori, dobandite, formate si dezvoltate prin
invatare, a caror mobilizare permite identificarea si rezolvarea diferitor probleme in diverse contexte, situatii de viata. [ 2, p.12 ]



Valori si atitudini
Valorile si atitudinile pe care elevii trebuie sa le manifeste in urma parcurgerii curriculumului optional vizeaza:
* formarea si dezvoltarea motivatiei pentru studierea geometriei,
* dezvoltarea spiritului de observatie;
e cultivarea creativitatii, cu aplicabilitate 1n diverse domenii;
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Il.  ADMINISTRAREA DISCIPLINEI OPTIONALE GEOMETRIE TN COTIDIAN

Statutul Aria curriculara Clasa Nr. de unititi de continut | Nr. de ore pe an
disciplinei pe clase
Optionala Matematica si Stiinte Clasa a Vlll-a | Geometria in arte si cultura 15
Geometria in tehnologii 9
Geometria in arhitectura 10
I11. COMPETENTE SPECIFICE

» Exprimarea in limbaj matematic a unui demers, a unei situatii, a unei solutii, formuldand clar si concis enuntul.
» Aplicarea rationamentului matematic la identificarea si rezolvarea problemelor, dovedind claritate, corectitudine si
concizie.

» Explorarea notiunilor, a relatiilor si a instrumentelor geometrice pentru rezolvarea problemelor, demonstrand consecventa
si abordare deductiva.

» Extrapolarea achizitiilor matematice pentru a identifica si a explica procese, fenomene din diverse domenii, utilizand
concepte si metode matematice in abordarea diverselor situatii.

» Justificarea unui demers sau a unui rezultat matematic, recurgdnd la argumentari, sustindnd propriile idei si opinii.



IV. UNITATI DE iNVATARE

Unitati de competenta

Unitati de continut

Activitati si produse de invatare
recomandate

1.1. Recunoasterea elementelor de
geometrie Tn operele de arta si In cultura,
in situatii reale si/sau modelate.

1.2. Transpunerea unor situatii reale

si/fsau modelate Tn limbaj specific
geometriei i rezolvarea problemei
obtinute.

1.3. Interpretarea  prin  modele

geometrice a unor aspecte din arte si
cultura.

1.4. Aplicarea elementelor studiate ale
figurilor geometrice n arte si cultura.
1.5. Investigarea valorii de adevar a unei

afirmatii  referitoare la  aplicatiile
geometriei 1n arte si culturd, prin
prezentarea unor exemple,

contraexemple.

1.6. Justificarea unui demers/ rezultat
obtinut sau indicat, sustinand propriile
idei si viziuni, recurgand la argumentari,
demonstratii.

I. Geometria in arte si cultura

Geometria in muzica.
Geometria in arta culinara.
Triunghiul Tn designul
vestimentar.

Patrulaterele Tn pictura.
Patrulaterele Tn designul
vestimentar.

Patratul Negru a lui Malevici si
Impactul acestuia Tn dezvoltarea
culturii.

Sectiunea de aur in arta.

Exercitii si sarcini de:

- transpunere a unor situatii reale si/sau
modelate in limbaj geometric si rezolvare
a problemelor obtinute;

-identificare si aplicare a terminologiei
si notatiilor specifice figurilor geometrice
n contexte variate;

- stabilire a conexiunilor logice dintre
geometrie si alte domenii, in situatii reale
si/ sau modelate;

-identificare si aplicare a proprietatilor
figurilor geometrice in diverse domenii;
-identificare si aplicare a notiunilor
geometrice in arte si cultura;

- rezolvare a problemelor 1n situatii reale
si/fsau modelate utilizdind notiunile
geometrice studiate;

- interpretare prin modele geometrice a
unor probleme din domeniile artelor si
culturii;

- elaborare si realizare a unor proiecte ce
includ aplicarea modelelor matematice
studiate;

- evaluare g1 analizare a rezolvarii
problemei in contextul corectitudinii, al




simplitatii, al clarittii si al semnificatiei

rezultatelor;

- investigare a valorii de adevar a unei

afirmatii simple prin prezentarea unor

exemple, contraexemple;

- justificare a unui rezultat sau demers,

sustinerea propriilor idei si viziuni,

recurgand la argumentari.

. Cercetarea unor cazuri concrete din
situatii  reale  si/sau modelate
referitoare la aplicatiile geometriei
in arte §i cultura si solutionarea
problemelor identificate.

- Realizarea unor lucrari practice,
privind aplicarea geometriei narte
si cultura.

« Realizarea unor investigatii privind
utilizarea geometriei  in arte si
cultura.

- Realizarea unor proiecte de
grup/individuale, inclusiv proiecte
STEM/ STEAM/ STREAM, privind
aplicarea geometriei in arte si
cultura.

- Aplicarea jocurilor didactice 1in
predarea-invatarea-evaluarea
geometriei.

Produse recomandate:




<\

Cazul cercetat, cu aplicatii

practice.

Problema rezolvata.

Planul de idei.

Desenul.

Argumentarea orald/in scris.

Modele ale aplicatiilor geometriei

in arte i cultura.

Expozitii ale aplicatiilor

geometriei 1n arte si cultura.

v" Spectacolul artistic ,,Geometria Tn
muzica”.

v Proiectul STREAM ,,Geometriain
culinarii ”;

v' Lucrarea practica ,,Triunghiul n
designul vestimentar”.

v’ Testul sumativ rezolvat.

ANANANAY
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2.1. Recunoasterea elementelor de
geometrie n diverse tehnologii, in situatii
reale si/sau modelate.

2.2. Confectionarea unor modele,
folosind materiale si tehnici variate,
utilizdnd  achizitile de baza din
geometrie.

2.3. Recunoasterea si descrierea
formelor geometrice plane n mediul
inconjurdtor si in tehnologii.

1. Geometria in tehnologii

- Telefonia mobila si hexagonul.

- Hexagonul in apicultura.
- Pavaje. Modele de pavaje.

Exercitii si sarcini de:

- transpunere a unor situatii reale si/sau
modelate in limbaj geometric si rezolvare
a problemelor obtinute;

- identificare si aplicare a terminologiei
si notatiilor specifice figurilor geometrice
n contexte variate;

- stabilire a conexiunilor logice dintre
geometrie si domeniile tehnologiilor, n
situatii reale si/ sau modelate;




2.4. Interpretarea  prin  modele
geometrice a unor aspecte si procese
tehnologice.

2.5. Investigarea valorii de adevar a unei
afirmatii  referitoare la  aplicatiile
geometriei Tn diverse tehnologii, prin
prezentarea unor exemple,
contraexemple.

2.6. Justificarea unui demers/ rezultat
obtinut sau indicat, referitoare la
aplicatille  geometriet in  diverse
tehnologii, sustinand propriile idei si
viziuni, recurgand la  argumentari,
demonstratii.

- identificare si aplicare a proprietatilor
figurilor geometrice studiate in diverse
tehnologii;

- 1dentificare si aplicare a notiunilor

geometrice in  diverse tehnologii

informationale, agricole, de constructie
etc.;

- rezolvare a problemelor utilizénd

notiunile geometrice studiate;

- interpretare prin modele geometrice a

unor probleme din diverse domenii

tehnologice;

- elaborare si realizare a unor proiecte ce

includ aplicarea modelelor matematice

studiate;

- evaluare g1 analizare a rezolvarii

problemei in contextul corectitudinii, al

simplitdtii, al claritdtii si al semnificatiei
rezultatelor;

- investigare a valorii de adevar a unei

afirmatii prin prezentarea unor exemple,

contraexemple;

- justificare a unui rezultat sau demers,

sustinerea propriilor idei si viziuni,

recurgand la argumentari.

. Cercetarea unor cazuri concrete din
situatii  reale  si/sau modelate
referitoare la aplicatii ale geometriei
n diverse tehnologii.




Realizarea unor lucrari practice,
inclusiv pe teren, privind aplicarea
geometriei in practica.

Realizarea unor investigatii privind
utilizarea geometriei n diverse
domenii tehnologice.

Realizarea unor proiecte de
grup/individuale, inclusiv proiecte
STEM/ STEAM/ STREAM, privind
aplicarea geometriei n diverse
tehnologii, n situarii reale si/sau
modelate.

Produse recomandate:

v' Cazul cercetat, cu aplicatii

practice.

Problema rezolvata.

Planul de idei.

Desenul.

Argumentarea orald/in scris

Demonstratia.

Lucrare practica ,,Elaborarea unor

modele de pavaje”.

Proiectul STEAM ,Pavaje in

localitate .

v' Excursie didactica reala sau
imaginara la stupind.

v’ Testul sumativ rezolvat.
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I11. Geometria in arhitectura

Exercitii si sarcini de:




3.1. Ildentificarea s
terminologiei si  notatiilor
geometriei in arhitectura.

3.2. Recunoasterea elementelor de
geometrie n arhitectura, in situatii reale
si/sau modelate

3.3. Transpunerea unor situatii reale
si/fsau  modelate Tn limbaj specific
geometriei i rezolvarea problemei
obtinute.

3.4. Confectionarea unor modele de
aplicare a  figurilor geometrice 1in
arhitectura.

3.5.Interpretarea prin modele
geometrice a unor probleme practice din
domeniul arhitecturii.

3.6. Investigarea valorii de adevar a unei
afirmatii prin prezentarea unor exemple,
contraexemple.

3.7. Justificarea unui demers/ rezultat
obtinut sau indicat, sustinand propriile
idei si viziuni, recurgand la argumentari,
demonstratii.

aplicarea
specifice

Paralelismul si perpendicularitatea
in geografia localitatii.
Patrulaterele in arhitectura
nationala.

Hexagonul in arhitectura.
Geometria Tn amenajarea
parcurilor de odihna.

Sectiunea de aur in arhitectura.

- transpunere a unor situatii reale si/sau

modelate in limbaj geometric si rezolvare

a problemelor obtinute;

- identificare si aplicare a terminologiei

si notatiilor specifice geometriei 1n

arhitectura;

- aplicare a proprietdtilor figurilor

geometrice 1n arhitectura;

- identificare si aplicare a pozitiilor

dreptelor in situatii variate;

- rezolvare a problemelor utilizand

notiunile geometrice studiate;

- interpretare prin modele matematice a

unor probleme din domeniul arhitecturii;

- elaborare si realizare a unor activitati pe

teren ce includ aplicarea modelelor

geometrice studiate;

- evaluare i analizare a rezolvarii

problemei in contextul corectitudinii, al

simplitdtii, al claritdtii si al semnificatiei

rezultatelor;

- investigare a valorii de adevar a unei

afirmatii simple prin prezentarea unor

exemple, contraexemple;

- justificare a unui rezultat sau demers,

sustinerea propriilor idei si viziuni,

recurgand la argumentari.

- Cercetarea unor cazuri concrete din
situatii  reale  si/sau modelate




referitoare la aplicatiile geometriei
in arhitectura §i  solutionarea
problemelor identificate.

Realizarea unor lucrari practice,
inclusiv pe teren, privind aplicarea
geometriei in arhitectura.

Realizarea unor investigatii privind
utilizarea geometriei in arhitectura.
Realizarea unor proiecte de
grup/individuale, inclusiv proiecte
STEM/ STEAM/ STREAM, privind
aplicarea geometriei in arhitecturd.

Produse recomandate:

v' Cazul cercetat, cu aplicatii

practice.

Problema rezolvata.

Planul de idei.

Desenul.

Argumentarea orald/in scris.

Demonstratia.

Lucrare  practica  Amenajarea

terenului de odihna.

Proiectul STEAM , Aplicatii ale

geometriei in constructiile din

localitate ”.

v' Excursie didactica reala sau
virtuala in parcul de odihna.

v' Testul sumativ rezolvat.

N N NN

(\




V. REPERE METODOLOGICE DE PREDARE-INVATARE-EVALUARE

Disciplina optionala Geometria in cotidian va fi predata amplificAnd aspectul interactiv al didacticii, care presupune plasarea
elevului in centrul procesului educational. Tehnologiile didactice aplicate vor contribui la dezvoltarea gandirii critice si formarii
unei atitudini pozitive a elevilor pentru matematica. In activitatea didactica profesorii va tine cont de faptul ci ,,Geometria este cea
mai bund si mai simpla dintre toate logicele, cea mai potrivita sa dea inflexibilitate judecatii si ratiunii.” (D. Diderot)

Geometria este Tn jurul nostru. Misiunea profesorului este s-o evidentieze in comun cu elevii si sd-i convinga pe acestia sa
studieze constient Geometria pentru a o aplica in diverse contexte. Predarea-invatarea-evaluarea disciplinei optionale Geometria in
cotidian trebuie sa creeze conditii favorabile antrenarii elevilor pe calea cautarilor, cercetarii, care sa favorizeze invatarea prin
problematizare si descoperire. Este necesard crearea unor conditii pentru transferul achizitiilor matematice dobandite  si
constientizate Tn diverse domenii, inclusiv in cotidian. Pe parcursul acestui optional elevii sunt provocati sa valorifice si sa dezvolte
cunostinte si abilitati, dobandite in cadrul altor discipline scolare, prin aplicarea acestora in contexte noi, diferite.

In misura posibilititilor orele la disciplina optionald Geometria in cotidian vor fi asistate de TIC.

Evaludrile realizate in cadrul disciplinei optionale se vor axa pe principiul pozitiv al evaludrii: Evaluarea depisteaza si
stimuleaza succesul elevilor, nu insuccesul acestora si nu-i pedepseste.

Tehnologiile de evaluare vor include prioritar metoda proiectelor, evaluarea reciprocd, probe practice, investigatia,
autoevaluarea, evaluarea prin jocuri didactice cu aspect evaluativ etc. Evaluarile realizate la disciplina optionala vor include
itemi, sarcini, activititi practice, rezolvarea cdrora necesitd conexiuni inter si transdisciplinare. in cadrul evaluarilor realizate
accentul se va pune nu pe cunostinte si capacitati separate, ci pe formarea de competente.

Este important ca in orice circumstante evaluarile ficute sa fie obiective.
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