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Preliminarii

Preferintele muzicale ale elevilor de astdzi sunt extrem de diverse. Problema constd in
lipsa unei culturi muzicale adecvate a acestora. Disciplina optionalda Muzica moderna si TIC
vine sd contribuie la formarea culturii muzicale a elevilor claselor a V-a—a Vl-a.

Curriculumul la disciplina optionala Muzica moderna si TIC pentru clasele a V-a —a Vl-a
reprezinta instrumentul didactic si documentul normativ ce descrie conditiile invatarii si
performantele de atins, exprimate in competente, subcompetente, continuturi si activitati de
invatare si evaluare.

Prezentul curriculum este parte componenta a Curriculumului National si se adreseaza
profesorilor care vor preda aceastd disciplind in gimnaziu.

Un rol important in formarea culturii muzicale moderne il joaca tehnologiile digitale.
Tehnologiile digitale muzicale au evoluat in paralel si intr-o relatie de interdependenta cu muzica
electroacustica (muzica rock, pop, jazz, blues, etc). Ele contribuie considerabil la dezvoltarea
muzicii. Aplicarea acestora in procesul educational face studiul muzicii mai atractiv pentru elevi.

Prin prezenta ei in fiecare fractiune a vietii, muzica exercitd o influentd importanta asupra
adolescentilor, ajungand astfel sa preocupe scoala, societatea si familia. Stilurile muzicale
agreate de tineri, inclusiv, stilurile rock, rap, hip-hop, pop, reprezintda o sursd de expresie,
comunicare si conexiune cu alti membri ai generatiei lor. In acest context disciplina optionala
Muzica moderna si TIC va contribui la constientizarea de catre elevi ale acestor si ale altor

stiluri si genuri ale muzicii moderne, amplificand, astfel, interesul pentru muzica si educatia

muzicala.
Administrarea disciplinei optionale Muzica moderna si TIC
Statutul Aria curriculard | Clasa Nr. de unitati de | Nr. de ore pe an
disciplinei continuturi pe
clase
Optionala Arte \Y 13 35
Optionala Arte Vi 11 35

l. Conceptia didactica a disciplinei optionale
Ca parte a intregului fenomen muzical, muzica moderna, in calitate de mijloc educativ,
satisface unele nevoi intrinseci ale educatiilor si participa nonformal la formarea culturii
muzicale a acestora. Ignorarea acestei dimensiuni educative este vizibila in manifestarile de zi cu

zi ale elevilor. Aceasta o observd societatea, profesorii, parintii si elevii. Din aceasta




perspectiva, disciplina optionald Muzica moderna si TIC vine sa solutioneze, In masura
acestei in formarea culturii muzicale.

Din multitudinea de genuri, specii, curente existente au fost selectate pentru studiu in
cadrul disciplinei optionale doar cele ce au atat valoare artistica, cat si educationala, adica sunt
eficiente din perspectiva formarii competentelor auditive, sunt actuale, moderne si interesante
pentru elevi.

Continuturile selectate raspund nevoilor educative ale elevilor din clasele a V-asi a Vl-a
(ale preadolescentilor). Selectarea continutului a fost in concordanta cu o serie de criterii de
natura axiologica, logica, psihologica, pedagogica si ergonomica in interactiune:

a)  Exigentele societatii contemporane cu privire la modernizare si la formarea unei

personalitdti integrale;

b) Imbinarea caracterului informativ si formativ cu accentul pe caracterul formativ al

continutului: cursul dat va prelua nucleele conceptuale disciplinei Educatia muzicald

desfasurandu-le intr-un mod corespunzator pe material nou dar si completandu-le cu elemente

specifice domeniului muzicii moderne;

c) Sporirea caracterului practic-aplicativ al continutului in valoarea sporirii eficientei lui in

formarea competentelor de auditiec muzicald a preadolescentilor; pentru integrarea lor mai lejera

elevilor de a asimila elementele cognitive, afective, comportamentale infuzate in continuturi.
Pentru organizarea si structurarea continutului au fost selectate urmatoarele modalitati:

- organizarea logica: continutul se desfasoara logic in corelatie cu disciplina de baza Educatia
muzicald, informatiile sunt transpuse in asa fel incat amplifica, diversifica, completeaza
disciplina scolara facilitind educarea muzicala a elevului;

- organizarea concentrica care permite revenirea la anumite teme ale continutului nou sau ale
disciplinei de baza, pentru reluarea acelorasi cunostinte, dar din diferite unghiuri de vedere,
poate ca intr-un mod mai aprofundat sau extins, prin utilizarea a noi algoritmi, prin dezvaluirea
de noi aspecte ale fenomenelor discutate;
- organizarea modulard, 0 modalitate de modernizare si adecvare a continutului la cerintele
scolii contemporane, o flexibilizare in functie de interesele si capacitatile elevilor.
I1. Competentele-cheie prioritare pentru disciplina optionala

- Competenta de a invata sa Inveti,

- Competente de comunicare in limba romana,;

- Competente de comunicare in limbi straine;

- Competente digitale;



- Competente sociale si civice;
- Competente de exprimare culturala si de constientizare a valorilor culturale.
[11. Competentele transdisciplinare prioritare pentru disciplina optionala
e Competenta de planificare si organizare a propriei invatari atit individual cit si in grup.
e Competenta de utilizare adecvata a terminologiei specifice disciplinelor de invatamant
studiate la treapta gimnaziala.
e Competente de utilizare in situatii reale a instrumentelor cu actiune digitala (smartphone,
computer, platforme online, pagini web, instrumente muzicale online etc.).
e Competente de a lucra in echipd, de a preveni si rezolva situatiile de conflict.
e Competente de receptare a culturii nationale si a culturilor europene.
e Competente de a aprecia divesitatea culturald a lumii si de a fi tolerant la valorile culturale
ale altor etnii.
V. Competentele specifice disciplinei optionale
1. Distingerea auditiva a aspectelor muzicale-acustice ale genurilor de muzica moderna §i
corelarea cu originile cultural-istorice stilistice lor;
2. Operationalizarea tehnologiilor digitale pentru asigurarea formarii culturii muzicale.
3. Integrarea in activitati cultural-artistice scolare si extrascolare.
4. Prelucrarea digitala a inregistrarilor muzicale audio/ video si aplicarea acestora.

V. Repartizarea temelor pe clase si pe unitati de timp

Clasa a V-a Unitéiti de invatare Nr. de ore
In lumea muzicii moderne 10 ore
Primele genuri ale muzicii moderne. 10 ore
Stilurile si genurile muzicii moderne in sec. XXI 15 ore
Total 35ore
Clasa a Vl-a Unititi de invitare Nr. de ore
Carti electronice muzicale. 8 ore
Aventurile unui DJ 14 ore
Noi cantdm si imprimam 13 ore
Total 35ore




Clasa a V-a

VI. SUBCOMPETENTE, CONTINUTURI, ACTIVITATI DE iNVATARE SI EVALUARE

Subcompetente

Continuturi tematice

Activitati de invitare si evaluare

(recomandate)

Repertoriul muzical (recomandat)

1.1. Recunoasterea in
diverse contexte si
descrierea genurilor
muzicii moderne
audiate/vizionate.

1.2. Utilizarea termino-
logiei aferente muzicii

moderne in contexte variate.

1.3. Caracterizarea si
deosebirea auditiva a
diferitor genuri si stiluri
muzicale moderne.

1.4. Analizarea, dupa
criteriile date, a operelor
muzicale moderne
audiate/vizionate.

1. In lumea muzicii moderne

In cautarea stilurilor,

curentelor muzicii moderne.

Muzica tinerilor sec. XXI.

Muzica modernd-zgomot sau

originalitate?

Exercitii de:

- receptare a cunostintelor muzicale in vederea
familiarizarii elevilor cu fenomenul muzica
modernd,

- descriere a muzicii moderne (impresii despre
muzica modernd, contextul istoric si cultural al
lucrarilor audiate/vizionate);

- descoperire a elementelor specifice muzicii
moderne;

- audiere/ vizionare a creatiilor de muzica
moderna (filme, spectacole, concerte) utilizand
tehnologii digitale;

- studiere a vocabularului de termeni muzicali
prin intermediul dictionarelor online;

Metode si activitati de instruire:

Joc muzical: roluri interpretate, sarcini cu
tematicd muzicald; joc de rol (dirijorul,
interpretul, compozitorul), intrebari cdldtoare,
panza discutiei, expunerea orala, discutia
ghidata, palarii ganditoare, metoda stimularii
imaginatiei, brainstorming.

Activitati de evaluare: evaluare initiala,
evaluare curenta, evaluare sumativa, evaluare

asistatd de computer.

Resrse muzicale pentru auditie:

Gorillaz - Dirty Harry (Live BRITs
Performance).

Zdob si Zdub- Moldovenii s-au nascut.

Justin Bieber - Jingle Ball - Capital FM
- 2015 ( Live) - Full Concert.

Ariana Grande - Into You (Live At
Capitals Summertime Ball 2016).

Nicole Cherry Vive la vida By Costy
Buya.

Andrew Rayel live at Ultra Music.
Festival Miami 2016 (A State Of Trance
Stage).




2.1.Recunoasterea
genurilor muzicale moderne
studiate in diverse contexte.

2.2. Compararea si
diferentierea imaginilor
artistice generale in diverse
genuri de muzica moderna.

2.3. Organizarea si
gestionarea informatiilor
privind muzica moderna,
descarcate din Internet.

2.4, Caracterizarea
creatiilor audiate/vizionate
si interpretate referitoare la
genurile studiate ale muzicii
moderne.

. Primele genuri ale muzicii

moderne
Jazz. Originea si evolutia
genului.

e Blues. In lumea blues-
ului.

e Folk - muzica si poezie

e Latino. Carnaval latino.

Exercitii de:

- audiere a creatiilor muzicale de diferite
genuri prin pagini web;

- interpretare vocala, vocal-instrumentala
utilizand instrumente muzicale online;

- recunoastere a genurilor muzicale moderne
studiate in diverse contexte.

- selectare a muzicii pentru un spectacol scolar
(dans, poezie, teatralizarea cantecelor si a
lucrarilor audiate, pantomima muzicald);

- organizare si gestionare a informatiilor
privind muzica moderna, descarcate din
Internet;

- caracterizare a creatiilor audiate/vizionate si
interpretate referitoare la genurile studiate ale
muzicii moderne;

- studiere a vietilor si activitatilor compozi-
torilor, interpretilor (cariera in show-business,
aparitia, declinul grupului muzical, concerte,
caracteristicile genului, orchestratiei, sfera de
emotii).

Metode si activitati de instruire:
karaoke, pagina de jurnal, Metoda actiunii
emotionale, agenda cu notite paralele, jocuri
muzicale-didactice online, emisiunea in direct,
in fotoliul interpretului etc.

Activitati de evaluare: evaluare curenta,
evaluare sumativa, evaluare asistata de
computer.

Jazz

Amy Winehouse Someone To Watch
Over Me.

Aura Urziceanu —Rully.

Byron & Alexandru Andries - Cea mai
frumoasa zi.

Geta Burlacu & Jazz vocal band.
"UniVox" - Zori de ziua noua.

Blues

Eric Clapton: Groaning The Blues.
Gary Moore - Still Got The Blues.
Diana Krall - Almost Blue.

Folk

Vasile Seicaru — Romanta intre doua
trenuri.

Viorel Burlacu & Silvia Grigore- Cheia.
lurie Sadovnic Orheianu - "Balada
barbatilor.”

Nicu Alifantis- Daca tu ai disparea.
Latino

Pepe - O femeie cat o suta.

Analia Selis - Yo no soy de aqui.
Elena feat. Danny Mazo - Senor Loco.
Mandinga - Papi Chulo.

Pop

Beyoncé — Halo.

Rihanna - Man Down.

Madonna - Hung Up.
Smiley-Oarecare.

Hip-Hop

Justin Bieber — Boyfriend.

Puya cu Doddy - Noi sa fim sanatosi.




3.1 .Recunoasterea in
diverse contexte a celor mai
semnificative elemente ale
genurilor si stilurilor
muzicale moderne studiate.

3.2. Compararea si
diferentierea imaginilor
artistice generale in diverse
genuri si stiluri de muzica
moderna studiate.

3.3. Organizarea si
gestionarea informatiilor
privind muzica moderna a
sec. XXI, descarcate din
Internet.

3.4. Caracterizarea
creatiilor audiate/vizionate
si interpretate referitoare la
genurile studiate ale muzicii
moderne.

3.5. Selectarea muzicii
pentru organizarea uni
spectacol muzical scolar.

3.8tilurile si genurile muzicii
moderne in sec. XXI

Pop. Descopera istoria si
evolutia genului.

e Hip-hop - marele mit al
modei.

e Rock. Tainele rock-ului.

e House. Muzica house-
fenomen la nivel
mondial.

e Reggae. Cultul muzicii

reggae.

e Dance. Aventurile
genului dance.

Exercitii de:

- audiere a creatiilor muzicale de diferite
genuri si stiluri prin pagini web;

- interpretare vocala, vocal-instrumentala
utilizand instrumente muzicale online;

- recunoastere a stilurilor si genurilor muzicale
moderne studiate in diverse contexte.

- selectare a muzicii pentru un spectacol scolar
(dans, poezie, teatralizarea cantecelor si a
lucrarilor audiate, pantomima muzicald);

- organizare si gestionare a informatiilor
privind muzica moderna, descarcate din
Internet;

- caracterizare a creatiilor audiate/vizionate si
interpretate referitoare la genurile studiate ale
muzicii moderne;

- studiere a vietilor si activitatilor compozi-
torilor, interpretilor (cariera in show-business,
aparitia, declinul grupului muzical, concerte,
caracteristicile genului si stilului, orchestratiei,
sfera de emotii).

Metode si activitati de instruire:
karaoke, pagina de jurnal, Metoda actiunii
emotionale, agenda cu notite paralele, jocuri
muzicale-didactice online, emisiunea in direct,
in fotoliul interpretului etc.

Activitati de evaluare: evaluare curenta,
evaluare sumativa; evaluare asistatd de
computer.

Nicole Scherzinger — Bang.
Beyoncé - Single Ladies.
Rock

Katy Perry - Dark Horse.
Shakira - La La La.

Iris - Vino Pentru Totdeauna.
Holograf- Oriunde te vei afla.
House

Ramon Tapia — Organized.
Steve Bug - Pelican Glide.

Kismet — Fire.
Corvo — Sonar.
Reggae

Etana — Reggae.

Reggae - Selegao Rasta.
Adele - Set Fire To The Rain.
Lorde — Royals.

Dance

Jennifer Lopez - Get Right.
Activ - Doar cu tine.

Corina -Roata se intoarce.
Morandi - Save Me.




Clasaa Vl-a

Subcompetente

Continuturi tematice

Activitati de invitare si evaluare

(recomandate)

Repertoriul muzical (recomandat)

1.1. Recunoasterea in
diverse contexte si
aplicarea programelor
specifice pentru crearea
cartilor electronice
muzicale.

1.2. Organizarea si
editarea elementelor
muzicale multimedia.

1.3. Crearea si efectuarea
de prelucrari elementare a
imaginilor digitale
muzicale.

1.4. Crearea si efectuarea
de prelucrari elementare a
portofoliului online cu
genuri si stiluri muzicale
moderne.

1.

Carti electronice muzicale.

In lumea virtuali a
cartilor electronice
muzicale.

Pagini web de creare a
cartilor electronice
muzicale.

Postere, felicitari si
ilustratii muzicale.
Crearea mini filmelor
muzicale online.
Crearea portofoliului
online cu genuri
muzicale moderne
(descarcarea).

Exercitii de:

- recunoastere a cartilor electronice muzicale in

diverse contexte;

- recunoastere si aplicare a programelor

specifice pentru crearea cartilor electronice

muzicale;

- creare a unor postere electronice la tema
muzicii audiate cu ajutorul tehnologiilor
digitale;

- elaborare a cartilor electronice cu diverse
clip-uri muzicale cu particularitatile genului,
stilului, curentului muzical, cu originea
culturala, istorica al lui, cu interpreti, formatii
etc.

- creare si efectuare de prelucrari elementare a
imaginilor digitale muzicale;

- creare si prezentare a portofoliului muzical
utilizand platforme online.

Metode si activititi de instruire:

interviul focus-grup, pagina de jurnal,

proiectul, panza discutiei, lasa-mi mie ultimul

cuvant, asocieri libere.

Activitati de evaluare: evaluare initiala,

evaluare curenta, evaluare sumativa; evaluare

asistatd de computer.

Vezi repertoriul muzical recomandat
pentru unitatea de invatare Genurile

muzicii moderne, clasa a V-a.




2.1 . Respectarea regulilor
de eticheta digitala privind
convertirea elementara a
creatiilor muzicale.

2.2. Utilizarea softurilor
educationale 1n audierea,
interpretarea, prezentarea,
expedierea creatiilor
muzicale moderne.

2.3. Utilizarea adecvata a
terminologiei aferente
mugzicii moderne in contexte
variate.

2.5. Selectarea unui
acompaniament armonic
elementar specific genului
muzical, imitarea genului
de muzica, mixarea pieselor
cu ajutorul instrumentelor
oferite de programele
online,

Aventurile unui DJ

Tainele de convertire a
creatiilor muzicale
Traseul de expediere
online a creatiilor
muzicale

Diversitatea programelor
muzicale de calculator.
Meniul cu tonalitati.

Exercitii de:

- improvizare de creatii elementare muzicale
(compunere de structuri ritmice, ritmico-
melodice);

- practicare a activitatilor de armonizare a
melodiilor, de utilizare a diverselor
instrumente online in tesatura muzicala;

- audiere a efectelor sonore/sunetelor moderne;
- creare a compozitiilor muzicale cu elemente
specifice moderne (programe muzicale: mp3

jam, songr);

- interpretare a unor melodii simple ale
genurilor muzicale moderne, interpretarea lor
la instrumente virtuale;

- selectare a unui acompaniament armonic
elementar specifice genului muzical (virtual
piano);

- imitare ritmico-melodice, acustice (efecte
sonore) ale genului de muzicad moderna (dupa
algoritm) cu ajutorul instrumentelor de percutie
on line-virtual drum set;

- mixare a pieselor, conform genurilor muzicii
moderne prin programul online Party cloud.fm.
Metode si activitati de instruire:
ghidul pentru invatare, fire alternative, metoda
credrii ambiantei artistice, metoda elaborarii
compozitiilor muzicale; interpretare la
instrument, interpretare vocala cu negative,
improvizare la instrumente virtuale a
melodiilor.

Activitati de evaluare: evaluare curenta,
evaluare sumativa, evaluare asistata de
compulter.

Vezi repertoriul muzical recomandat
pentru unitatea de invatare Genurile
muzicii moderne, clasa a V-a.

Resurse muzicale —Negative (pentru
interpretare):

Zdob si Zdub - Moldovenii s-au nascut.
Justin Bieber - Love Yourself Karaoke
Version.

Ariana Grande ft. Nicki Minaj - Side To
Side.

Karaoke Summertime (Live Berlin) -
Ella Fitzgerald.

Karaoke Still Got The Blues - Gary
Moore.

Smiley - Acasa [Karaoke] by Florin
Decuseara.

Beyonce - Halo (Karaoke Version).
Karaoke Earth Song - Michael Jackson.
Romanian karaoke Iris floare de iris.
Cat de departe - Holograf — Karaoke.
Adele - Hello (Karaoke).

Karaoke Pepe - O femeie cat o suta.
Mandinga — Zaleilah
[Karaoke/Instrumental].

Natalia Oreiro Cambio Dolor
KARAOKE.

Activ - Doar cu tine (karaoke).

Nicole Cherry- Vara mea (KARAOKE).
DJ Mix:

David Guetta Miami Ultra Music




3.1. Crearea si editarea
colajelor, exercitiilor
muzicale.

3.2. Prelucrarea si
formatarea inregistrarilor
muzicale.

3.3. Structurarea si
formatarea creatiilor
muzicale moderne.

3. Noi cantam si imprimdam
e Crearea colajelor
muzicale
e Decuparea si prelucrarea
creatiilor muzicale
e Simfonia sunetelor
muzicale virtuale a muzicii
moderne
e Micul compozitor.

Exercitii de:

- improvizare de creatii elementare muzicale
(compunere de structuri ritmice, ritmico-
melodice);

- editare a liniilor melodice, scris-cititul
muzical, exercitii, probe practice de solfegiere
ritmica si melodica prin programul muzical on
line- Mussette;

- practicare a activitatilor de armonizare a
melodiilor, de utilizare a diverselor
instrumente online n tesatura muzicala;

- creare a compozitiilor muzicale cu elemente
specifice moderne (programe muzicale: mp3
jam, songr);

- interpretare a unor melodii simple ale
genurilor muzicale moderne, interpretarea lor
la instrumente virtuale;

- imitare ritmico-melodice, acustice (efecte
sonore) ale genului de muzicd moderna (dupa
algoritm) cu ajutorul instrumentelor de percutie
on line-virtual drum set;

- mixare a pieselor, conform genurilor muzicii
moderne prin programul onlineParty cloud.fm.
Metode si activititi de instruire:
ghidul pentru invétare, fire alternative, metoda
credrii ambiantei artistice, metoda elaborarii
compozitiilor muzicale; interpretare la
instrument, interpretare vocald cu negative,
improvizare la instrumente virtuale a
melodiilor.

Activititi de evaluare: evaluare curenta, eva-

luare sumativa, evaluare asistata de computer.

Festival 2016.

Andrew Rayel live at Ultra Music
Festival Miami 2016 (A State Of Trance
Stage).

Markus Schulz - Live from Ultra Music
Festival 2016.

Virtual DJ| EDM Mix 2016 [Dj Edstyle
Original Mix].

Martin Garrix Mix (Virtual Dj) WM.




VI1I. Sugestii metodologice
> PROIECTAREA

Proiectarea de lungd durata/de perspectiva contine 35 de ore sistematizata pe 3 unitati de
invatare, atat pentru clasa a V-a, cat si pentru clasa a Vl-a.

Proiectul pe unitate de invdtare se va realiza in baza Cadrului ERRE, care ofera
posibilitatea ca elevii sd examineze critic informatiile si in baza lor sd-si reconstituie propria
imaginatie asupra evenimentelor studiate.

Lectia se va structura pe:

- Evocare provoaca interesul, stimuleaza elevul pentru a se gandi la ceea ce stie si poate sa
faca necesara implicarea activa a elevilor, datorita careia ei devin constienti de propria lor
gandire si 1si formeaza limbajul propriu. Pentru realizarea acestei etape pot fi aplicate
urmatoarele tehnici: Explozia stelara, lasa-mi mie ultimul cuvant, ghiceste obiectul,
audiere/vizionarea continutului muzical cu implicarea TIC, reactia ascultatorului.

- Realizarea sensului: in cadrul acestei etape, cel care invata vine in contact cu noile
informatii sau idei. Elevii 1si mentin in mod activ si independent strdduinta de a-si forma
noi concept, de asemenea elevii isi mentin interesul care a fost stabilit in faza de evocare.
La aceasta ectapa pot fi aplicate urmatoarele tehnici: in cautarea compozitorului,
maratonul muzical, instrumentul muzical magic, pagina de jurnal.

- Reflectia: etapa permite realizarea invatarii durabile, caracterizata de schimbarea propriu
zisa, care permite formarea unui nou set de comportamente sau a unor convingeri noi. In
cadrul etapei pot fi utilizate urmdtoarele tehnici: postere digitale, carti electronice,
portofoliu virtual, turul galeriei.

- Extinderea: sarcina acestei etape este de a implica elevii in conditii de integrare autentice,
adica de a rezolva situatii reale din viata, care stimuleaza mobilizarea resurselor interne si
externe ale elevilor. Aceasta etapa permite aplicarea tehnicilor: proiectul, colajul
muzical, prezentari electronice, prezentare de grup.

Profesorii care vor preda disciplina optionala vor utiliza:

- Ghidul de implementare a curriculumului la disciplina optionala Muzica modern si TIC;

- CD-audio cu repertoriul muzical sugerat;

CD-video cu programele online recomandate.

Pentru realizarea curriculumului la disciplina optionald Muzica moderna si TIC, propunem
aplicarea urmatoarelor produse TIC:

1. Virtual Piano (http://virtualpiano.net/) este o platforma online gratuita. Aceasta ofera

posibilitatea de a experimenta, studia si interpreta la pian, utilizind computerul - fara

a descdrca sau instala vreo aplicatie. Utilizatorii pot studia, exersa, experimenta


http://virtualpiano.net/)-

instantaneu, cu si fard cunostinte muzicale anterioare de notatii muzicale. Virtual
Piano devine rapid o forma de inspiratie, exprimare si de comunicare intre elevi,
profesori si muzica.

2.You DJ (Http://www.partycloud.fm/4817938+6527937 ) este un program traditional,

destinat DJ-lor. Misiunea programului este de a combina doud melodii simultan cu
ajutorul mixerului. Pentru a condimenta combinatia se pot adauga diferite efecte
sonore moderne, mostre de instrumente pentru fiecare gen muzical modern in parte.
Pentru o mixare mai simpla ne vin in ajutor beat-urile sincronizate automat si putem
schimba, de asemenea, viteza ritmului, tempoul, ba chiar si stilul muzical. Programul
permite accesul la playlist-ul cu muzica recomandata pentru mixaj.

3. Stupeflix (filmulete online- https://studio.stupeflix.com/en/create/) este o aplicatie
web pentru crearea filmuletelor interactive realizate in cateva clipe. Aplicatia permite
importarea imaginilor, fotografiilor, filmuletelor, pieselor muzicale de pe computer
sau din Internet. De asemenea, putem adauga text pe fiecare diapozitiv creat. Pentru
lucrul cu aplicatia avem nevoie doar de computer, boxe si conectare la Internet.

4. Story Jumper (carti electronice- https://www.commonsensemedia.org/website-
reviews/storyjumper) este o platforma online pentru cadrele didactice, elevi si parinti
ce contine un set de instrumente interactive pentru scrierea si ilustrarea unei
istorioare/povestiri. Platforma este gratuitd care dezvolta creativitatea si necesitd
focalizare si concentrare pentru crearea unui produs interactiv.

5. PowToon (prezentari electronice- https://www.powtoon.com) este un software web
ce permite utilizatorilor sa creeze usor si rapid prezentari animate cu ajutorul
imaginilor si pieselor muzicale importate. Prezentarile create pot fi exportate pe
youtube sau descarcate ca fisier mp4.

6. Formulare Google — permite crearea diverselor teste si chestionare, care include mai
multe tipuri de intrebari (rdspuns scurt, alegere multipla, adevarat/fals, etc.). De
asemenea pot fi realizate analize statistice privind raspunsurile obtinute. Pentru
utilizarea acestei aplicatii este nevoie sa cream o posta electronica pe www.gmail.com

» EVALUAREA
Proiectarea de lunga durata va include cate o evaluare sumativa pentru fiecare unitate de
invatare. Evaluarea va implica teste interactive online, proiecte tip PPT, carti electronice.
Evaluarea sumativa va fi fundamentata pe produse TIC.
Evaludrile realizate 1in cadrul disciplinei optionale se vor axa pe principiul pozitiv al
evaludrii: Evaluarea depisteaza si stimuleaza succesul elevilor, nu insuccesul acestora si nu-i

pedepseste. Evaludrile realizate la disciplina optionald vor include itemi, sarcini, rezolvarea


http://www.partycloud.fm/4817938+6527937

carora necesita conexiuni interdisciplinare. In cadrul evaluarilor realizate accentul se va pune

nu pe cunostinte si capacitati separate, Ci pe formarea de competente.

Este important ca evaluarile facute in orice circumstante sa fie obiective.
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