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I. Preliminarii

O societate care stimuleaza creativitatea
asigura cetatenilor sai patru libertati de baza:
libertatea de studiu si pregatire,

libertatea de explorare si investigare,
libertatea de exprimare

si libertatea de a fi ei Insisi.

Morris Stein

Prezentul curriculum se adreseaza profesorilor care vor
preda cursul optional Scrierea creativa in baza auxiliarului
didactic omonim. Disciplina numitd Scrierea creativa Se
situeazd, in aceastd viziune, pe aria curriculard limba si
comunicare si profesorii de materiile respective sunt cei pe a
caror pregitire in domeniu contdam plenar, elaborand
continuturile cursului si sugestiile metodologice.

Interesul curent pentru scrierea creativa este atat de mare,
incat cursul este prezent in foarte multe tari — cu statut diferit,
in diferite forme si la diferite niveluri de scolarizare
obligatorie, iar cele mai cotate universitati din lume propun
formare initiald si specializare in acest domeniu, in ideea
dezvoltarii creativitatii personale, nu neaparat a pregétirii unor
promotii intregi de scriitori de fictiune. Si pentru ca ar fi tarziu
sd incepem formarea deprinderilor de scriere creativa in aulele
universitatii, propunem un curs adaptat pentru elevii de
gimnaziu.

Aceastd viziune asupra formarii personalitatii elevului
prin descatusarea scrisului §i a comunicdrii in general,
explorand texte de diferite structuri si abordand diverse teme,
este una integratoare. Formarea si dezvoltarea capacitatii de a
privi si a reflecta lumea din jur fard a reproduce §i a urma
modele nu urmdreste educarea artistilor de profesie, ci
eliberarea gandirii, emanciparea spiritului creativ, gestionarea



inteligentei emotionale, cunoasterea de sine si cultivarea
personalitatii.

Dezvoltarea comunicarii in masa, interesul crescut pentru
schimbul de mesaje si implicarea oricui in retelele de
socializare face scrierea creativd mai necesard ca oricand,
pentru cd oamenii care stiu sa comunice eficient deja detin
cheia succesului personal si profesional.

1. Repere conceptuale ale disciplinei

Auxiliarul — fara de care profesorul ce a ales cursul s-ar
afla in dificultate — a fost elaborat pentru asigurarea cu suport
didactic explicit a disciplinei. Gama larga de strategii, metode,
tehnici si sarcini didactice pe care le contine lucrarea ii va
permite oricarui profesor interesat sia selecteze materialul
adecvat.

In baza aceluiasi proiect de distribuire a orelor si de
valorificare a potentialului formator foarte inalt al cursului,
profesorul ar putea sd se adreseze si elevilor din prima clasa
de gimnaziu, si celor din ultima, dar noi il recomandam mai
ales elevilor din clasele a Vll-a si a VIII-a, care sunt deja
destul de instruiti ca sa se simta liberi In apa limbii materne si
inca suficient de receptivi la joc si simulare — activitati
formative §i formatoare de impact. Distribuirea orelor pe
unitati didactice este pur orientativa; oferim un model flexibil
si usor adaptabil la alte obiective si competente specifice.

Competentele specifice ale disciplinei urmaresc
dezvoltarea inteligentei interpersonale si intrapersonale,
contribuie la formarea caracterului, la dezvoltarea
personalitatii. Ele acopera teritoriul pe care cele mai moderne
concepte curriculare il plaseaza sub umbrela lui savoir-vivre
sau savoir-étre.

I11.Competente-cheie dezvoltate Tn cadrul disciplinei
Competenta de comunicare in limba roména

e Aplicarea in mod adecvat si creativ a regulilor

generale ale comunicarii si interactiunii sociale in
limba romana.



Competente digitale

e Folosirea mediilor informationale si comunicationale
in mod eficient pentru interactiune si comunicare,
apeland la mijloacele si filosofia care stau la baza erei
digitale.

Competente de invatare

o Folosirea resurselor potrivite pentru dezvoltarea
deplina a potentialului individual.

e Realizarea unui  echilibru  corespunzitor al
componentelor intelectuale, emotionale si
motivationale  ale  personalitatii,  consolidand
increderea in sine si stima de sine, motivarea pozitiva
si capacitatea de a le utiliza in mod corect.

e Corelarea cunostintelor teoretice cu activitatile
practice, demonstrand o atitudine pozitivd fatd de
invatare.

Competente de autocunoastere si autorealizare

e Valorificarea competentelor dobandite 1n studii
ulterioare, Tn muncd, precum si In viata publicd si
privata.

Competente interpersonale, civice, morale

e Recunoasterea si gestionarea propriilor emotii.

e Cooperarea cu, raportarea la si empatizarea cu ceilalfi.

e Manifestarea compasiunii si a tolerantei fata de
ceilalti.

e Manifestarea respectului pentru drepturile proprii si
ale celorlalti, indiferent de etnia, limba, cultura,
religia, genul, varsta, originea sau statutul social si
cultural al acestora.

Competente culturale si interculturale

o Demonstrarea respectului fatd de valorile culturale,
fatd de parinti, familie, comunitate, scoald si
profesori, societate, intelegdndu-le valorile si
traditiile.



imbogé‘;irea identitatii personale, Intelegand alte
culturi si valori ca parte a identitatii lor globale;
asumarea unui concept mai larg al identitatii ca
oportunitate pentru Tmbogatire personala si colectiva.

Competente antreprenoriale

Lucrul constructiv in echipa.

Utilizarea in interes propriu a informatiilor despre
dezvoltarea profesionald si luarea 1In considerare a
schimbarilor contextuale, individuale si sociale in
planificarea si implementarea planului de dezvoltare a
propriei cariere.

Competenta generala a disciplinei

Producerea de mesaje scrise, folosind strategii specifice
de redactare si diferite forme de reprezentare, intr-0 varietate
de contexte, manifestandu-si flexibilitatea si creativitatea.

IV.Competentele specifice ale disciplinei

1)

2)

3)

Elaborarea mesajelor scrise, folosind strategii
specifice, respectand algoritmi si scheme si urmarind
obiectivele scrierii creative.

Construirea/generarea textelor in parametrii ceruti,
vocabular si atribuindu-le semnificatii noi.
Producerea textelor proprii, tindnd cont de datele
pragmatice ale situatiilor de comunicare.

V. Continuturi recomandate

Nr. | Temele recomandate  pentru Nr.
UD | unitatea didactici (UD) de ore
1| Scrierea in baza cuvantului. 7
2| Scrierea ghidata de imagine. 6
3| Scrierea inspiratd de obiect. 6
4| Scrierea in baza textului. 8
5| Scrierea care valorificd experienta 8
proprie.




V1. Sugestii metodologice

Dezvoltarea creativitatii elevilor, de la cele mai mici
varste de scolarizare, nu cade Intru totul pe umerii profesorilor
si nu deriva din orice curriculum oficial disciplinar, deoarece
multe dintre indeletnicirile cu adevarat eficiente se desfasoara
in activitatile extracurriculare sau sunt rezervate
curriculumului nonformal si informal. Competentele-cheie ale
formarii gimnaziale in spatiul european vizeazd aspecte ale
personalitatii pe care nu le-am putea atinge farda a valorifica
potentialul creativ al copiilor si fard a dezvolta ceea ce va
constitui ulterior un atu al adultului bine-instruit. Creativitatea
nu poate fi impusd, altoitd, controlata — dar ea poate fi
stimulata, incurajata, ghidata, indreptatd in directia necesara.
Elevul trebuie ajutat si vada lucrurile din jurul sau intr-o
optica noud, calauzit spre descoperiri si inventii, si acest lucru
nu se referd doar la domeniul artistic sau tehnic (desen, dans,
muzicd, modelare). S$i materia predatd la disciplinele
filologice se preteaza unei abordari creative, contribuind, in
mainile iscusite ale unui pedagog, la dezvoltarea competentei
de comunicare — o comunicare liberd de tipare, degajata,
personalizata.

Citind cu atentie curriculumul disciplinar la materiile din
aria ,limba §i comunicare”, constatam ca, de fapt,
creativitatea in producerea textului propriu nu se regaseste
nici printre obiectivele profesorului, nici printre competentele
formate/dezvoltate elevului.”

Prescriptiile curriculare la limba roménd vizeaza
tangential anumite aspecte ale scrierii creative, mai ales in
forma deja gata de produse evaluabile, fiara a repera
activitatile si oportunitatile de Invatare si fard a marca explicit
traseele prin care se poate ajunge la elaborarea acestora, iar la
limbile moderne notiunea apare doar la ,,Strategii de

Y Tn Curriculum 2006 atestim un singur episod: 2.10. Si dezvolte creativ
fenomene ale operei literare.
2Tn Curriculum 2010 nu figureazi.



evaluare”. Desi curriculumul, In comparatie cu programele
traditionale, a extins mult lista de texte pe care le scrie elevul,
si nu ne mai limitam la compunere dupa tablou, compunere
cu tema libera sau, mai nou, eseu, textele care solicitd cu
adevarat creativitate depasesc cadrul normativ-legal si fi
reclamd in primul rand profesorului competente profesionale
peste medie. Care este trama formarii unei anumite
competente: de exemplu, a acelei de a improviza in baza unei
imagini, a alcatui texte narative? Ce urmeaza sd intreprinda
profesorul pentru a trata blancofobia si tracul in preajma unui
discurs public? Sau pentru a-i cultiva elevului increderea n
fortele proprii atunci cand sarcina i solicitd idei si forme
inedite?

Viziunea generald asupra cursului limiteaza sau tinde sa
excluda utilizarea modelelor de texte pe care elevul va invata
sd le imite, chiar daca strategia didacticd presupune
examinarea acestora §i formarea capacitatii de a alege
structura adecvata continutului si situatiei de comunicare.
Altfel spus, scrierea ca proces va castiga teren 1n fata scrierii
ca rezultat i formarea competentelor, chiar disparate poate,
va conta mai mult decat capacitatea de a prezenta un produs
perfect. Tn acest sens, elevii vor parcurge ghidat trei etape:
pregatirea pentru scriere — elaborarea primei variante,
respectand anumiti pasi sau urmdnd un algoritm  —,
revizuirea §i redactarea variantei finale.

Un aspect inovator al predarii va tine de dialogism: elevul
va primi si va acorda replici la textele colegilor, va adapta
textul la diferite categorii de cititori, va invata sa interpreteze
feedbackul si sd dea sugestii de redactare. Prin analiza textelor
scrise, dar mai ales a probelor de evaluare, profesorul va
implementa un model de gandire critica si constructivd in
raport cu propria lucrare.

N.B.I' Prezentul curs este adresat elevilor din ciclul
gimnazial §i conceptia sa se limiteaza la limba de instruire,
insa il consideram valabil si pentru elevii de liceu, daca se va



preda in una dintre limbile straine studiate, dar cu o conditie:
ca elevii sa posede la nivelul necesar, B1-B2, acea limba
straina.

Deoarece cursul este insotit de un ghid adresat
profesorului, vom limita sugestiile metodologice din
curriculum la o proiectare didacticd minutioasa.

Proiectarea orientativa a orelor

Tema lectiei Evocare Realizare a | Reflectie Extindere
sensului
Unitatea didactica 1: Scrierea in baza cuvantului
1) Tehnica Jocul SMS Exercitiu Comentarii
Cuvinte siidei | Asalt  de asociativ
idei O piatrd in
(Tricouri) lac
2) Jocul Jocul Tehnica Text
Tnrudirea Locatarii Bagheta Ipoteze publicitar
cuvintelor casei magicd
3) Tehnica Tehnica Tehnica Colgj
Cuvantul si Atribute/ Scrierea Sublimarea
contextul Tehnica libera/
Asocieri Scrierea
libere ghidata/
Martori
oculari/
Harta
empatiei
4) Tehnica Jocul Tehnica Tehnica
Asocierea Turul Curcubeul de | Solidaritati | Cinquain
cuvintelor galeriei cuvinte
5) Tehnica Descriere Tehnica Imaginatia
Puterea Metafore Hlustreaza | ghidata
cuvintelor un concept!
6) Scrierea ghidata in baza unui cuvant-titlu
Evaluare
7) Analiza probelor de evaluare
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Unitatea didactica 2: Scrierea ghidata de imagine

8) Tehnica Tehnica Tehnica Cercetarea
Expunerea’in | Schimba Consultatii Graficul T | imaginii
baza imaginii | perechea! | ingrup
9) Tehnica Jocul Tehnica Blazon
llustrarea Blit Cuvinte  si | G.P.P.
textelor obiecte
10) Tehnica Tehnica Tehnica Scriere n
Ghidarea Generaliza | R.A.IL Pagina de | parametrii
imaginatiei rea jurnal dati
prin desen categoriala
11) Tehnica Tehnica Eseude 5> | Analiza
Imaginea ca Din fotoliul | Biografii imaginii
suport pentru | autorului
scrierea
narativa
12) Prezentarea | Tehnica Cercetarea | Analiza
Scrierea temei  de | impartasita panoului
procesata acasd
13) Evalu | Sustinerea publica a lucrarilor
are orala
Unitatea didactica 3: Scrierea in baza obiectelor
14) Istoria | Tehnica Tehnica Joc de | Argument in
unui obiect Brainstorm | Trecere  in | simulare: patru pasi
ing de grup | revista excursie la
muzeu
15) Tehnica Tehnica Tehnica Simbolica
Transformarea | Discutia la | Inima. Mdna. | 6 De ce? obiectelor
obiectului in manej Minte
simbol
16) Prezentare | Jocul Tehnica Eseu
Valoarea de grup Cutia Cubul structurat
unui obiect veveritei
17) Jocul Tehnica Povestirea | Redactarea
Istoria Vorbeste- Piramida orala textului
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inventatd a mi despre... | naratiunii
unui obiect
18) Tehnica Tehnica Eseu Prezentare de
Obiecte si Brain- Generalizare | argumentati | grup
cuvinte writing a categoriald | vV
19) Evaluarea prezentarii de poster

Unitatea didactici 4: Scrierea in baza textului
20) Tehnica Tehnica Tehnica Text
Scrierea Acumulare | Lectura Benzi meditativ
narativa in impotriva desenate
baza unui
proverb
21) Tehnica Tehnica Tehnica Text de
Scrierea in Lasa-mi Citate Patratul lui | fictiune
baza unui citat | mie ultimul Descartes

cuvant!

22) Tehnica Tehnica Dezvoltare | Recital
Scriere in baza | V.A.S. Circuite a mesajului | tematic
textului poetic integrate
(1)
23) Tehnica Recital Tehnica Text
Scriere in baza | Asalt  de | tematic Jurnalul meditativ
textului poetic | idei triplu
(1)
24) Tehnica Tehnica Tehnica Continuarea
Scriere in baza | Asocieri Presupunere | Cap si | naratiunii
textului fortate a prin | pajura
narativ (I) termeni
25) Tehnica Tehnica Redactare | Documentare
Scriere n baza | Revizuirea | Cercul
textului circulara
narativ (I1)
26) Tehnica Tehnica Studiu  de | Joc de rol
Dezvoltarea Clustering | Grila lui | caz
unei imagini Quintilian

12




27

Evaluare: eseu reflexiv

Unitatea didactica 5: Scrierea care valorifica experienta proprie

28) Tehnica Tehnica Tehnica Intitulare
Scrierea Termometr | Pixuri in | Asocieri
despre sine (1) | ul pahar libere

emotional
29) Jocul Jocul Tehnica Modificarea
Scrierea Mesaj  in | Linia vietii Pagina de | mesajului
despre sine sticla jurnal
(1)
30) Tehnica Tehnica Tehnica Acumulare
Scrierea larmarocul | Calcdiul lui | Recensamad
despre sine de virtufi Ahile ntul
(1
31) Maratonul de scriere Dezvoltarea
Scrierea in proverbului
parametrii dati
32) Tehnica Tehnica Tehnica Reprezentare
Scrierea Cautatorii | Argumente Colturi a prin simbol
despre valori | de comori migratoare
33) Tehnica Jocul Tehnica
Generalizarea | Arata-mi Focul de | Linia
experientei valorile tabara valorii

tale!
34) Evaluarea unitatii didactice
35) Evaluarea unitatii didactice

Sugestii de evaluare
Un moment specific evaluarii unui asemenea curs este

varierea produselor-texte pe care

le elaboreaza elevul,

redactarea, revizuirea si aprecierea lor. Pentru ca ele nu difera
atdt de mult unele de altele ca sd merite fiecare o grild de
evaluare, vom prezenta cateva grile, modificandu-le doar
atunci cand se schimba esenta produsului-text sau criteriile de

evaluare.

13




Dar evaluarea produselor creativitatii individuale sau de
grup provoacd nedumeriri i probleme:

e In ce unitati se exprima gradul de creativitate?

e Cum se poate masura originalitatea?

e Cat de echitabile sunt criteriile de evaluare a
creativitatii?

De fapt, cele 2-3 puncte din 10 care se atribuie pentru
originalitate constituie anume diferenta dintre nota 8 — una
care atestda cunostinte, competente, dar lipsa de imaginatie — si
nota 10 — cea care, in cadrul scrierii creative, atestd ca elevul
este capabil sa-si dirijeze imaginatia pe fagasul cerut, dandu-i
o haina verbala adecvata si corecta.

Tn tabelul de mai jos am grupat produsele conform
criteriilor care trebuie luate in calcul la evaluare: dupa caz,
fiecare dintre acestea este relevant intr-o masura mai mare sau
mai mica, dar nu poate fi ignorat. De aici va deriva si
diferenta de punctaj acordat (care poartd un caracter de
recomandare). Desi pare, si probabil este dificil, cateva dintre
criteriile enumerate n tabele vor facilita aprecierea lucrarilor
si vor oferi siguranta profesorului-evaluator. Deoarece
docimologia distinge forma de evaluare scrisa, orald si
practica, am grupat produsele 1n baza acestui criteriu.

Evaluarea produselor scrise

Produsul Criterii de evaluare
evaluabil | Corespun | Originalit | Plasticitate | Logica | Aspectu
derea cu | atea, a limbajului | si | grafic,
sarcina, creativitat coerenta | aranjare
respectare | ea, a n
arigorilor | inovatia pagina,
corectitu
dinea
Cinquain 2 5 1 1 1
Colaj, 1 4 0 2 3
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Eseu 1 2 0
argument
ativ

Eseu 2 3 2
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Eseu 2 2 2
structurat
Cubul

Naratiune 2 3 2
structurat
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Piramida

Pagina de 2 3 2
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Evaluarea produselor orale
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Evaluarea produselor practice

Produsu |Posterul, colajul - | Prezentarea — maximum 5
I maximum 5 puncte puncte
=
2
Coerenta |Aspectul | Coerenta | Corectitu | Respe
logica i |grafic si | prezentari | dinea Ctarea
claritatea |ilustratiil | i de grup | discursulu | limitei
ideilor e max. 2|1 de
max. 2| max. 3 |pct. intinde
pct. pct. max. 2 |re 1in
pct. timp
max. 1
pct.

Urmeaza un tabel cu discriminarea punctelor si indicatorii de
competenta, raportat la unul dintre produse:

Model

Criterii de | Indicatori de competenta | Puncte
evaluare a
textului produs in
rezultatul scrierii
ghidate
Corespunderea de | Elevul respecta intru totul | 2 puncte
continut cu | rigorile scrierii ghidate.
cerintele fatd de | Elevul respecta rigorile | 1 punct
acest tip de text | scrierii ghidate, dar comite
(maximum 2 | 2-3 inexactitati si erori.
puncte). Elevul nu reuseste si | O puncte

producid un text coerent.
Succesiunea logicd | Expunerea este construitad | 1 punct
si coerenta | logic si coerent.
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expunerii Expunerea este incoerentd | 0 puncte
(maximum 1 | sau lipseste.
punct).
Realizarea Sarcina  este  realizatd | 2 puncte
adecvatd a sarcinii | complet si corect.
(maximum 2 | Sarcina  este  realizata | 1 punct
puncte). partial.
Sarcina nu a fost realizatd. | 0 puncte
Plasticitatea Vocabularul este corect, | 2 puncte
limbajului variat i expresiv.
(maximum 2 | Vocabularul este corect, | 1 punct
puncte). partial expresiv.
Vocabularul este sdrac si | 0 puncte
inexpresiv. sau  textul
lipseste.
Aspectul grafic si | Textul este corect aranjat in | 1 punct
aranjarea in pagind | pagind, are aspect Ingrijit,
(maximum 1 | se respectd alineatele.
punct). Textul este scris neglijent | 0 puncte
sau lipseste.
Corectitudinea Textul este corect din punct | 2 puncte
linguala de vedere lingual.
(maximum 2 | In text au fost comise 2-3 | 1 punct
puncte). erori de limba (ortografie,
punctuatie, gramatica, stil).
Au fost comise 4 si mai | O puncte
multe erori de limba sau
textul lipseste.
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Tn prezent provocarea este transformarea
sistemului de educatie in ceva mult mai potrivit
pentru nevoile secolului XXI.

In centrul acestei transformari trebuie sa se afle

o abordare total diferita a inteligentei si creativitatii
umane.

Ken Robinson®

PRELIMINARII

Dezvoltarea creativitatii elevilor, de la cele mai mici
varste de scolarizare, nu cade intru totul pe umerii profesorilor
si nu deriva din curriculumul oficial disciplinar, deoarece
multe dintre Tndeletnicirile cu adevarat eficiente se desfasoara
in activitdtile extracurriculare sau sunt rezervate
curriculumului nonformal si informal. Competentele-cheie ale
formarii gimnaziale in spatiul european vizeaza aspecte ale
personalitatii pe care nu le-am putea obtine fara a valorifica
potentialul creativ al copiilor si fard a dezvolta ceea ce va
constitui ulterior un atu al adultului bine-instruit. Creativitatea
nu poate fi impusd, altoitd, controlata — dar ea poate fi
stimulatd, incurajata, ghidatd, indreptatd in directia necesara.
Elevul poate fi ajutat sd vada lucrurile din jurul sau intr-0
optica noud, poate fi calauzit spre descoperiri si inventii, iar
acest lucru nu se referd doar la domeniul artistic sau tehnic
(desen, dans, muzicd, modelare). Si materia predatd la
disciplinele filologice se preteazd unei abordari creative,
contribuind, Tn mainile iscusite ale unui pedagog, la
dezvoltarea competentei de comunicare — o comunicare libera
de tipare, degajatd, personalizatd. Unul dintre pedagogii-
inovatori ai secolului XXI, Salman Khan, subliniaza: ,,Devine
din ce in ce mai evident pentru toatd lumea cé a fi curios si
creativ este mai important decat a cunoaste o anumitd materie

% Ken Robinson. O lume iesitd din minfi. Revolufia creativi a educatiei,
p.32.
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[...]. Mai mult decéat orice cifre, note sau evaluari, un produs
creat de cineva este cel mai bun indicator al abilitatii sale de a
concepe ceva de la zero, de a gasi o solutie pentru o problema
aparent fara rezolvare” [O singurd, 220].

Citind cu atentie curriculumul disciplinar la materiile din
aria ,limba si comunicare”, constatim ca, de fapt,
creativitatea in producerea textului propriu nu se regaseste
nici printre obiectivele profesorului,” nici printre competentele
formate/dezvoltate elevului.® Prescriptiile curriculare la limba
romand vizeaza tangential anumite aspecte ale scrierii
creative, mai ales Tn forma deja gata de produse evaluabile,
fara a repera activitatile si oportunitatile de invatare si fara a
marca explicit traseele prin care se poate ajunge la elaborarea
acestora, iar la limbile moderne notiunea apare doar la
»otrategii de evaluare”. Care este trama formarii unei anumite
competente: de exemplu, a scrie o felicitare, a improviza in
baza unei imagini, a alcétui texte narative? Ce urmeazd sa
intreprinda profesorul pentru a trata blancofobia si tracul in
preajma unui discurs public? Sau pentru a-i cultiva elevului
increderea in fortele proprii, atunci cand sarcina ii reclama
idei si forme inedite?

Un moment pe care tinem sa-l mentiondm aici este
varierea produselor-texte pe care le elaboreazi elevul si
evaluarea lor. Pentru ca ele nu difera atdt de mult unele de
altele ca sd merite fiecare o grila de evaluare, vom prezenta
grilele in curriculum, 1in capitolul dedicat evaluarii,
modificandu-le doar atunci cind se schimbd esenta
produsului-text sau criteriile de evaluare.

Prezentul curs este adresat elevilor din ciclul gimnazial si
conceptia sa se limiteaza la limba de instruire, dar il
consideram valabil si pentru elevii de liceu, daca se va preda

*n Curriculum 2006 atestim un singur moment: 2.10. Si dezvolte creativ
fenomene ale operei literare.
®Tn Curriculum 2010 nu figureazi.

22



in una dintre limbile straine studiate si cu o conditie: ca elevii
sa posede la nivelul necesar, B1-B2, acea limba straina.

Sugestiile metodologice din prezentul portofoliu al
profesorului 1l pot orienta Tn gama de activitati si oportunitati
de invatare, fard a-si reclama unicitatea si exhaustivitatea, si
lasd suficient loc pentru creativitate oricarui pedagog
interesat.

Modulul I. Scrierea in baza cuvantului
Cuvantul privit ca unitate a sistemului lexical si
gramatical
Cuvantul singur actioneaza
numai cand intdlneste un al doilea,
care il provoaca, il constrange
sd iasd de pe traiectoria obignuintei,
sd-si descopere noi capacitati de semnificare.
Gianni Rodari

Impartirea pe module si succederea lor in aceast ordine
reflecta viziunea noastra asupra cursului. Cu acelasi succes si
suficiente argumente, profesorul poate schimba randuiala in
favoarea altui modul de debut. Primul modul al cursului de
scriere creativa este consacrat sdparii in cuvant. Cercetatd in
cadrul studiului limbii ca parte a unui sistem lexico-semantic
sau gramatical, unitatea de vocabular nu este privita ca
entitate, nu este examinatd holistic, multiaspectual si
multilateral. Anume o explorare a vocabularului uzual, curent
si frecvent, se va afla in vizorul modulului.

Procesele cognitive pe care contdm sunt recunoasterea,
reamintirea, efectuarea, generarea. Obiectivele urmarite in
acest modul:

o celevul va fi capabil sa recupereze cunostingele relevante
din memorie;

o elevul va fi capabil sa aplice o procedura cunoscuta la o
sarcind noud.
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Atunci cand cuvantul este punctul de start al scrierii
creative, acesta nu poate fi oricare: i vom propune elevului
cuvinte cunoscute® si semnificative pentru el, purtitoare de
informatie si de mesaj, unitati de vocabular care construiesc
diferite relatii cu altele, care se regasesc In structura
campurilor lingvistice studiate conform continuturilor
curriculare (lexical, semantic, derivativ, asociativ) si care,
credem, vor contribui la declansarea scrisului.

Alegerea cuvantului poate fi dictata de rationamentele
unor activitati ulterioare sau imediate, si astfel profesorul
pregateste terenul pentru explorarea mai detaliati/amanuntita
a acestuia; un singur lexem, devenind prilej de cercetare
aprofundata si examinare cu lupa, va chema la sine o
multitudine de unitati de vocabular si va scoate la lumina
relatii neobservate sau nebanuite. Nu doar cuvantul artistic, nu
doar sensurile conotative, ci si cele directe, denotative vor
servi pentru declansarea imaginatiei. Elevii insisi vor fi
surprinsi de ceea ce se contureazd in lumina reflectoarelor
Tndreptate spre un cuvant oarecare, deseori neobservat de ei
panad atunci, in afara contextului (care intotdeauna isi pune
amprenta pe receptare).

1) Cuvinte si idei

® Pentru lexeme pe care le banuim necunoscute, si care castigd prin aceea ca
sunt doar o forma, un invelis sonor, fara sens limpede deocamdata, exista un
joc lingvistic, numit fard echivoc ,,Dictionarul”: elevii sunt rugati sa
improvizeze, sd-si imagineze sau sa deduca sensul cuvantului, iar profesorul
are la dispozitie definitiile lui din dictionare sau enciclopedii. Unitatile
utilizate in acest joc ar trebui sa fie selectate din aria arhaismelor (ndramza),
a regionalismelor putin cunoscute (hasmatuchi, cepar) sau a neologismelor
netransparente, imprumutate din limbi pe care elevii nu le studiaza (de
exemplu, denumiri de culturi exotice, inca putin raspandite: kumquat,
tangerind, broccoli, oregano). La primele exersari, vom recomanda cuvinte
monosemantice, iar cele polisemantice vor constitui deliciul unor elevi deja
experimentati. Pe site-ul www.dexonline.ro exista un joc interactiv, Moara
cuvintelor, care de asemenea contribuie la dezvoltarea intuitiei si formarea
deprinderii de a defini unitatile de vocabular.

24


http://www.dexonline.ro/

Fiind vorba de prima lectie, in debutul cursului,
profesorul se va orienta spre oportunititi de prezentare a
copiilor, de cunoastere reciprocd si de motivare pentru
disciplina respectivd. Se poate intampla ca elevii inscrisi la
acest curs sda vind din clase paralele si atunci este absolut
necesar sa se formeze comunitatea de instruire, dar §i In cazul
cand acesti elevi studiaza in aceastd clasa si cu acest profesor
orice altd materie scolard se recomandid o re-formare a
comunitatii, dupa vacanta.

Obiectivul acestei lectii este utilizarea cuvintelor
disparate, pentru a transmite un mesaj.

Evocare

Tehnica Asalt de idei (Tricouri) [Formare, 190]

Tehnica este foarte cunoscutd in calitate de joc pentru
spargerea ghetii (in papetarii, se gasesc fise In forma de
tricouri, dar nu in forma fiselor rezida esenta tehnicii; foile A4
sunt mai comode si cuvintele se vad de departe).

Situatia de problema:

Imagineaza-{i ca ai sosit la o tabara si ati fost anuntati ca
fiecare participant trebuie s vina la festivitatea de deschidere
cu un tricou (ti se ofera unul nou-nout) pe care va fi imprimat
un cuvant’ ce poate si il caracterizeze/prezinte/reprezinte.
Existd o instalatie si un specialist care confectioneaza
tricourile.

Fiecare elev are timp sd facd o alegere §i sd-si prezinte
inscriptia. Dacé profesorul nu are certitudinea ca elevii se vor
orienta rapid, se poate folosi un tabel pentru generarea ideilor:
el va canaliza imaginatia in directia adecvati. In acest caz,
incetinind intentionat exercitiul, profesorul va afisa tabelul si
va demonstra cum anume gandeste dansul (sau cum ar gandi
daca ar fi intr-o situatie similard). Este posibil ca elevii sa aiba

" Insistati sd fie in limba roména si excludeti varianta de a-si scrie numele
sau prenumele.
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timp mai intdi pentru cercetarea tabelului si completarea mai
multor linii, iar apoi pentru alegere.
Tabel pentru generarea ideilor

Din ce domeniu | Ce mesaj intentionezi sa | Ce cuvant vei alege

doresti sa  fie | transmiti
informatia  despre
tine

Familia

Prietenii

Studiile

Amintirile tale

Ocupatiile
preferate

Sportul

Interesele

Lecturile

Oricare ar fi modalitatea de prezentare (afisarea
inscriptiilor pe tabla; prezentarea individuala in plen, de pe loc
sau in fata clasei; circulatia libera si discutia nonformald),
profesorul va urmari si va mentiona frecventa anumitor parti
de vorbire (substantive, adjective), apreciind situatia in care
un singur elev a optat pentru o oarecare clasd morfologica
(bundoara, verb sau interjectie).

Generalizand, profesorul va  solicita  explicatii,
comentarii, interpretari, insistdnd pe ideea ca un cuvant, chiar
si in afara enuntului, poate deveni element al comunicarii, in
anumite circumstante. lar pentru realizarea transferului, se vor
solicita exemple similare de obiecte vestimentare cu inscriptii
semnificative, discutandu-se: cat de important este pentru cel
care 1l procurd si il va purta ce scrie pe tricou, hanorac,
balonzaid; ce ne spune inscriptia de pe haina sau rucsacul
cuiva?

Realizare a sensului

Jocul SMS [SMS, 46]
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Clasa se Tmparte Tn 3-4 grupuri, cate 8-10 elevi, si fiecare
elev primeste o literd, iar intreg grupul — un semn de
exclamare.®

Sarcina care le revine este sa alcatuiasca diferite cuvinte,
din 2-10 litere, utilizAndu-le doar pe cele primite. Pentru a nu
rimane tot pe terenul substantivului, Tn acest joc®, cerem ca
fiecare dintre cuvintele formate sia fie un verb la modul
imperativ, adresat celui care va primi SMS-ul si considerat
text finit, care poate fi transmis ca mesaj; prin urmare,
grupul va explica ce mesaj transmite, ce informatie comunica.

De exemplu:

Grupul a avut literele A, A, E, I, L,C,R, S, V, Z.

Elevii au alcatuit mai multe cuvinte: Lasa! Zi! Vezi! Cazi!
Sari! Risca! si sunt gata sa interpreteze textual mesajul pe care
intentioneaza sa-1 transmita.

Grupurile primesc cate o foaie pe care scriu toate
cuvintele ce corespund cerintelor — si aici verbul Cazi! ar
putea sd fie eliminat, pentru cd e greu sd ne imagindm o
situatie cand trimitem cuiva un asemenea mesaj (ca verb la
imperativ, indemn sau poruncd, nu ca un avertisment la
indicativ). Cand a expirat timpul afectat jocului, se afiseaza
listele, iar grupurile raman impreund si incepe etapa de
descifrare a sensurilor: fiecare elev are libertatea sa aleaga de
pe tabld un cuvant la a carui formare nu a participat si sa
incerce o descifrare a ceea ce a vrut sd spuna grupul respectiv.
Autorii confirma, infirma sau isi explica intentia.

Se discuta copios situatiile de omonimie, monosemie §i
polisemie, valoarea de semn si de simbol a cuvantului (care in
cazul verbelor este specificd), se examineaza toate fatetele cu
care poate straluci un cuvant oarecare.

8 Profesorul, care pregiteste literele in prealabil, va avea grija ca acestea si
fie suficient de frecvente in cuvintele romanesti si sa nu coincida integral la
dlferlte grupuri (toti sa aiba vocale si consoane: A, I, E, L, R, N, C, S s.a.).

® n alte circumstante, se vor solicita orice alte cuvinte sau chiar enunturi,
daca se va permite sa se reia litera de céte ori e necesar.
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Reflectie

Exercitiul asociativ O piatrd in lac [Gramatica, 15]

Asa cum la aruncarea unei pietre in lac in jurul ei se
formeaza cercuri, si un cuvant aruncat intr-o situatie de
comunicare sau propus pentru declansarea scrisului starneste
alte cuvinte, iar cel care invata limba, la fel ca si cel care o
stapaneste la perfectie, trebuie sa invete a-gi urmari ,,reactiile
in lant”.

Sarcina care Ti revine profesorului este de a propune
cuvinte capabile sd provoace cat mai multd miscare
subacvatica, de a determina imaginatia fiecarui copil sd se
sprijine pe cuvantul dat si sd urce spre altele (dar si, in plan
metacognitiv, de a-si monitoriza propria activitate de gandire
si vorbire). Pentru prima exersare, trebuie ales un cuvant ce
Numeste obiecte concrete, familiare copiilor, cu multiple
utilizari si relatii, capabil de a deschide serii de asocieri.
Fiecare elev construieste reteaua sa proprie si are timp sa
comenteze ceea ce a construit, adica sd-si raspundd la
intrebarea: ,,De ce cuvantul ... m-a dus cu gandul la...?”. 10

10 Citam din cartea lui Gianni Rodari ,Qramatica fanteziei”: ,,O piatra
aruncatd in lac starneste cercuri concentrice care se largesc pe suprafata
apei, legand in miscarea lor, la distante diferite, cu efecte diverse, nufarul si
trestia, barcuta de hartie si barca pescarului. Obiecte ce stateau acolo,
fiecare inchis in sine, in pacea ori in somnul lui, sunt parca rechemate la
viatd, obligate s reactioneze, sa intre in relatic unele cu altele. Alte miscari
invizibile se propaga in adancime, in toate directiile, in timp ce piatra se
pravaleste rascolind alge, speriind pesti, pricinuind intruna noi tulburari
moleculare. Cand atinge apoi fundul, rascoleste malul, izbeste obiectele ce
zaceau uitate acolo, dintre care unele sunt scoase la iveald, altele acoperite
pe rand cu nisip. Nenumarate evenimente se succed intr-un timp foarte
scurt. Desigur, chiar dacé ai avea timpul necesar si dorinta de a o face, tot
nu le-ai putea inregistra pe toate, fara omisiuni. Tot astfel, un cuvént,
aruncat in minte la intdmplare, produce valuri la suprafatd si in adancime,
provoaca o serie infinitd de reactii in lant, antrenand in cdderea lui sunete si
imagini, analogii si amintiri, sensuri §i vise, intr-o migcare ce intereseaza
experienta, memoria, fantezia si inconstientul si care e complicata de faptul
cad mintea Insdsi nu asistd pasivd la reprezentatie, ci intervine continuu
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Recomandam un cuvant a carui explorare in clasd va
asigura o mai buna si mai profundd realizare a temei date
=11,
pentru acasa

CASA

familie - bunic - liliac - bubruze
vecini - nuc - veverite

fantana - trandafiri - 1 septembrie - cel
mai frumos buchet

catel - stdna - Grivei - Toparceanu -

bibliotecara = concurs - premiu

In clasa, fiecare isi completeaza lista de asocieri, cu cate
cuvinte reuseste sa prinda, si are timp sa discute cu colegii, sa
faca schimb de idei.

Extindere

Tema pentru acasa: [nterpretati in scris o linie din 3-4
cuvinte: ce amintiri, ce analogii, ce imagini se descopar, se
ridica la suprafata, pot fi aratate si altora.

De exemplu:

Catelul este primul care ma intdmpind cdnd deschid
poarta. Noi I-am luat de la szdnd. Eu i-am pus numele Grivei,
dupd o poezie de George Toparceanu. Cartea lui cu poezii
mi-a dat-o bibliotecara, cdnd am fost sa aleg un text pentru

pentru a accepta si a respinge, a uni §i a cenzura, a construi si a distruge.”
[Gramatica, 15]
! Elevii ar fi liberi si aleagd pentru prezentare orice forma grafici.
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concursul declamatorilor. La acest concurs am fost premiatd.
Etc.

Tema datd pentru acasa va fi verificata la lectia
urmétoare. '

2) Tnrudirea cuvintelor

Obiectivul acestei lectii este cercetarea relatiilor dintre
cuvintele nrudite.

Studierea cdmpurilor derivative in clasa a VIl-a nu este
orientatd spre scrierea creativd, ci vizeazd preponderent
asimilarea congtientizatd a vocabularului. Cercetdnd 1insa
cuvintele inrudite in lumina proprietatilor pe care acestea,
luate Tmpreund, le activizeazd 1n cadrul unui text, vom
remarca amplificarea expresivitatii si efectul stilistic care se
produce din aldturarea lexemelor aceluiasi cAmp derivativ.

& Se verificd, In perechi, tema datd pentru acasa: elevii
prezinta o linie de cuvinte si interpreteaza aceste asocieri.

& Profesorul ascultd in plen 2-3 elevi si oferda un
feedback imediat.

Evocare

Jocul Locatarii casei

Pe tabla este desenatd o casad conventionald, cu cateva
niveluri si cu multe ferestre (12-15). In aceasta casd locuiesc
patru generatii ale familiei Munteanu, foarte numeroasi. La
fel de conventional, decidem ca fiecare fereastra este a unei
alte camere si, respectiv, cate ferestre avem, atatia locatari are
casa.

Profesorul alege o fereastrd, spune ca este camera unui
copil (cel mai mic locatar) si scrie pe geamul ei: Laura
Munteanu. Toti ceilalti locatari, rude cu Laura, vor fi definiti
n raport cu dansa. Sarcina elevilor este sd numeasca gradele
de rudenie 1n care se afla cei ce locuiesc in casa (fara a repeta

12 Strategia Tn care vom aborda temele n acest auxiliar didactic este
oarecum inelard: tema veche, realizata constiincios, contribuie la intrarea in
tema noua.
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prenumele), scriind pe geamurile respective, asa cum le aleg
ei: Ana Munteanu, mama; Madalina Munteanu, sora;
Ecaterina Munteanu, bunica etc.

Obiectivul declarat al evocarii este sa se treaca in revista
denumirile gradelor de rudenie in limba romand si sd se
actualizeze situatiile cand substantivul respectiv numeste o
rudad de sange si cand — o ruda prin alianta. Aici indiciul cel
mai sigur va fi reluarea sau schimbarea numelui de familie
dat. Posibil sa apara problema unei diferentieri intre rudenie si
legaturile spirituale (nas, fin, cumatra).

La epuizarea tuturor ferestrelor sau a ideilor, profesorul
generalizeaza experienta jocului si formuleaza, cu elevii,
cateva concluzii privind necesitatea de a avea in limba cuvinte
speciale pentru a delimita gradul de rudenie si calitatea lui.

Acum se face transferul la rudenia dintre cuvinte.
Improvizatia s-ar dezvolta in directia: cum 1isi aratd/tradeaza
rudenia cuvintele? Existd si in familiile de cuvinte frati,
bunici, unchi? Se vor solicita exemple.

Realizare a sensului

Jocul Bagheta magica

Se presupune ca fiecare dintre elevi are o baghetd magica
si poate transforma obiectele din casi'®, marindu-le sau
micsorandu-le. Problema este sd stii cum sa le numesti: asa ca
sd se inteleagd imediat cd ele sunt mai mici (si au sufixe
diminutivale) sau mai mari (si au sufixe augmentative). Ceea
ce trebuie urmarit este bunul-gust si bunul-simt: exercitiul nu
se face pentru a starni rasul, ci pentru a dezvolta simtul limbii
si a transmite ideea cd unele cuvinte, desi nu sunt atestate n
dictionare, au dreptul la viata, pentru ca se Inscriu in sistemul

¥ Jocul este productiv si dacd alegem sa transformam animalele:
diminutivele vor desemna puii (pisicutd, motanel, vitelus, mielusel, mielut,
rdtuscd, vdcutd, capritd, oita), iar augmentativele lipsesc sau, uneori, sunt
pentru masculin (ratoi, gdscan, cotoi) si isi pierd proprietatea de a mari.
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limbii*, iar altele suna anapoda, nefiresc si de aceea nu vor fi
acceptate.

Mai intai se exerseaza in plen, cu acelasi cuvant simplu si
scurt: casa — casutda — casoi/cdsoaie. Apoi elevii numara de la
1 la 3 si se impart in 3 echipe. Echipa nr. 1 va scrie o lista de
cuvinte-nume ale obiectelor de uz casnic din locuinta pe care
deja o cunoastem; echipa nr. 2 va scrie in dreptul lui derivatul
cu sufixul diminutival, ca si cum aceasta este o casa de pitici;
iar echipa nr. 3 — derivatul cu sufixul augmentativ, ca si cum
in casa locuieste o familie de uriasi.

De exemplu:

Cuvantul-titlu Derivatul diminutiv | Derivatul
augmentativ
cana canitd/canatuie canoaie*/canoi*
caldare caldarusa caldaroi
ceaun ceaunas ceaunoi*
covor covorag | mmmmmmmmem-
cutit cutitas cutitoi
cuptor cuptoras | mmemmmmee--
farfurie farfurioara farfuroi*
matura maturice mituroi’
strachina strachinuta strachinoi*
etc. etc. etc.

Completarea tabelului este imediat insotitd de explicatii,
comentarii, presupuneri si adresarea la dictionar. In cazul cand
profesorul nu are un DEX pe masd, se va recurge la varianta
www.dexonline.ro, desemnand un elev responsabil pentru
accesarea lui (in speranta optimistd ca elevii sunt familiarizati
cu specificul articolelor lexicografice si cunosc site-ul). Va fi

¥ Vom marca cu asterisc* cuvintele care sunt formatii ocazionale,
neatestate de dictionare.

5 Profesorul nu va rata ocazia de a observa, impreund cu elevii, ca,
devenind augmentative, substantivele feminine primesc un sufix care le
transforma in masculine: o matura, dar un maturoi.
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interesant de observat, bundoara, ca unele cuvinte acceptd un
sufix diminutival, iar altele — nu (scaun — scdaunel, scaunas;
pat — patut, patuc, caruta — carucior;, roaba - ???); ca un
sufix este acceptabil pentru un radical si sund nefiresc langa
altul (ceaunas, cutitas; lighenas, *foarfece — ??7?); ca noud ne
pare firesc cuvantul cutitoi cu sensul de ,,cutit foarte mare”,
dar el exista atestat doar cu sensul de ,,unealtd dintr-o lama
ascutitd, cu doua manere, folositd la netezit, indreptat sau
razuit lemnul”.

Reflectie

Tehnica Ipoteze (Ce s-ar intdimpla daca...)

Elevii au timp (10 minute) sd scrie un text in care sa
mediteze n raport cu utilitatea unor ustensile de bucatérie,
recipiente, tacdmuri §i sd examineze ce s-ar intampla daca
dintr-o data ar disparea toate obiectele respective: bundoara,
un vrajitor a facut farmece si in lume au disparut toate sitele,
furculitele, palniile s.a.

Lucrarile vor fi citite in clasa, iar elevii vor discuta despre
situatiile imaginate si 1si vor aprecia reciproc puterea
argumentarii.

Pentru a-i ghida Tn aceasta scriere, am putea enunta
cateva Intrebari:

1. In ce situatie se va face observati disparitia
obiectului?

2. Cine 1i va resimti cel mai puternic lipsa?

3. Ce vaintreprinde?

4. Cum il va putea substitui?

Extindere

Text publicitar

Tema pentru acasa: Facefi publicitate, in formd de text
citit 20-30 de secunde la radio (fara imagini §i fara actori),
unui obiect din bucatdaria voastrda. Mesajul pe care il
transmitefi: acest obiect este indispensabil in orice bucatarie!
Pregatiti-va pentru a citi expresiv textul.
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3) Cuvantul si contextul

Scenariile pe care le propunem in continuare sunt toate
axate pe aceeasi situatie de start, Insa 1i oferd profesorului
posibilitatea de a alege sau, daca tine cursul in clase paralele,
de a incerca diferite variante. Avem certitudinea ca profesorii
vor sti sa faca alegerea si, mai ales, sd reflecteze asupra
procesului si a rezultatelor.

Se verifica tema de acasa: elevii lucreaza in grupuri de 4-
5, apoi fiecare grup prezinta in plen cel mai reusit text.

Obiectivul acestei lectii este examinarea unui cuvant in
afara §i in cadrul contextului.

Evocare

In aceeasi ordine de idei, dupa ce am discutat despre casa,
vom lua pentru ilustrare cuvantul cort. Monosemantic in
dictionarele explicativele, acest substantiv va Tnsemna, pentru
fiecare elev, valorificarea unei experiente de viatd: Unde si
cand au vizut corturi in realitate? In filme? La muzee? Din ce
se confectioneaza §i cum se instaleaza un cort? Li s-a
intamplat sa stea mai mult timp intr-un cort?

Scenariul |. Asocieri libere/Lanturi asociative [Formare,
185]

Elevilor 1li se propune sa asocieze notiunea de ,cort
(ideeca de cort, imaginea cortului) cu alte idei, notiuni,
imagini. Fiecare noteaza asocierile (3 sunt suficiente) si apoi
acestea vor fi acumulate intr-o retea comuna. Construind
lanturile asociative, doar primul elev este relativ liber sa
plaseze undeva cuvintele propuse; ceilalti urmeaza si se
orienteze dupa cele deja prezentate si sd comenteze logica
pentru care construiesc acest lant.

Bundoara, primul elev a venit cu asocierile rdzboi,
camild, caravand, iar urmatorul plaseaza asocierea sa tabdra
militara alaturi de razboi, asocierea Sahara alaturi de camila

L3

8 CORT, corturi, s. n. Adapost portativ, facut dintr-un schelet de tarusi
batuti in pamant si acoperit de obicei cu panza tare si impermeabila, care
serveste ca addpost soldatilor, excursionistilor, popoarelor nomade etc.
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si caravanda, iar asocierea Vitanta va sta deocamdata separat
(dar e posibil sa existe si alte asocieri legate de publicitatea
scrisa pe corturile amplasate in terasele localurilor de
alimentatie publicd). Un al treilea elev a avut asocierile film,
nuntd, parc §i fiecare dintre acestea incepe o linie noud. Desi
asocierile sunt libere si respectam dreptul fiecaruia la o
viziune proprie asupra lucrurilor, profesorul va insista ca
elevii sa-si interpreteze propunerile.

Ar fi ideal daca la final fiecare dintre liniile de asocieri va
ilustra una dintre valorile simbolice ale cortului, derivate din
functionalitatea (destinatia), dimensiunile, aspectul lui. Se pot
examina cateva imagini, inclusiv semnul rutier cu
reprezentarea cortului. Profesorul va ghida apoi discutia spre
intelegerea mai profundd a modului in care anumite obiecte
capita semnificatii simbolice sau devin simboluri®’.

Scenariul 1. Atribute

Aceasta tehnicd va contribui la o mai bund elucidare a
semnificatiilor cuvantului, prin examinarea proprietatilor lui
combinatorii.

Tn centrul tablei scriem cuvantul cort, iar n jurul lui
elevii trag linii si oferd atribute adjectivale, numeralice si
substantivale adecvate (de pdnza, de plastic, militar, turistic,
tiganesc, de nuntd, de joacad, de prim ajutor, de politie, de
salvamari, pentru 2/3 persoane, de 2x2 metri, de gradina, alb,
al Crucii Rogii, de plaja, patru anotimpuri etc.). Profesorul va
ghida clasa cu intrebari care ar putea scoate la iveald alte
sintagme. Cand toate ideile s-au reflectat pe tabla, le
numerotam, iar elevii se impart in perechi sau in grupuri mai

7 Cort semnificatie cosmica: imiti imaginea boltii ceresti; simbolizeazi
prezenta cerului pe pamant;

semnificatie telurica: cortul bine intepenit in pamant este un miracol de
echilibru intre fluxul de energie cosmica si fortele pamantesti; semnificatie
divina: loc sacru unde silasluieste sau este chemata sa se arate divinitatea.
[Dupé Dictionar de simboluri, 375-377]

35



mari, asa ca fiecarui grup sa-i revina o singura sintagma. Cei
care examineaza sintagma, discutand, urmeaza sa-si treaca in
revista cunostintele cu privire la acel tip de cort care le-a
revenit, completand un tabel de sinteza:

Sintagm | Destinat | Amplas | Aspect | Dimensi | Materiale | Culoare
a ie are uni
Cort de | Diferita | Oriunde | Diferita | Diferite | Panza Haki
panza
Cort de | Acordar | In Are Diferite | Diferite | Haki
prim ea zonele semnul Alb
ajutor asistente | de lupta | Crucii
i n Rosii
medical | regiunil |sau al
e e Semilun
urgente | calamita | ii Rosii
te
n
circum-
stante de
forta
majora

Realizare a sensului
Ce ar trebui sd urmeze?
Profesorul este cel care stie incotro se indreaptd acum
demersul didactic. Obiectivul lui este de a aborda poemul Tntr-
un vers al lui lon Pillat Popor nomad, de aceea era atat de
important ca elevii s Tnteleaga ca orice cort este o constructie
provizorie, nesigurd, sa vizualizeze diferite tipuri de corturi si
sa se apropie de ele si de oportunititile pe care le creeaza
existenta unui cort.
N.B.! La realizarea sensului se va lucra cu poemul, fara
ca elevii s cunoasca titlul acestuia.
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POPOR NOMAD
Cort strans, foc stins, pustiul si pulberea plecarii.
lon Pillat

Vom examina 4 scenarii posibile, dar cu sigurantd
intotdeauna este loc si pentru al cincilea.

Scenariul 1. Scrierea libera [Formare, 92; Scrierea, 48-
50]

Elevii au la dispozitie 3 minute pentru a inregistra si
inscrie, fara a se opri, ceea ce le trece prin minte in legatura cu
imaginea din poemul propus: acesta este dezvelit la tabla sau
deschis pe ecran. Tehnica de scriere liberd nu reclama un text
coerent, elevii pot ,,prinde” cuvinte aparte, sintagme, franturi
de fraze; cand nu au nici o idee, scriu ,,nu am nici o idee”, dar
nu se opresc din scris. Profesorul Ti poate ajuta, la prima
exersare a tehnicii, cu Intrebari adresate inainte de a porni
ceasul: Ce vedeti? Ce auziti? Ce simtiti? Ce experientd avefi
in legatura cu obieCtele §i actiunile numite?

Dupa expirarea timpului, se citesc cele scrise. Pentru ca e
un exercitiu de maxima creativitate si nimeni nu poate sa stie
cum e corect, profesorul acceptd din start orice versiuni si
viziuni, dar pune cateva accente grave pe momentele care 0
meritd, atentioneaza elevii asupra unor deschideri unice,
originale.

Discutia despre corturi, examinarea diferitelor tipuri de
asemenea produse nu a fost directionatd in mod expres spre
cortul nomazilor. Anume de aceea este interesant sid vedem
cum se activizeaza inteligenta spatio-vizuald si ce orizont de
culturd generala au copiii.

Revenirea la text, cercetarea fiecarui cuvant si a
imaginilor pe care le-au generat sunt obligatorii, pentru ca
obiectivul nostru este studiul textului.

Scenariul Il. Scrierea ghidata a unui text coerent

Elevii vor avea scris pe tabla sau proiectat pe ecran
poemul (fara titlu) si vor primi pe rand cate o intrebare la care
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raspund (profesorul are o lista de intrebari, dar nu le enunta de
la inceput pe toate).

Intrebari pentru Scrierea ghidati:

Cum arata cortul Tnainte de a fi strans?
Cine I-a confectionat?

Cum arata in forma stransa?

Cine a locuit sub el?

Cat timp au stat pe acest loc?

Cine a strans cortul?

De ce pleaca?

Unde pleaca?

Cu ce vehicule/animale de tractiune pleaca?

10 Cum au stins focul?

11. Ce sentimente au avut, plecand?

12. Ce etnie/popor concret ar putea avea n vedere poetul?

Raspunsurile la aceste intrebari constituie un schelet pe
care elevul, acum, va imbréaca detalii, relatind o istorioard
care ar constitui descifrarea sa pentru imaginea din poem. Cu
siguranta cd poate adauga tuse pe care nu le-a solicitat
chestionarul si isi poate valorifica eruditia, cunostintele de
istorie i geografie, lecturile si imaginatia etc.

Scenariul 1ll. Scrierea ghidati a unui text narativ
(Tehnica Martori oculari)

Se prezinta poezia, fara a fi analizata si discutata.

Fiecare elev are libertatea sia aleagd un obiect care ar
putea fi martorul ocular al intdmplarii: un numar de persoane
paraseste un loc si pleacd in altul, strAngandu-si cortul si
stingdnd focul. Obiectul ales devine naratorul: el relateaza
despre aceea cum evolueazd pregitirile de plecare si cum
decurge plecarea propriu-zisa, fiind unul care raméne
(aruncat, uitat) sau care face parte din bagajul celor ce pleaca.

Elevii au la dispozitie 5-7 minute ca sa scrie, de la
persoana I, textul solicitat. Daca profesorul considera ca mai
intal trebuie alcatuitd o listd de asemenea obiecte, dansul
poate dirija 0 acumulare pe tabla si apoi elevii isi aleg cate un

©CoNo~WNE
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obiect. Posibil ca finsusi cortul se va situa Tn topul
preferintelor, dar si alte obiecte de uz cotidian (cum ar fi
sacul, desaga, cuvertura, patura, covorul, saua, fraul, caruta,
biciul, ibricul, ceaunul, orezul, faina, cenusa etc. etc. etc.) ar
putea sa-si reclame statutul de narator. Obiectivul transparent
al acestei activitati este capacitatea elevilor de a empatiza cu
anumite ,personaje”, de a intui situatiile, de a sesiza
problemele, de a dezvolta motivele — intr-un final, de a palpa
imaginea artistica si de a sesiza cum un enunt fara verbe la
moduri personale spune o intreaga istorie.

Scenariul 1V. Harta empatiei

Suprafata unui poster sau a tablei se Tmparte n patru
secvente: ,,1 — gandeste”, ,,2 — vede”, ,,3 — aude”, ,,4 — simte”.

Se contureaza o situatie de viata, cu detalii care i-ar ajuta
pe elevi sa inteleagd cat mai profund problema.

Un barbat de 35 de ani, Ali Abdul, cap de familie, tata a
4 copii, traieste in Maroc, intr-o oazd, si de profesie este
medic veterinar. Are 10 camile, un cort mare §i frumos,
familia sa este asigurata cu cele necesare. Dar se constatd ca
izvoarele care Intrefineau viata in oazd au secat §i toti trebuie
sa plece. Se formeaza o caravand, oamenii isi strang lucrurile
si pornesc la drum. Incercati si empatizati cu unul dintre
copiii lui: ce gandeste, vede, aude, simte, pardsind oaza?

Elevii trec pe rand si scriu in cele patru segmente ale
posterului/tablei.

Cand toate ideile au fost inregistrate, profesorul ofera
poemul lui lon Pillat si solicita elevilor sa redacteze un text
coerent, al cdrui epigraf sa devind poemul, din numele celui
Cu care au empatizat mai devreme.

Reflectie

Tehnica Sublimarea

Orice scenariu ar fi ales profesorul pentru primele doua
etape, acum propunem o singura tehnica, spre care am navigat
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pe parcursul lectiei: sublimarea®®, prin formularea unui titlu
pentru poemul dat. Exercitiul este menit sa-i arate elevului ca
un produs finit cu adevarat valoros (cum ar fi exprimarea
continutului/subiectului/mesajului) nu se face in zborul
penitei, ci necesitd muncd, revenire, redactare, slefuire,
cizelare si alte actiuni similare. Intitularea lui va fi sarcina
imediat urmatoare: exercitiul se va desfasura cu solicitarca
explicatiilor, cu formularea unor argumente pe care sa se
sprijine oferta de titlu. Cu cat mai profund vor fi analizate
imaginile poemului, cu atdt mai firesti si logice vor fi
formulele de titlu propuse.

Acum elevii ar putea lucra Tn grupuri de céte 4-5,
discutandu-si ideile si revenind intruna la text. Cand se va
incheia etapa de acumulare a ideilor — iar un grup poate avea
mai multe oferte —, profesorul va dirija trierea lor.

Trecerea in revistd a acestora, pe tabla, se va face in
conformitate cu structura sintacticd si morfologicd a
formulelor propuse, dar elevii insisi sunt cei care vor avea
grija sd le grupeze in baza criteriilor deduse pe parcurs. Daca
profesorul giseste de cuviintd, poate indica pe tabld cateva
categorii: enunturi, sintagme (substantiv + adjectiv, adjectiv
+ substantiv; verb + adverb etc.), cuvinte (substantive,
adjective, verbe etc.).

Orice ofertd — bogatad sau sdracd, variatd sau uniforma —
trebuie examinatd in final, nu pentru a indica erorile si
inadecvarea unor titluri, ci pentru a demonstra céat de diferite,
si totusi corecte, frumoase, delicate, sugestive pot fi titlurile.

Extindere

Colajul [Tehnici, 56-57]

Privind colajul ca pe o temad pentru realizare
independenta acasd, recomandam ca fiecare elev sd Incerce
folosirea sintagmelor ,,Cort strans, foc stins” pentru a elabora

18 Sublimarea aici are sensul de rafinare: propunerea unui titlu care si
exprime esenta poemului, anticipAnd imaginea artistica analizatd si
exprimand mesajul.
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panouri publicitare ce se vor expune in locurile de odihna
(speram ca elevii sa deduca singuri mesajul care urmeaza a fi
transmis si adresantul lui). Sarcina este de a concepe intreg
panoul (desenul) si de a folosi textul, iar elevii care declara ca
nu pot desena vor recurge la o picturd verbala. Lectia
urmatoare incepe cu prezentarea desenelor.

Tema pentru acasa: Elaboreaza un panou publicitar
care va fi plasat Tn locuri rezervate odihnei in aer liber,
imaginea fiind insotitd de inscriptia ,, Cort strdns, foc stins”.

4)  Asocierea cuvintelor

Obiectivul acestei lectii este ilustrarea proprietatilor
combinatorii (asociative, sintagmatice) ale cuvintelor.

Evocare

Tehnica Turul galeriei

Toti elevii 1si afiseaza desenele, toti circuld, toti voteaza
panoul care le-a plicut cel mai mult®.

Invingatorul sau invingitorii isi vor comenta desenele si
ceea ce urmarim explicit este asocierea dintre obiectele
reprezentate in desen: in afard de cort si foc, sugerate in
versurile date, ce alte imagini s-au potrivit mesajului? Este
firesc sd apara padurea, poiana, malul de rau, marea, muntele
etc. Care dintre obiecte vi se pare nefiresc Th desen? Ce
explicatie are autorul?

Realizare a sensului

Tehnica Solidarititi

Obiectivul exercitiului rezidd in construirea sintagmelor
corecte semantic si gramatical.

Algoritm:

cate o fisa cu lipici si o prind pe desenul care le-a placut; (2: personalizatd)
elevii primesc cite un obiect mic (de exemplu, o castana sau un bob) si il
inmaneaza aceluia dintre colegi, al carui desen le-a placut cel mai mult; (3:
publicd) desenele sunt numerotate si pe tabla sunt scrise numerele, iar in
dreptul lor isi trec numele cei care voteaza pentru acest desen.
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. Clasa se imparte in patru grupuri egale si fiecare grup
are sarcina de a scrie o lista din 5 sau mai multe cuvinte
(reprezentand partea de vorbire care i-a revenit).

Il.  Fiecare grup lucreaza 3-5 minute, dupd care scrie pe
tabla lista ceruta: in prima coloanid — substantive, Tn
coloana a doua — adjective, in coloana a treia — verbe, in
coloana a patra — adverbe. Toate cuvintele vor fi la forma
initiala si aranjate in ordine alfabetica.

De exemplu:

Substantive | Adjective Verbe Adverbe
albina abrupt a-si aminti bine
caracter bolnav a coase brusc
coafura delicios aintra calitativ
examen dificil a invata enigmatic
munte harnic a ploua incetisor
ploaie frumos a raspunde limpede
rezultat neinteles a sti mocaneste
rochie obosit a tencui regeste
roman obositor atrata repede
strugure portocaliu a zambi seducitor

I1l.  Acum elevii vor examina listele, incercand, individual, sa
alcatuiasca sintagme mai intai pe liniile care au coincis.
In cazul nostru, ele ar putea fi:

Substantiv + adjectiv Verb +
adverb

examen dificil a-si aminti bine
ploaie frumoasa a ploua Incetisor

a raspunde limpede
a zambi seducdtor

rezultat neinteles
roman obositor
strugure portocaliu
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IV. Inainte de a purcede la alcituirea tuturor sintagmelor

posibile, este cazul sa se discute de ce sunt imposibile
unele combinatii: *munte harnic, *rochie obosita, *a
intra calitativ. Albina nu poate sa fie abrupta, dar ce
obiect poate fi calificat cu acest adjectiv? Terenul,
versantul, povdrnigul, malul, prapastia, rdpa, stanca?
Care este sensul figurat al adjectivului? La ce se
raporteaza?

V.  Se va acorda dreptul la explicatie in cazurile cand elevii

VI.

au argumente plauzibile pentru oferte ca a trata repede
(Medicul mi-a tratat repede gingia.); a tencui regeste
(Acest zidar e mare maestru: tencuieste regeste.) etc.
Acum se lucreaza in plen; ce alte sintagme sunt posibile
si corecte? Albina poate fi bolnava, harnica, obositd,
caracterul poate fi dificil, neinteles; coafura poate fi
dificila, frumoasa; examenul poate fi si obositor; muntele
poate fi abrupt; se poate coase si incetisor; Se poate
rdaspunde repede; poate ploua mocdaneste; Se poate tencui
calitativ etc.
Profesorul va generaliza experienta §i va solicita opinia
elevilor: de ce se intampla acest lucru; de unde putem afla
daca este corectd sintagma datd; ce efect obtinem daca
ignoram restrictiile; cunoasteti asemenea sintagme?

Reflectie

Jocul Curcubeul de cuvinte

Pe foi A4, cu litere mari, se scriu cuvinte ce tin de partile
de vorbire semnificative®, la anumite forme paradigmatice.

2 1deea de curcubeu se materializeaza daci fiecare parte de vorbire este
scrisa cu altd culoare si elevii deduc singuri acest lucru: substantivele sunt
toate rosii, adjectivele — albastre, verbele — negre, adverbele — verzi. Pentru
a nu pierde timpul cu explicatii si precizari, profesorul va evita repetarea
cuvintelor care apar in doua enunturi $i omonimia.

2l Recomandim ca aceste cuvinte si fie extrase din enunfuri de gata:
proverbe, maxime, aforisme, dar nu dintre cele mai raspandite si fiecare
enunt sd contind un singur predicat. Nimic nu ne-ar opri sa reluam exercitiul
mai tarziu cu un enunt complex, polipredicativ.
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Fiecare elev are cel putin un cuvant; daca in clasa nu sunt
multi elevi, unii ar putea utiliza in timp real si 2-3 cuvinte.
Instrumentele gramaticale (articolele, conjunctiile,
prepozitiile), precum si pronumele, se vor scrie alaturi de
cuvintele imediat urmatoare sau se vor adduga in functie de
cerintele enuntului.

Construirea enunturilor incepe cu verbele.

Varianta I:

Primul elev afiseazd un verb, altcineva 1i oferda un
substantiv-subiect, urmatorul poate adauga un adverb la verb
sau un adjectiv la substantivul-subiect... si tot asa, pana cand
se considera ca enuntul este corect. Comentariile, explicatiile,
respingerile si aprobdrile sunt parte fireasca a exercitiului.

Varianta Il:

Se afiseaza, unul sub altul, toate verbele, apoi elevii care
detin substantive le incearca pe post de subiecte, apoi cei care
au alte substantive le cautd locuri de atribute sau
complemente, apoi sunt plasate adverbele si adjectivele. in
secventa ce urmeaza, am optat pentru proverbe a caror
Structura sintactica respectd acelasi model: toate enunturile
sunt monopredicative, iar subiectul se afla pe prima pozitie.

De exemplu (in tabelul propus sunt 33 de secvente):

Cartile sunt dascali tacuti.
Mania e sfetnic rau.
Nevoia nu respecti legea.

Mancarea reuseste dupa musafir.

Boul batran | are | coarne | tari.
Camila | nu se adapi | cu lingura.

Cainele fard dini | latra.

Binecuvantarea | parintilor | intireste | casa | fiilor.
Minciuna [ nu merge | singura.

Cand construirea enunturilor s-a incheiat, e firesc sd se
lase timp pentru explicarea §i comentarea deciziilor. Elevii
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ingisi trebuie ghidati spre concluzii cu privire la faptul ca
unele cuvinte sunt absolut incompatibile semantic cu altele,
desi sunt compatibile gramatical. In acelasi timp, trebuie sa se
lase loc pentru acea laturd a creativitatii care incalca
sabloanele, iese din tipare si stereotipuri si descopera noi
fatete ale ansamblului numit cuvant.

Bunaoara, avem proverbele Nevoia nu respecta legea si
Mania e sfetnic rau. Daca schimbam intre ele subiectele,
enunfurile nu doar raman corecte gramatical, ci devin si
suficient de paremiologice: Nevoia e sfetnic rdau, Mdnia nu
respectd legea.

Extindere

Tehnica Cinquain [Formare, 123; Cinquain, 55-57]

Tema se va orienta spre alcatuirea unei poezii de tip
Cinquain?/Cvintet, cu conditia ca substantivul-titlu sa fie ales
dintre cele care au figurat pe rol de subiecte in enunturile
analizate Tn cadrul Curcubeului de cuvinte (carte, manie,
nevoie, mancare, bou, camild, cdine, minciuna), doar ca
elevul ii poate da orice forma de numar sau caz si il poate
utiliza fie ca determinat, fie ca nedeterminat. Am putea cere
ca poezia sa reia mesajul proverbului, dar, cu acelasi succes,
am putea s nu insistam.

2 Cerintele fatd de poezia didacticd respectiva, de forma fixa, sunt
urmatoarele:

primul rand: un substantiv-titlu, cu rol de subiect;

randul al doilea: doud adjective-atribute care il determina, juxtapuse sau
legate prin diferite conjunctii (si, sau, ori, dar, insa);

randul al treilea: trei verbe, eventuale predicate pentru substantivul-subiect
(dar nu neaparat), la aceeasi forma paradigmaticd sau la forme diferite,
juxtapuse sau legate prin diferite conjunctii (si, sau, ori, dar, insa);

randul al patrulea: patru cuvinte semnificative + instrumente gramaticale,
care prezintd imaginea generald a poeziei;

randul al cincilea: un substantiv echivalent cu titlul (sinonim sau metafora).
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Tema pentru acasd: Alcdtuieste o poezie de tip
cinquain, avand ca titlu unul dintre cuvintele date (carte,
manie, nevoie, mancare, bou, camild, cdine, minciund), la
orice forma gramaticala.

5) Puterea cuvintelor

Obiectivul acestei lectii este relevarea mecanismului
antroponimizarii (prin care substantivele comune devin
proprii).

Evocare

Tehnica Metafore

Verificarea temei realizate acasa se va face dupa ce elevii
vor enunta cuvintele-titlu: pentru cd oferta a fost limitata,
unele substantive coincid. Elevii care au ales acelasi cuvant
formeaza un grup, se asculta reciproc, ofera un feedback si
aleg textele construite corect, pe care le prezinta clasei.

N.B.!

» Dacia nici una dintre poeziile grupului nu respecta
cerintele, grupul va recunoaste ca nu are ce prezenta.

» Daca un elev este singur in alegerea lui, va avea
cuvantul de rand cu grupurile, dar etapa de evaluare reciproca
va fi ratata.

» Daca sunt mai multi elevi singuri, formam din ei un
grup, iar dacd grupurile sunt mai mari de 8 elevi, le desfacem
in doud grupuri mici.

Profesorul va ghida acumularea pe tabla a substantivelor-
titlu si a substantivelor-metafore, din ultimul vers. Tehnica pe
care o vom aplica este valabild pentru orice clasa in care elevii
cunosc notiunea de ,,metafora” si au lucrat din proaspat cu ea,
alcatuind poezia cerutd. Elementar, in cazul fiecarei pretinse
metafore, se va insista pe determinarea bazei de comparatie,
care poate fi un adjectiv, un verb, o sintagma, un enunt. Elevii
de-construiesc poezia si explicd modul in care au gandit.

De exemplu, in textele citite de toate grupurile am putea
repera urmétoarele metafore:

| Cuvantul- | Baza de comparatie | Metafora
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titlu
Cartea te invatd ca un dascal.
Cartea contine lucruri valoroase, ca o comoard.
In carte personajele trdiesc ca intr-0 casd.
Boul lucreazd ca un tractor.
Camila pluteste in pustiu ca 0 corabie.
Camila cunoaste drumul ca o calauza.
Cainele este atent ca un paznic.
Cainele este devotat ca un prieten.
Cainele este agresiv ca un dusman.
Céainele este mare ca un urs.

Realizare a sensului

Descriere

Oprindu-ne la metaforele care s-au referit la cdine (in
cazul n care s-au referit)®®, vom solicita acum 4 variante, sau
cate vor fi fost, de porecle pentru cdinii sus-metaforizati.
Elevii urmeazi si propuni nume expresive si adecvate®
pentru (1) céinele-paznic, (2) cainele-prieten, (3) cainele-
dusman, (4) cainele-urs. Daca profesorul are temerea ca
lucrurile vor stagna, discutd mai intdi in plen una dintre
situatii, apoi lasa timp pentru lucrul individual. Pe tabla sunt
rezervate locuri separate si fiecare elev, la semnal, 1si va scrie
varianta sau o va bifa pe cea deja scrisa.

Céand acumularea s-a incheiat, elevii sunt liberi sa aleaga
porecla care li se pare cea mai potrivitd. Acum urmeazi sa
prezinte acest céine, caracterizandu-l in scris (10 minute), de

2 Nu oricare dintre substantivele-titlu ar putea deveni obiect de exersare
aici; vom alege fie un nume de animal, fie un titlu de carte, fie un fel de
mancare.

2 Parcd nu ar trebui si interzicem poreclele traditionale gen Grivei, dar
obiectivul nostru explicit este ca elevii sa adapteze un substantiv comun
adecvat pentru porecla respectiva, iar Grivei este format prin conversie de la
adjectiv. Cf.. GRIVEI, grivei, adj. m. (Despre animale) Griv, pestrit (cu
pete albe si negre).
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parca ar participa cu el la un concurs, si avand grija ca
substantivul propriu ales sa se reflecte in caracterizare.
Lectura acestor lucrari ar trebui facutd in plen si tine de
maiestria profesorului sa-i asculte pe elevii care de obicei nu
cuteaza sa raspunda: inteligenta naturala a unora ar putea sa se
dezviluie acum.
Comentariile  profesorului  graviteazd 1n  jurul
problemelor:
v Prin ce mecanism substantivul comun devine propriu?
v In afard de semnul grafic — majuscula —, ce 1i mai
atribuie unicitate?
v Care este aici rolul determinarii (este necesar sau nu
articolul hotarat)?
v Exista diferentd intre (1) a utiliza un nume propriu de
gata si (2) a-l forma singur, din unul comun?
v" Cunoasteti asemenea exemple in cadrul numelor de
persoana?
v Credeti ca trecerea de la comun la propriu ii confera
substantivului putere?
Reflectie
Tehnica llustreazi un concept
Tehnica ne poate ajuta sd explicam anumite
notiuni/concepte, iar mutatis mutandis — elevii sa patrunda in
esenta termenilor. Pentru aceastd lectie ne vom opri la
termenul substantiv propriu, cunoscut inca din scoala primara.
Elevii urmeaza sa reprezinte grafic notiunea. Alcatuifi
grupuri de 5-6 elevi, care vor discuta si vor prezenta un singur
desen, cu interpretari, comentarii si explicatii. Experienta
noastrd aratd ca elevii merg fie pe ideea ,,Ce numeste un
substantiv propriu”, fie pe ideea ,,Cum este un substantiv
propriu”, asa cd unele coincidente in prezentdrile grupurilor
nu trebuie sa deranjeze. Totusi speram ca fiecare grup va avea
un produs propriu diferit de al celorlalti.
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Revenind la ideea de putere pe care o capatd substantivul
propriu, profesorul ar putea schita un dialog cu elevii despre
expresivitatea numelui propriu.

Extindere

Imaginatia ghidata

Tema pentru acasa

Inventeaza cdte un nume pentru magazinele care
comercializeaza:

1 —flori;

2 — produse de patiserie;

3 — rechizite scolare;

4 — jocuri electronice;

5 — carti,

in asa fel ca numele sa devind substantiv propriu din
substantiv comun §i sa sugereze ce fel de marfa vinde
magazinul.

6) Evaluarea modulului

Recomandam ca evaluarea sa se desfasoare in baza temei
de acasa, iar elevilor li se propune sa elaboreze un text, de
150-200 de cuvinte, in care sa-si prezinte una din cele 5
optiuni, sd o argumenteze si sd descrie localul respectiv.

Profesorul va wverifica textele si va rezerva lectia
urmatoare pentru un feedback constructiv.

7) Analiza probelor de evaluare

Lectia de analiza a probelor poate fi conceputa diferit.

Desi profesorul a dat deja note in baza unei grile de
evaluare, s-ar putea intdmpla ca elevii sa nu fie foarte bine
familiarizati cu modalitatea de aplicare a acesteia. Cel mai
dificil, in cadrul unor lucrari de creatie, este sd apreciezi
creativitatea, inovatia, originalitatea, sa diferentiezi o lucrare
autentica de o imitatie. Si pentru ca e abia primul modul, este
crucial ca elevii sd constientizeze care este cantarul si care
sunt unitatile de masura.
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Primindu-si lucrérile evaluate, elevii vor urmari cum
anume a fost aplicata grila si isi vor face o autoevaluare a
textului.

Dupa aceasta, lectia poate urma unul dintre scenarii:

Scenariul I: Prezentare Tn grup

Elevii sunt asezati in grupuri §i au timp pentru a citi
fiecare lucrare cu voce. Este bine daca, pe parcursul lecturii,
colegii iau notite si apoi discutd anumite erori sau dificultati
de vocabular, de stil, de ortografie si punctuatie. Cand
activitatea in grupuri se va incheia, profesorul va examina in
plen anumite situatii cu greseli recurente, prezentandu-le
elevilor argumente convingatoare in sprijinul formei corecte.

Scenariul 11: Prezentare in plen

Profesorul (care cunoaste calitatea lucrarilor) va solicita
ca unii elevi sa-si citeasca lucrarile si va insista pe anumite
momente care meritd a fi discutate®. Se poate Tntampla ca
unele greseli sa fi fost singulare, comise de unu-doi elevi, dar
sd merite atentia pedagogului si a clasei, iar altele sd fie
frecvente, dar elevii sa aibd nevoie nu de explicatii si
comentarii, ci pur si simplu de atentie.

In ambele scenarii, elevii tin in caietul de lucru o eratd
personala si incearcd sa explice cum au ajuns sa comita
eroarea si ce i-ar face s nu o repete.

Extindere

Tema pentru acasa: Alegefi o carte de povesti, bogat
ilustrata, recitifi o poveste §i examinafi desenele care o
insotesc. Pregatiti-va  sa relatati  oral  despre
exactitatea/inexactitatea imaginilor care reprezintd personaje
si a emotiilor pe care fetele acestora le exprimd, in raport cu
textul.

% Este foarte comod daci profesorul, in timpul verificarii, opereaza cu
semne conventionale, altele decat cele consacrate (I — eroare de ortografie,
V — eroare de punctuatie, S — carentd de stil, L — lipsda de logicd, C —
greseala de continut), iar elevii le cunosc interpretarea: OK — foarte bine; !
—original; ? — nu este clar s.a.
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Modulul II. Scrierea ghidata de imagine
Imaginea care valoreaza cét zece mii de cuvinte

Obiectivul comunicdrii bazate pe imagine este

de a marca sentimentele cu amprente unice si
memorabile.

Prezentata din acest unghi, performanta unei imagini
de a avea un impact precis si de duratd —

depinde de patru fenomene, care sunt, de fapt,
continuturi:

senzatiile; emotiile; informatiile; asocierile si
rezonantele declansate in memorie.

Alain Joanngés®

Utilizarea unei imagini pentru declansarea scrisului este o
procedura cunoscuta elevilor si familiara profesorilor. Tehnici
precum Blit, Reactia imediatd, Asalt de idei, Asocieri libere
au fost practicate inca inainte ca invatamantul nostru sa intre
in contact cu programul LSDGC, doar ca ele nu purtau aceste
nume si li se spunea ,,procedee”. Expunerile si compunerile
dupa tablou erau parte integrantd a programei scolare in
vremurile cand cabinetele erau dotate cu seturi de planse cu
tablouri celebre, iar manualele pentru clasele primare si medii
contineau ca anexe asemenea tablouri, imprimate in culori,
pentru exersare. Prin urmare, scrierea creativa in baza
imaginii este un exercitiu dintre cele mai traditionale, insa
sarcina noastra, in cadrul acestui curs, este sa depagim limitele
cunoscute, sa-i valorificdm oportunitatile formative si sa
exersam activitati de invatare noi.

Atunci cand solicitdim schimbarea de la o forma de
reprezentare la alta, procesele cognitive pe care contam sunt
recunoasterea,  interpretarea, deducerea, explicarea,

% Comunicarea, 15.

51



producerea, iar obiectivele urmarite in acest modul — elevul
va fi capabil sa traduca in cuvinte reprezentarile din imagini;
elevul va fi capabil sa detecteze corespondentele dintre idei,
Obiecte, evenimente; elevul va fi capabil sa alcatuiasca
diverse texte, inspirandu-se din diverse imagini.

Operatia intelectuald pe care i-o solicitam initial elevului
este de traducere, insd doar pe atit pe cét el poate si treaca
dintr-un limbaj Tn altul informatia, adicd si cunoasca
denumirile obiectelor, sd aiba in vocabularul sdu activ cuvinte
adecvate pentru a desemna calitatile, caracteristicile acelor
obiecte sau imagini; urmeaza interpretarea, inevitabila din
momentul in care nimeni nu are un raspuns cert la Intrebarile
euristice si aceste raspunsuri trebuie trecute prin sine; daca
transpare oportunitatea unei alegeri, a unei selectii stilistice
din mai multe variante, se implica analiza; peste toate, mai
importanta decat toate — daca asteptam un text coerent — este
sinteza.

Imaginile se pot clasifica Tn conformitate cu natura lor
artistica (dupa genuri si specii), dar aceasta clasificare nu este
relevanta pentru scrierea creativa: indiferent daca propunem o
compozitie, o fotografie sau o caricatura, pentru moment, este
important ca elevul sd o perceapd adecvat si sd poata verbaliza
cele reprezentate sau sa aibad destule cuvinte potrivite pentru
a-si  exprima impresiile, atitudinea, starea, emotiile,
sentimentele. Astfel ca, in plan didactic, mai functionala ni se
arata clasificarea dupa relatia elevului cu respectiva imagine:

e imaginea ilustreaza un text literar;

e imaginea se referd la experienta de viata a elevului
(sunt pozele cu el sau cu membrii familiei sale);

e imaginea este selectatd de elev, in conformitate cu
anumite cerinte enuntate de profesor;

e imaginea este realizata de elev (fotografii si desene);

e imaginea este selectatd si propusd de profesor, in
corespundere cu obiectivele urmarite.
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Modulul de fatd va fi dedicat scrierii ghidate de imagini,
n fiecare dintre circumstantele sus-mentionate. Observam ca
implicarea elevului Tn selectarea sau elaborarea imaginii este
un aspect defel neglijabil si astfel scrierea se sprijina pe alte
manifestari ale creativitatii decat atunci cand profesorul
demonstreaza un desen si solicitd interpretarea lui. Aceasta
din urma sarcind didactica ii revine cursului de baza.

8) Expunerea in baza imaginii care ilustreazi un text
literar

In functie de clasi si de relatia acestor elevi cu textele
literare, profesorul poate opta pentru un text pe care 1l va numi
explicit sau le va lasa elevilor libertatea de a alege (varianta
pe care o recomandam).

De ce pornim de la imaginile care ilustreaza texte? Pentru
ca acestea au deja reperele verbale/de vocabular cunoscute,
asimilate, parcurse, reflectate de autorul imaginii. De calitatea
lecturii pe care a facut-o0 pictorul depinde corectitudinea
literala a desenului, iar ceea ce vede elevul este produsul
muncii unui alt cititor. De aceea, in anumite circumstante,
vom ajunge la a-i propune elevului statutul de pictor, anume
pentru a demonstra cat de mult conteaza lectura calitativa a
textului.

La prima lectie din modul sugeram ca elevii sa coboare in
copilarie si si-si examineze o carte de povesti>’ din biblioteca
proprie sau Tmprumutata de la biblioteca scolii. Cercetarea
imaginilor care ilustreaza textul ar trebui facutd inca acasa, ca
tema datd anterior. Astfel cd lectia va Incepe cu prezentarea
temei.

Obiectivul acestei lectii este
demonstrarea/argumentarea necesitatii  ilustratiilor pentru
perceperea textului literar.

Evocare

%7 pentru elevii din clasele a VIlI-a— a IX-a ar putea fi o carte de poezii, dar
ei trebuie atentionati ca nu toate editiile contin ilustratii si cd urmeaza sa
caute o placheta cu imagini.
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Schimbd perechea! (Prezentarea temei de acasa)
Profesorul intentioneaza ca elevii sa contacteze unul
cu altul fara a fi monitorizati si sd discute nonformal cu
privire la exactitatea redarii emotiilor.

Se va lucra in grupuri de 4 si se vor face 3 schimbari.
Fiecare elev va demonstra o imagine pe care o considera cea
mai reusita, mai exactd, mai corecta si ii va povesti colegului
episodul sau va cita segmentul la care se referd imaginea.

Daca examinam migcarea a patru elevi — Ana, Beatrice,
Calin si Dragos (A, B, C, D) —, atunci, schematic, ea arata
astfel:

Prima etapa A+ B | Ana lucreazi cu Beatrice.
D + C | Dragos lucreaza cu Cilin.

Etapaadoua | A+ C | Ana lucreaza cu Cilin.
B + D | Beatrice lucreaza cu Dragos.

Etapa a treia A+ D | Ana lucreaza cu Dragos.
B + C | Beatrice lucreaza cu Cilin.

Ce se va urmadri 1n cadrul prezentarilor reciproce?

Ca elevii sa actualizeze cuvintele care numesc emotii, sa
califice emotiile drept pozitive sau negative, si examineze
intensitatea lor si locul intr-un sir de sinonime sau intr-un
camp semantic.

La momentul generalizarii, cand va solicita informatii din
partea grupurilor, profesorul va pune accentele necesare si va
completa anumite date.

De asemenea, acest exercitiu se poate incheia printr-un
Blit la o imagine pe care o prezinta profesorul: fiecare elev va
scrie Intdi, apoi va sonoriza cuvantul care numeste cel mai
exact emotia unui personaj (desi este relevant doar daca elevii
cunosc povestea, acum, dupa discutie, s-ar putea recurge si la
o carte necunoscuta elevilor).

Realizare a sensului
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Tehnica Consultaii in grup® [Formare, 141]

Tehnica urmireste separarea intentionatd a etapei de
lansare a ideilor de etapa de analizd a lor. Obiectivul urmarit
este dezvoltarea capacitatii de a rezuma esenta unei discutii.

Algoritm:

I.  Profesorul va scrie din timp, pe tabla, intrebarea la
care vrea s audd un raspuns dedus din discutie din
partea fiecarui grup: De ce cdrtile pentru copii
trebuie sa fie mai bogat ilustrate decdt cele pentru
adulfi?

Il.  Elevii sunt distribuiti in grupuri de cate 4-5. Fiecare
grup isi alege un lider.

[1l.  In centrul mesei se afli un pahar pentru pixuri. Toti
elevii au in fata caietele de lucru, iar pixurile se afla in
pahar.

IV.  Liderul dirijeaza discutia, oferind pe rand cuvantul
tuturor doritorilor.

V. Cand fiecare a avut ocazia sa-si expund punctul de
vedere si argumentele, se da semnalul ca toti sa-si ia
pixurile si sa noteze in caiete o opinie clar formulata.

VI.  Dupa ce toti au scris, se ascultd rezumatele si grupul
decide care dintre acestea va fi prezentat clasei.

VIl.  Profesorul va dirija prezentarea i va adresa intrebari
de precizare, dupa caz.

Reflectie

Tehnica Graficul T [Formare, 50]

Algoritm:

. Elevii au la dispozitie 5 minute, ca si completeze
individual ambele aripi ale Graficului T, n raport cu
afirmatia: O imagine valoreaza cdt zece mii de cuvinte.
(Confucius)

| Argumente pro | Contraargumente

% Desi nu este grav daca grupurile rimén aceleasi, s-ar putea sa fie mai
eficient daca se produce o schimbare.
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Il. La expirarea timpului, se aduna oral argumentele si
fiecare 1si completeaza lista din caietul propriu, in cazul in
care acceptd argumentul colegilor.

Il. Nu se declanseaza discutii, doar se alcatuieste o lista
cat mai ampla a ideilor.

V. Doar cand acumularea s-a incheiat, se poate judeca
daca prevaleaza o categorie de argumente sau ele sunt egale
cantitativ.

Extindere

Tema pentru acasa: Cercetati stema Republicii Moldova
si alcatuiti lista obiectelor reprezentate in aceastd imagine.

9) Forme grafice de ghidare a imaginatiei. Ilustrarea
textelor.

Obiectivul acestei lectii este examinarea multilaterala a
imaginii inspirate de textul literar.

N.B.! Profesorul nu verifica din start tema pentru acasa,
ci i se adreseaza abia spre finalul lectiei.

Evocare

Tehnica Bli¢ [Formare, 86]

Profesorul prezintd, maritd, sau afiseazd pe ecran
imaginea de mai jos. Dansul stie ca este ilustratia realizata de
poetul lulian Filip la poezia lui Grigore Vieru Patria, cu care
se va lucra la lectia data. Elevii insa nu cunosc acest lucru si
astfel au o mai mare libertate de imaginatie.

=i
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Sarcina care le revine elevilor este de a avea o reactie
verbala, in limitele catorva cuvinte sau ale unui enunt, la acest
desen. Chiar dacd Bliful se exerseaza pentru prima data,
profesorul nu trebuie sa dea exemple; in schimb, poate sa
sugereze directiile in care se Indreapta imaginatia copiilor: La
ce te gdndesti, privind desenul? Ce crezi ca sUgereazd
pictorul? Ce titlu i-ai da? Ce vezi? Ce auzi? Ce simfi?

Sunt trecute in revista variantele de raspuns si se solicita
explicatii in cazurile cand cardrile imaginatiei nu au fost
foarte limpezi.

Realizare a sensului

Jocul Cuvinte si obiecte

Profesorul citeste expresiv sau recita (concomitent, texul
poate fi dezvelit pe tabld sau proiectat pe ecran) poezia lui
Grigore Vieru. Elevii primesc cate o foaie si sarcina lor este sa
deseneze emotiile eului liric, reprezentandu-le prin obiecte
concrete care, in opinia lor, ar putea sa le transmita.”

**k*

Mainanc din aceeasi paine
cu Patria.
Daca nu mananci
din aceeasi paine cu ea,
atunci sau painea,
sau Patria
nu este a ta.

Grigore Vieru

Algoritm:

. Se acorda timp pentru realizarea desenului.

. Urmeaza o trecere in revista a variantelor, pe care o
recomandam sa fie publica si frontald: fiecare vine la tabla,
afiseaza desenul si numeste obiectul reprezentat (deocamdata
fara explicatii).

29 pxirs N < U <
® Pastrand suspansul, credem cd incd nu e cazul si se dezviluie enigma: ci
ilustratia de mai sus a fost facutd pentru acest text.
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Il. Acum va interveni profesorul, care va plasa fise cu
semne de intrebare la desenele ce necesitd sau meritd o
explicatie, in opinia lui.

V. Elevii ale caror desene sunt vizate au cuvantul.
V. Clasa poate interveni cu intrebari de precizare.

VI. Se revine la imaginea examinatd In prima secventd a
lectiei: ar putea aceasta sa ilustreze poezia data?

VII. Se descoperda adevarul. Acum trebuie comparate

desenele si urmeaza sa generalizim: de ce anume aceste
obiecte au constituit ilustratia la poezie?

Reflectie

Tehnica Gdndeste — discuta in perechi — prezintd
[Formare, 93; 137]

Algoritm:

I Profesorul solicita discutarea in perechi a listei de
obiecte pe care elevii le-au identificat in stema Republicii
Moldova. Obiectele reperate vor fi privite ca semne si
simboluri: Ce 1i comunicad unui cetdtean al acestei tari
imaginea obiectului dat? Ce 1i spune unui strain?

. Ulterior, fiecare pereche va avea cuvantul, ca sa faca
o afirmatie, fara a repeta.*

Il Profesorul va dirija discutia si va examina impreuna
cu elevii stema.

V. Discutia se va indrepta firesc spre problema
simbolurilor, nationale si universale deopotriva.
Extindere

Tehnica Blazonul [Tehnici, 73-78]

Tema pentru acasi: Elaboreaza blazonul familiei tale,
dandu-i o forma grafica definitivata si incluzind in el
neapdarat 4-5 obiecte simbolice si o inscriptie (deviza,
acronim, citat, proverb etc.).

% Copiii de astdzi incep realizarea temei prin cautarea de informatii in retea.
De aceea, desi sarcina era sa analizeze singuri, existd perspectiva unor
teme-clone, toate preluate sau compilate din Wikipedia. Apreciati in mod
special datele inedite sau informatiile de care nu mai dispun alti elevi.
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10) Ghidarea imaginatiei prin desen
(fotografie)

Obiectivul acestei lectii este elaborarea textelor
inspirate de imagini.

Profesorul va alege imagini relevante pentru copiii de
aceasta varsta si se va asigura ca fiecare dintre elevi are acces
vizual la imagine.

Evocare

Tehnica Generalizarea categorialia [Formare, 92]

In ideea optimisti cd toti elevii au ficut tema,
profesorul construieste un tabel al generalizarii categoriale si
ii ghideaza pe copii in completarea lui (analiza stemei i-a
pregatit, desigur, pentru o asemenea procedurd). Categoriile
indicate pe verticala vor include tipologia obiectelor pe care
le-au ales elevii, iar in fiecare casetd va fi scris substantivul
respectiv. Ar fi posibil s existe o coloanad pentru nedumeriri
si incertitudini. De exemplu:

Element | Reprezent | Element | Obiecte Simboluri | Alte

e de | anti ai | e ale | de cultura | ale obiec
relief faunei florei materiala | culturii te
spirituale

Text,
mesa

Tabelul fiind completat, se va examina fiecare categorie,
remarcand: varietatea (sau saracia) ofertelor; previzibilitatea
(sau surpriza) unor idei; relatia dintre imagini si text g.a.m.d.

Realizare a sensului

Tehnica R.A.IL.

Examinarea imaginii cu ajutorul intrebarilor pe care si le
adreseaza elevii ingisi nu tine de interogarea multiprocesuala,
dar elevii pot fi ghidati in formularea intrebarilor printr-o lista
de cuvinte interogative (pronume, adverbe, cu si fara
prepozitii).

Algoritm:

59




. Profesorul proiecteaza sau afiseaza o imagine care
reprezintd un copil de varsta elevilor sai, aflat intr-o situatie
dificila.

Il.  Elevii au 2-3 minute ca si formuleze intrebari asupra
imaginii, pe care le vor adresa colegilor.

I1l.  Profesorul ofera o minge si adreseaza prima intrebare,
dupa care numeste un elev si 1i arunca mingea.

IV.  Elevul raspunde la intrebare, formuleazd o intrebare
proprie si numeste un coleg, caruia ii arunca mingea.

V. Jocul se desfdsoard pana la expirarea timpului sau
pana la epuizarea intrebarilor.

VI.  Profesorul nu intervine in procesul interogarii (decat
dacd se incalcd regulile sau elevii apeleaza la ajutor), insa
urmdreste procedura si poate adresa in final Intrebari asupra
momentelor care, in opinia sa, au rdmas neelucidate.

Presupunem ca, in conditia unei clase de copii activi si
curiosi, imaginea a fost examinata suficient de detaliat pentru
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ca acum fiecare sa se simta

s DIl ian

in pielea copilului reprezentat.
1 "l "?- . .""" s o SR 1 i ¥ 1
1 4 1

Reflectie
Tehnica Pagina de jurnal [Formare, 102; Pagina, 77-
79]31

#! Elevilor care tin sau vor si inceapi un jurnal, le recomandim cartea Ninei
Munteanu Scriitorii de jurnal. [Scriitorii]
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Acum profesorul solicitad ca fiecare dintre elevi sa se vada
pe sine® in rolul respectiv.

Elevii au timp sa examineze desenul, s inteleagd situatia
si, respectand regulile tehnicii, s scrie ,,ca intr-un jurnal”, in
seara zilei respective, ce i s-a Intamplat. La expirarea timpului
— nu mai putin de 10 minute —, elevii vor fi rugati sa-si
citeasca lucrarile. Se va urmari:

e sa fie respectate cerintele: naratiunea de la persoana I,
aici i acum;

e si fie reprezentata situatia din imagine;

e textul sd aiba caracter reflexiv.

Concluziile acestei activitati se pot indrepta in directia
analizei naratiunii propriu-zise sau si a mijloacelor expresive
prin care naratorul empatizeaza cu personajul din imagine.

Extindere

Scriere in parametrii dati (monolog)

Tema pentru acasa: Identificafi in albumul de familie o
pozd care va reprezintd atdt de mic, incdt nu tinefi minte
momentul fotografierii. Reconstituiti, in text coerent de 200-
250 de cuvinte, de la persoana I, un monolog® al copilului
care este fotografiat.

11) Imaginea ca suport pentru scrierea
narativa

Obiectivul acestei lectii este utilizarea imaginii pentru
redactarea unui text narativ.

Evocare

Tehnica Din fotoliul autorului [Formare, 118]

%2 Daci exista riscul unor discutii pe teme de gender, oferiti o imagine cu un
baiat si alta cu o fetitad sau o imagine in care se regasesc copii de ambele
sexe.

¥ Recomandam profesorului si nu atingd” tema limbajului pe care il
foloseste copilul, pentru a vedea la lectia urmatoare cine dintre elevi s-a
pasionat atat de mult de sarcind, incat a stilizat textul, folosind un limbaj de
bebelus, cu greseli si carente, si cine a respectat un limbaj de adult.
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Lectia va incepe cu prezentarea monologurilor redactate
acasa, pe care elevii le vor citi, asculta, discuta. Ceea ce
urmarim prin acest exercitiu este descatusarea autorului,
formarea unei sigurante in prezentarea textului propriu si
dezvoltarea fluentei in cadrul dialogului viu cu colegii.
Alegerea acestei tehnici pentru asemenea sarcina este dictatd
de legatura sentimentald pe care ar trebui sa o aiba elevul in
raport cu respectiva poza din albumul de familie.

Asa cum fiecare monolog este scris la persoana I si
construit de cel reprezentat in poza, acesta va apdrea ca un
autor care poate raspunde la intrebarile ascultatorilor.
Profesorul poate valorifica ideea de emisiune in direct: fiecare
dintre cei invitati in fata clasei cu poza si textul este, de fapt,
intr-un studio TV, isi prezinta imaginea si citeste textul. Apoi
spectatorii pot telefona n direct, adresandu-i intrebari**.

Elevul invitat raspunde la intrebari, ia loc, iar in fotoliul
respectiv este chemat alt elev.

Profesorul este liber sd intervina In orice moment, cu
intrebari si comentarii, dar va evita sa corecteze pe loc elevii
care comit erori.

Realizare a sensului

Tehnica Biografii

Sarcina care le revine elevilor In aceastd secventd de
lectie este sa ,restabileasca” biografia unei persoane, avand 1n
fata poza ei si datele de CV: anul si locul nasterii, studiile, dar
nu si profesia, ocupatia la momentul cand s-a facut fotografia.
Alaturi de capacitatea de improvizatie, lucrarea va releva
cunostintele de istorie, cultura generald a elevilor si va
valorifica gradul in care acestia pot pune cap la cap
informatiile, rezultand sinteza.

Profesorul poate opta acum fie pentru o poza din albumul
sau (cu o persoana necunoscuta copiilor), fie pentru fotografia

4 . . - . .
3 Profesorul ar trebui si se asigure ci fiecare elev primeste cel putin o
intrebare si sd convind cu elevii ca ei sa nu repete Intrebarile irelevante.
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oficiala a unui t&nar care ulterior a devenit o celebritate intr-
un anume domeniu (important este ca elevii sa nu-l
recunoascd, deci nu trebuie si fie o prezentd permanenta in
retelele de socializare).

Oferim mai jos o poza a marelui lingvist de renume
mondial Eugen Coseriu, originar din Basarabia. Elevii vor sti
doar ca acest baiat, nascut in satul Mihaileni, judetul Balti, in
1921, a absolvit liceul la Balti, apoi a facut studii universitare
in Romania si in strainatate si a devenit o personalitate de talie
mondiala. In perechi sau in grupuri mici, elevii trebuie si
deduca si sd inventeze o biografie logicd, adecvata epocii,
argumentata, nu sa ghiceasca cine este.

Prezentarea variantelor de biografii se va face din partea
grupurilor si, dupa ce toti au incheiat, profesorul le va divulga

numele baiatului din imagine.
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Aici am sugera sa se deschida Wikipedia sau site-ul
personal al savantului, www.coseriu.de, pentru a vedea care
este, de facto, biografia personalitdtii respective.

Reflectie

Eseu® de 5’ [Formare, 94]

Daca s-a lucrat cu aceasta poza, recomandam ca elevii
sd aiba 5’ pentru a scrie rezumativ ce au invatat din acest
exercitiu. Doritorii vor citi eseurile.

Extindere

Tema pentru acasa: Viziteaza site-ul oficial al uneia
dintre persoanele publice a caror activitate ifi este cunoscutd
(scriitori, actori, sportivi, vedetele ale show-businessului,
politicieni) §i analizeazd, in text coerent de 100-150 de
cuvinte, una dintre imaginile postate acolo.

12) Scrierea procesata (in baza imaginii)

Fara a recurge la termenul inferogare multiprocesuala,
care depidseste si nevoile, si potentialul copiilor de gimnaziu,
recomandam ca unele imagini sd fie cercetate anume in
aceastd tehnicd: a unei retele dense de intrebari, alcituite in
conformitate cu rigorile taxonomiei lui Sanders.

Obiectivul lectiei este elaborarea unui text, ghidati de
intrebari formulate in baza imaginii.

Pentru ca exercitiul este cronofag, vom proiecta o lectie
in care primele 10 minute se vor acorda verificarii temei de
acasa (elevii isi vor citi lucrarile), iar celelalte — interogarii
multiprocesuale. In aceastd viziune, realizarea sensului si
reflectia se vor succede firesc, din momentul in care vom
trece de la primele patru tipuri de intrebari (cele literale, de
traducere, de interpretare, de analiza tin de realizarea
sensului) la ultimele trei (cele de aplicare, de sintezd, de
evaluare tin de reflectie).

% Eseul de 5°, de fapt, e doar o schitd, un draft al unui viitor eseu — dar, spre
deosebire de produsele rezultate din scrierea liberd, este un text coerent.
Elevul nu discutd pe larg subiectul sau problema, ci doar isi exprima
anumite impresii, generalizeaza o experienta.
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Realizare a sensului + Reflectie

Tehnica Cercetarea impartigita [Formare, 31]

Propunem spre examinare o imagine-panou publicitar, nu
in ultimul rand pentru cd scoala inca are destule carente in
raport cu alfabetizarea media, dar si pentru cd domeniul
publicitatii este unul care valorifica plenar creativitatea
indivizilor, farda ca acestia sd fi fost neaparat scoliti in
domeniu.

Elevii vor raspunde in scris la fiecare dintre intrebari,
iar profesorul — incetinind intentionat viteza de lucru — va
asculta raspunsurile doritorilor inainte de a enunta intrebarea
urmatoare. Daca exista posibilitatea de a demonstra/vizualiza
pe ecran intrebarea atata timp cét se raspunde la ea, efectul
este mai sesizabil. Tn final, fiecare elev are in caiet un text cu
raspunsurile la intrebari, pe care il va redacta acasa, obtinand
o analiza a panoului publicitar.

Comanda acum
livrarea apei OM
cu reducere de 40%!

—_

| Tipul de intrebari | Tntrebarea™

% Acesta este doar un model. In functie de viteza cu care lucreazi copiii,
profesorul poate opta pentru mai putine intrebari sau le poate modifica.
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Intrebirile literale

Cer informatii exacte despre cele
prezentate in imagine. Intrebarile
reclama un efort minim din partea
elevului, mobilizdndu-i atentia, dar
riscurile de a da un raspuns gresit tin de
eruditia generald, nivelul de informare
asupra realitatii prezentate.

Ce incapere este reprezentatd
n imagine?

Cate  persoane
imagine?

Cdte fiinfe sunt in imagine?

sunt  Tn

Cine este reprezentat 1n
imagine?
Ce obiecte sunt Tn acest
cadru?

Intrebirile de traducere

Reclama o modificare a informatiei, o
restructurare a ei, trecerea imaginii
grafice in expresie verbald. La acest
nivel, analiza imaginii se va structura pe
intrebari de felul: Ce se poate auzi
dincolo de imaginea vizuala ? Ce afi
simtit ? etCc. Aceste intrebari creeaza o
noud experientd senzoriald, care trebuie
tradusa Tn limbaj verbal. Tot aici vom
referi §i Intrebarile prin care elucidam
semnificatia unor detalii, culori,
explicarea unor semne si simboluri.

Ce mirosuri pot fi percepute?
Ce sunete se pot auzi?
Ce sentimente ifi
aceastd imagine?

Ce amintiri evoca in memoria
ta aceasta imagine?

Ce gust poate avea apa?

trezeste

Intrebirile interpretative

Cer descoperirea conexiunilor dintre
idei, fapte, definitii, valori. Elevul
trebuie sa-si dea seama cum se leaga
diverse concepte pentru a avea un sens.
Aceste enunturi interogative se vor
structura pe relevarea unor legaturi si
ndemnul de a le argumenta. Elevul care
are deja abilitatea de a transpune din
limbajul imaginilor acum este obisnuit
sa atribuie semnificatii §i valori unor
fapte, sd admitd si sd se confrunte cu
posibilitatea de a interpreta diferit

Ce anotimp este?

Ce indicii aratd anotimpul?
Cum crezi, care este situatia
materiala a acestei familii?

Ce semnifica pozitia doamnei,
a domnului; a fetitei; a
cainelui?

Ce culori sunt dominante? De
ce?
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aceleasi fapte.

Intrebarile analitice

Cerceteaza 1n profunzime imaginea,
examindnd-o din unghiuri diferite.
Fiecare trebuie sa aiba libertatea de a
formula o idee, de a vedea lucrurile din
diverse perspective, de a analiza
minutios problemele si de a-si expune
logic argumentele si contraargumentele.

Ce indicii ale produsului
caruia i1 se face publicitate
gasesti in imagine?

Cum se poate aprecia situatia
din imagine din punctul de
vedere al vanzdtorului de apad
potabila?

Din ce se poate intelege daca
aceasta  familie este un
consumator  frecvent al
produsului dat?

Intrebirile aplicative

Ofera posibilitatea de a rezolva
probleme autentice, de logica, sau de a
dezvolta ideile sugerate de imagine.
Raspunsurile la acest fel de intrebari cer
0 racordare a modalitatii de a gandi
logic la diferite situatii din viata
cotidiana.

Prin asemenea chestiuni, tintim, in
Mmare masura, si obiectivele atitudinale,
folosind imaginea ca pretext si urzeala,
pentru a tese o discutie.

Ce calitati ale apei trebuie
accentuate atunci cand o
promovam ca produs?

Daca familia ta ar fi invitata
sd pozeze pentru o asemened
reclamad, ce cadru ai alege?

Ce proverb despre apa s-ar
potrivi cu acest panou?

Intrebirile sintetice

Incurajeazi rezolvarea creativi a
problemelor. Pentru a raspunde la
intrebarile sintetice, elevii vor face apel
la toate cunostintele pe care le au si la
experientd. Aceste intrebari vor viza
mai mult reflectia in baza imaginii,
urmarindu-se de ce autorul scoate n
evidentd anumite detalii.

De ce publicitatea pentru apa
potabila prezintd o familie, nu
un om singur?

Ce s-ar schimba in mesaj daca
ar fi reprezentata o familie
numeroasa?

Ce alte scene din viata de
familie ar fi potrivite pentru un
panou publicitar, daca am
promova alte produse?

Este denumirea acestui produs
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semnificativa pentru
promovarea lui?

Intrebirile evaluative

Reclama aprecieri din partea elevilor,
urmand ca el sa dea calificativele
bun/rau, corect/gresit, in functie de
standardele definite chiar de dansii si cu
referire la un subiect studiat. Abordarea
unor intrebari evaluative 11 da elevului

Cum apreciezi mesajul acestui
panou?

Ce produs consumat frecvent
de familia ta crezi ca merita
un panou publicitar?

A reusit acest panou sa te
intereseze de produs?

posibilitatea de a-si personaliza procesul
de invatare, de a-si insusi cu adevarat
noile idei §i concepte, dar si valori etice.

Extindere

Tema pentru acasd: Revenind la enunturile scrise in
clasa, redaCteazd un text coerent in care analizezi panoul
publicitar dat, din perspectiva unui potential consumator.

13) Evaluare orali

Aceasta lucrare, redactatd minutios, va deveni obiect de
evaluare pentru unitatea didactica 2. Fiecare elev va citi cu
voce lucrarea si va primi o nota (in baza unei grile in care va
conta si modalitatea de prezentare, si expresivitatea lecturii, si
postura, si contactul cu auditoriul). Tema pentru acasa:
Alege una dintre jucdriile tale de plus®' si relateaza istoria ei,
completand grila.

N.B.! Prezentarea din clasa nu va solicita reproducerea
fidela a grilei, dar ea 1i ajuta pe elevi sa se documenteze cu
privire la obiectul ales si sa-si ordoneze informatia.

| Ce jucirie este? |

3" N.B.! Daca profesorul admite c¢i unii elevi nu au si nu au avut niciodata
jucarii de plus, poate largi spectrul acestora, permitand sa se scrie despre
orice jucdrie; daca stie ca in clasa sunt elevi care in general nu au avut
vreodata jucarii proprii, trebuie sa renunte la sarcina.
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Cum arata?

Cine a adus-o in casa voastri?

Cum te jucai cu ea In copildrie?

Cine s-a mai jucat cu ea?

De ce o mai pastrati?

Ce sentimente iti trezeste?

Cat crezi ca ar costa, daca un
colectionar sau un muzeu ti-ar
propune sa i-0 vinzi?

Modulul III. Scrierea inspirata de obiecte
Cum sa facem texte din lucruri

Doar in mainile unei fiinte
un obiect capata valoare,
simbol, caldura.

Gilbert Cesborn

Scrierea creativa al carei text se inspira dintr-un
obiect (aspectul lui, istoria reald sau imaginard, utilizarea,
relatiile cu oamenii etc.) nu diferd cu mult de cea a scrierii
inspirate de imagine. Totusi obiectele — mai ales cele
apartinand elevilor — ar putea deschide supape pe care le lasa
in repaos o0 imagine oarecare, iar obiectele prezentate de
profesor pot activa inteligente pe care nu le valorifica desenul
(de exemplu, cea kinestezica sau motorie).

Procesele cognitive pe care le vom activa sunt
interpretarea, clasificarea, diferentierea, organizarea,
atribuirea, producerea, iar obiectivul urmarit in acest modul —
elevul va fi capabil sa utilizeze obiectele ca sursa de
inspiratie §i imaginatie, pentru a produce texte coerente in
parametrii dafi.

Acest modul va deplasa accentele de pe strategiile
cognitive pe cele metacognitive, solicitind utilizarea
constientd a cunostintelor si abilitatilor, dar mai ales va
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reclama reflectia asupra pasilor parcursi in asimilarea unei
tehnici sau in Tmbunatatirea unei competente.

Foarte multe dintre ghidurile care puncteaza cai de
dezvoltare a creativitdtii insistd asupra faptului ca, pentru
copii, in circumstante favorabile, orice lucru poate deveni un
prilej de creatie sau o sursa de inspiratie. Citam: ,,... pastrati
ascunsd undeva o cutie mare cu diferite lucruri — cutii vechi,
bucati de tesatura, tuburi de carton, mosoare de ata, tot felul
de piese de la diverse mecanisme ...” [Jocuri, 119].

Jucdriile mici (din surprizele oferite ca bonusuri la
diverse cumparaturi) si alte piese colectate de copii sau
adunate, an de an, de catre profesor vor ghida imaginatia si
vor contribui la alcatuirea unor texte care nu pornesc de la 0,
ci se sprijina pe ceva perceptibil atat vizual, cat si tactil.

14) Istoria unui obiect

Obiectivul acestei lectii este ghidarea imaginatiei in
directia reconstituirii unei istorii, edificAndu-se in parte pe
informatii veridice, dar dand frau liber si imaginatiei.

Evocare

Tehnica Asaltul de idei/Brainstormingul de grup
[Formare, 162]

Rezervand pana la 10 minute acestui asalt de idei,
profesorul urmareste obiectivul de a valorifica experienta si
cunostintele copiilor Tn materie de muzeistica.

Elevii sunt impartiti in 5 grupuri si fiecare grup discutd 5
minute, pentru a acumula idei (respectand regulile
brainstormingului) si a putea formula in final un raspuns, cat
mai extins, la intrebarea care i-a revenit;

Grupul 1: De ce unele obiecte vechi se aruncd, iar altele
ajung la muzeu?

Grupul 2: Pe ce cai ajung la muzeu obiectele vechi?

Grupul 3: Despre ce ar putea relata un obiect de muzeu?
Grupul 4: Daca ai fot vreodatd la muzeu, ce lucruri te-au
impresionat acolo?
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fe, e

marturii ale epocilor, exista?

Fiecare grup are cuvantul, ca sa-si prezinte raspunsul.
Daca intrebdrile sunt vizibile si pe tabla sau pe ecran, clasa
pot urmdri mai usor ideile grupurilor. Profesorul ar putea
solicita ad-hoc si opinia altor elevi, in cazul in care raspunsul
grupului lipseste sau nu este acceptat.

Realizare a sensului

Tehnica Trecere in revista

Activitatea de reflectie, edificatda pe prezentarea temei de
acasa, se va desfasura ca o excursie printr-un muzeu al
jucariilor. Pentru aceasta, la realizarea sensului, elevii au 10
minute la dispozitie ca sd circule prin clasa, sa discute cu
colegii (cine despre ce a scris) si sd determine in ce loc din
expozitia muzeului se situeaza jucdria lor.

Profesorul trebuie si se inarmeze cu ribdare si sa se
Tmpace cu miscarea haotica si dezordonata, care in final se va
solda cu stabilirea unei ordini. In cazul in care mai multi elevi
au jucdrii similare, ei urmeaza sa se grupeze si si determine o
ordine sau o ierarhie (de exemplu, 1n vitrina dedicatd
ursuletilor de plus se va separa ursul brun de ursul alb sau de
panda; in vitrina catelusilor, acestia ar putea fi plasati dupa
rase etc.). Elevii din clasele a VIIl-a — a 1X-a ar putea sa-si
imagineze cd muzeul are mai multe sali si sd recurgd la un
principiu de clasificare: cel stiintific, dupa cum clasifica
animalele savantii-zoologi, sau ontologic/existential (dupa
varsta copiilor pentru care se recomanda si carora li se
cumpara, daca e relevant; dupa tipul jucéariei, daca nu sunt
doar animale de plus s.a.m.d.). in asemenea situatie, grupul
este in drept sa delege O persoand care va prezenta toate
exponatele.

Cand fiecare elev care si-a facut tema a luat o hotarare cu
privire la locul sau in spatiu, profesorul ascultd oferta si elevii
memorizeaza dupa cine le vine randul sa o facd pe ghidul. S-
ar putea intdmpla ca acum cineva sa ia decizia ca locul
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jucariei sale e mai degraba langa jucaria cutare, lucru firesc
ntr-un exercitiu pentru care nimeni nu are o solutie.

O masd sau o bancd asezatd in fatd ar putea cuprinde
Tntreaga expozitie.

Reflectie

Joc de simulare (Ghid In Muzeul jucariilor de plug)®

Acum elevii iau loc §i ITncepe excursia.

,Rama” sau ,,vitrina” in care se incadreaza exponatele
este comund pentru tofi: aceastd jucirie se gaseste intr-un
muzeu i vizitatorii sunt curiosi s afle ceva interesant despre
ea, mai ales de ce a considerat Cineva ca ea trebuie pastrata, ca
locul ei e n muzeu.

Pentru a reusi sa-i asculte pe toti, profesorul poate limita
in timp (cu o clepsidrd) pand la un minut fiecare dintre
interventiile verbale ale ghizilor, iar aspectul pe care il are in
vizor acum este capacitatea elevului de a adapta informatia de
care dispune la stilul si circumstantele comunicarii.

Elevii vor fi atentionati sd ia notite in timpul excursiei,
pentru cd acasa vor lucra cu aceste informatii.

Desi privim etapa ca pe 0 oportunitate de evaluare
formativa, sugeram ca profesorul sa noteze erorile de limba
comise de elevi si sd le ia in discutie doar la incheierea
excursiei sau la alta lectie. Acum este foarte important sa nu
diminudm din entuziasmul copiilor (care sperdm ca a existat
de la bun inceput sau a aparut pe parcurs).

Extindere

Tehnica Argument in patru pasi

Tema pentru acasa: Elaboreazd o argumentare in text
coerent (patru pasi — patru enunfuri), demonstrand

% Aici am vrea sa sugeram ca elevii sd aduca jucariile si prezentarea sa se
faca avandu-le in fata ochilor, 1nsa decizia 1i va apartine profesorului (cu cat
sunt mai mici elevii, cu atat mai usor vor accepta ideea de a veni cu jucaria
in rucsac) sau elevilor li se va da mana libera.
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necesitatea de a deschide un muzeu al jucdriilor intr-un ... *

(alege singur locul).  Respecta struCtura argumentdarii: (1)
teza-afirmatie; (2) explicatia; (3) dovadalexemplul; (4)
concluzia.
15) Transformarea obiectului Tn simbol

Obiectivul acestei lectii este justificarea, Tn text coerent,
a valorii simbolice atribuite unor obiecte.

Evocare

Tehnica Discutia la manej™

Argumentul in patru pagi, realizat acasd, nu este verificat
ca atare, ci devine acum prilej de discutie in perechi: elevii 1si
spun unul altuia ce loc au ales pentru plasarea muzeului si
citesc cele scrise.

Algoritm:

I Elevii stau pe cerc, in perechi, fatd in fatd, si isi

prezinta reciproc argumentele.
Il. Dupa 2 minute, profesorul dd un semnal si discutia se
ntrerupe.
Il Profesorul se apropie de o pereche si unul dintre elevi,
desemnat de dansul, urmeaza si formuleze rezumativ un
argument (al sau sau al colegului) si sa-1 explice.
(\VA Elevii din cercul exterior fac un pas conform acelor
ceasornicului si astfel toate perechile se re-formeaza.
V. Urmeaza alte doud minute de discutii si o alta pereche
prezintd rezumatul discutiei s.a.m.d.
VI. Dupa ce a expirat timpul pe care profesorul I-a
rezervat discutiei (maximum 10 minute), elevii pot lua loc si
atunci ar trebui Intrebati: a avut cineva un argument care nu a
fost trecut in revistd si acum vrea sa-l prezinte in fata clasei?
Acestor copii li se va da cuvantul.

% Am putea si le sugeram elevilor cateva optiuni, dar lista rimane deschisa:
centru de agrement; centru comunitar; gradinita de copii; institutie de
invatamant; orasel de joacd; complex comercial etc.

40 Manej, aici, 1si actualizeaza sensul de ,arend a circului”: miscarea
elevilor se va face pe cerc si in vazul tuturor.
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Realizare a sensului

Tehnica Inimd, ménd, minte*

Tehnica presupune reactia la ceva — in cazul nostru, la un
obiect.

N.B.! Instructiunile se vor da inainte de a prezenta
obiectele.

Elevii lucreaza in grupuri de cate 3. In grup, ei numara de
la 1 la 3 si au, imaginar, cate o lentila cu care se uita la obiect:

Elevul nr. 1 are lentila ,,inima”, el va raspunde la intrebari
legate de emotii: Ce emotii ai in legatura cu obiectul? Ce
emotii crezi cd poate trezi in general? De ce?

Elevul nr. 2 are lentila ,,mana”, el va raspunde la intrebari
legate de perceptia tactila: Ce simfi cdnd pui mana pe acest
obiect? Ce importaniga are materialul din care este
confectionat?

Elevul nr. 3 are lentila ,,minte”, el va raspunde la intrebari
legate de gandire, de perceperea mentald: Ce gdanduri ifi
inspira acest obiect? Cum este alcatuit/structurat/construit?

Cand elevul care a avut lentila respectiva si-a epuizat
ideile, grupul poate sa-i vind in ajutor si sa-i completeze
raspunsul. Se recomanda ca elevii sé ia notite.

De exemplu, profesorul le prezintd elevilor 0 cheie:
valoarea ei simbolica este de necontestat si poate fi perceputa
de copii.

Dupa 5-7 minute de lucru n grupurile de céte 3,
profesorul va dirija prezentarea ideilor, in conformitate cu
numadrul care le-a revenit: toti cei cu nr. 1 isi trec in revista
ideile, a caror evidenta se tine la tabla; la fel nr. 2 si nr. 3.

* Raportandu-ne la mecanismul fiziologic al acestui exercitiu si la impactul
lui, citam din Daniel Goleman: ,, Argumentele cele mai convingdtoare se
adreseaza atdt inimii, cat si mintii. Orchestratia intimd dintre ratiune si
sentiment e mijlocitd de un fel de ,,cale regald” din creier, un manunchi de
neuroni ce conecteazd lobii prefrontali din spatele fruntii — ce formeaza
centrul cerebral care raspunde de luarea deciziilor — cu o zona aflatd adanc
in interiorul creierului, sediul emotiilor noastre” [Inteligenta, 24].

75



In final, conchidem c3 un obiect simplu si uzual, cum este
cheia, a fost examinat multilateral si complex, iar din ideile
enuntate am putea deduce acum cateva valori simbolice ale
cheii (in speranta ca elevii cunosc notiunea de ,,simbol”. In

caz contrar, notiunea trebuie explicata.).

Reflectie

Tehnica 6 ,,De ce?” [Formare, 24; 110]
Elevilor li se propune sa elaboreze intrebari si raspunsuri

consecutive la intrebarea ,De ce?”, adresidnd-o initial

proverbului: Cu cheie de aur orice usd se deschide.

Intrebarea 1: Raspunsul 1:

De ce ,,Cu cheie de aur | Pentru

orice uga se deschide”? | ca.../Deoarece.../Ca.../Cdci.../Din
cauzd ca.../Pe motiv

. .. . 42
ca.../Fiindca...

Intrebarea 2: Rispunsul 2:

De ce (se reia afirmatia | Pentru

de la Raspunsul 1)? cd.../Deoarece.../Ca.../Caci.../Din
cauzd cd.../ Pe motiv cd.../Fiindca...

Intrebarea 3: Réspunsul 3:

De ce (se reia afirmatia | Pentru

de la Raspunsul 2)? cd.../Deoarece.../Ca.../Cdci.../Din
cauzd cd.../Pe motiv cd.../Fiindca...

Intrebarea 4: Rispunsul 4:

De ce (se reia afirmatia | Pentru

de la Raspunsul 3)? cd.../Deoarece.../Ca.../Cdci.../Din

cauza cd.../Pe motiv ca.../Fiindca...

Intrebarea 5:
De ce (se reia afirmatia

Raéspunsul 5:
Pentru

2 Varierea elementelor de relatie care introduc propozitia subordonati
cauzald este dezirabild, dar neobligatorie, la aceastd etapa. Este insa
important — si elevii trebuie atentionati — sd nu se substituie cauza prin scop.
Elementele de relatie din seria lui sd, ca, ca sd, pentru ca... nu-si au locul
aicl.
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de la Raspunsul 4)? ca.../Deoarece.../Ca.../Cdci.../Din
cauzd ca.../Pe motiv ca.../Fiindca...

Intrebarea 6: Rispunsul 6:

De ce (se reia afirmatia | Pentru

de la Raspunsul 5)? cd.../Deoarece.../Ca.../Caci...IDin
cauzd cd.../Pe motiv ca.../Fiindca...

La expirarea timpului afectat scrierii, profesorul va da
cuvantul elevilor care vor dori sa citeasca® si toti vor urmari
validitatea argumentarilor.

Extindere

Tema pentru acasa: Scrie, pe 3 foi detasabile, valorile
simbolice pe care le poate avea (1) acest obiect, (2) imaginea
si (3) denumirea lui.

Fiecare elev poate alege unul dintre obiectele numite: o
panglica, o nucd, o piatrd, un ghem de atd, o scoicd, o
castand, un creion, pentru a-I examina in calitate de simbol.
Tema va consta din 3 aspecte:

1. Ce ar putea simboliza obiectul respectiv?

2. Ce ar putea simboliza imaginea acestui obiect?

3. Ce ar putea simboliza denumirea acestui obiect
(cuvantul)?

N.B.! Nu este contraindicat sa se consulte dictionarele de
simboluri, dar profesorul nu ar trebui sa le recomande in mod
expres.

16) Valoarea unui obiect

Obiectivul acestei lectii este elaborarea unui eseu
structurat.

Evocare

Prezentare de grup

Algoritm:

“3 Pentru prima exersare, recomanddm aplicarea frontald a tehnicii. Daca
tehnica le este cunoscuta elevilor, se poate trece peste necesitatea de a scrie
intrebarea; Insd insistand pe formularea si inregistrarea integrala a intrebarii,
evitam erori care pot distorsiona totalmente mersul gandurilor.
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I Elevii afiseaza foile detasabile care contin tema de
acasa 1n locurile indicate de profesor, dupa obiectul ales.

. Fiecare raméane in preajma.
II. Se formeaza grupuri, in conformitate cu alegerea
facuta.
V. Grupul discutd toate ofertele si pregiteste o
prezentare comuna: 3 cele mai populare/convingitoare
interpretari.

V. Profesorul da cuvantul fiecarui grup.

VI. Grupurile 1si pot adresa, reciproc, intrebari.
VII. Profesorul generalizeaza, dupa fiecare prezentare sau
n final.

Realizare a sensului
Jocul Cutia veveritei™
Algoritm:
I.  Se oferd o cutie inchisa, in care profesorul a pus
atatea obiecte cati elevi va invita sa participe la joc.
Cu cat mai diferite vor fi obiectele propuse, cu atat
mai larg va fi si spectrul de asocieri.
Il.  Elevii invitati iau, pe rand, cite un obiect din cutie.
Nimeni nu se uita in cutie, ia orbeste.
Experienta cu tema de acasd trebuie sa fie utilda pentru
viziunea holisticd asupra obiectelor respective, asupra
functiilor lor utilitare si asupra semnificatiilor derivate din
forma, culoarea, materialul, functiile lor. Pentru profesor,
singura limita ar putea sd rezide in a selecta obiecte
recognoscibile (cunoscute copiilor). Obiectele pot fi inlocuite
cu imaginile lor, prezentate succesiv pe ecran si afisate la
tabla (dar nu ii vom mai spune cutie).

* Explicatia acestei denumiri metaforice rezida in truismul ci veverita card
in scorbura sa tot ce géseste; lipsa oricaror principii de selectare ar sta la
baza completdrii cutiei. De aceea, obiectele de culturd materiala,
confectionate de mana omului, se invecineaza aici cu elemente ale
vegetatiei.
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Ill.  Céand primul elev a luat obiectul sau, el spune imediat
ce legatura ar putea stabili intre sine (viata sa —
interesele sale — planurile sale — valorile sale) si acest
obiect.

IV.  Abia dupa aceea urmatorul elev ia un alt obiect si
procedeaza la fel.

V.  Pentru a respecta rigorile tehnicii si a nu ne limita la
,verba volant”, pe tabla si Tn caiete se vor completa
primele doud coloane ale tabelului:

Obiectul | Prin ce se | Ce simbolizeaza
aseamana, ce
legdtura are cu mine

VI.  Cand toti elevii invitati au trecut prin fata clasei si au
scris pe tabla, profesorul dirijeaza revenirea la tabel: se
completeaza in plen coloana a treia, si acum nu mai are vreo
relevantd cine a extras obiectul. Sarcina este si deducem
valorile simbolice ale obiectelor si sa le argumentam.

Reflectie

Tehnica Cubul [Formare, 131]

Tehnica prin care se oferd un algoritm obligatoriu si
riguros, elaborat conform taxonomiei lui Bloom si formulat cu
verbe-comenzi la imperativ, Cubul se recomanda si fie
asimilat prin scrierea despre ceva concret, Thainte de a-l aplica
pentru eseuri structurate cu privire la probleme de interes
comun sau personaje literare.

Profesorul poate demonstra un cub care, ca obiect, are 6
fete si pe ele sunt scrise — cu indicarea ordinii — verbele ce
numesc operatiile intelectuale: 1. Descrie!/Defineste! 2.
Asociaza! 3. Compara! 4. Analizeaza! 5. Aplica! 6.
Apreciaza/Argumenteaza!
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Elevii sunt liberi sa aleaga unul dintre obiectele
examinate anterior si sd scrie independent despre el. Cum nu
este o probd de evaluare sumativa, profesorul ar trebui sa-i
avertizeze pe elevi cd pot trece peste o comanda, daca
intdmpina dificultati, pentru ca ulterior vor avea posibilitate si
revind la text.

Algoritm adaptat la aceastd situatie didactica:

1. Descriel

Elevii examineaza obiectul §i scriu, pe cat pot de

exhaustiv, ceea ce se percepe la vedere.
2. Asociaza!

Obiectul examinat poate declansa asocieri ordinare,
comune, sau, dimpotriva, proaspete si inedite, ducandu-i pe
elevi cu gandul la diferite amintiri, experiente, evenimente,
lecturi, cu care obiectul are tangente si afinitati. Este
important sa se valorifice mai multe aspecte ale asocierilor
posibile, sa se manifeste din plin persoana care asociaza. Aici
poate fi valorificat tabelul elaborat anterior. Orice asociere
trebuie explicatd sau desfasurata.

3. Compara!

Esenta comparatiei consta in a lega informatii noi de cele
deja vehiculate. Comparatia trebuie s ajute a vedea specificul
obiectului Tn raport cu altele si a demonstra asemanarile si
deosebirile dintre ele.

4. Analizeaza!

Procedura de analiza presupune descifrarea structurii unui
obiect, interpretarea legaturilor dintre constituenti si a
constituentilor ca elemente ale intregului. Se va efectua
analiza materialului din care este confectionat, se va medita
asupra formei pe care o are si care ar mai fi posibila.

5. Aplica!

1o oy

cotidiana a obiectului sau a informatiei despre el. Elevii vor
releva ce se poate face cu obiectul sau cum poate fi utilizat
acesta, dezvoltdndu-si atat spiritul de observatie, cat si
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capacitatea de improvizare. Una din problemele pe care le-ar
putea rezolva aici este: Ce s-ar fi intamplat daca acest obiect
nu ar fi existat? Cu ce l-ar fi inlocuit oamenii?

6. Argumenteaza!

Acordul final al descrierii 1l constituie aprecierea
argumentatda a valorii acelui obiect. Atitudinea poate fi
pozitivd (cu argumente pro) sau negativa (cu argumente
contra).

Daca tehnica nu le este familiara elevilor, profesorul ar
putea opta pentru scrierea si lectura pe orizontald: toti elevii
scriu pentru punctul 1, apoi cativa doritori citesc, se discutd
detaliile si se purcede la punctul urmator. Experienta noastra
arata ca astfel copiii se mobilizeaza mai repede si sunt mai
putin numerosi cei care clacheazd in fata unei asemenea
sarcini.

Semnalul prin care scrierea ia sfarsit si incepe lectura nu-i
va obliga pe toti copiii sa citeasca ceea ce au scris.

Extindere

Eseu structurat [Formare, 51]

Tema pentru acasi: Alege cel mai pretios™ obiect din
casd si scrie despre el in tehnica data.

Profesorul va verifica si va evalua cu nota aceste eseuri.

17) Istoria inventata a unui obiect

Obiectivul acestei lectii este construirea unui text de
fictiune in parametrii dati.

Evocare

Jocul ,,Vorbeste-mi despre®...” [Jocuri, 44]

* Utilizim aici adjectivul prefios cu sensul de ,care are valoare prin
calitatile sale, prin vechimea sau prin raritatea sa, prin folosul pe care il
aduce omului; important, valoros”.

 Jocul poate fi totalmente detagat de tema realizata acasa; mai mult, este
posibil ca fiecare elev sd formuleze altd sarcind pentru colegul sau:
Madalina, vorbeste-mi despre fiuctele tale preferate; Ionuf, vorbeste-mi
despre o zi de duminicd in casa voastrd; Patricia, vorbeste-mi despre
prietena ta etc.
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Prin acest joc, profesorul trece in revistd cateva dintre
optiunile copiilor, lidsandu-i sda impartaseasca clasei o
experienta ineditd. Nu se va insista ca vorbitorul sa respecte
pasii tehnicii Cubul, dar experienta eseului structurat realizat
acasa ar trebui sd genereze discursuri ordonate.

Algoritm:

I Profesorul explicd regulile jocului si formuleaza
sarcina: Va trebui sa vorbiti, timp de cel mult un minut, despre
obiectul cel mai prefios din casa voastra.

Il. Primul elev va fi ales de profesor, mai departe cel
care vorbeste alege cui sd dea cuvantul, repetind rugdmintea:
Ana, vorbeste-mi, te rog, despre obiectul cel mai pretios din
casa voastra.

Il Profesorul monitorizeaza activitatea.

V. La incheierea jocului, se va decide care dintre
obiectele numite va deveni personaj central al textului de
fictiune ce urmeaza a fi scris astazi.

Conventional, vom scrie despre un obiect pastrat de
cateva generatii de o dinastie de pedagogi: un clopotel cu care
pe vremuri se dadea sunetul la clasa (fabricat in 1860).

Realizare a sensului

Tehnica Piramida naratiunii [Formare, 116]

Varianta I: Elevii nu cunosc tehnica

Profesorul va calauzi indeaproape pasii tinerilor scriitori,
dand indicatii doar pentru treapta urmatoare a textului narativ
si rezervand timp pentru lectura reciprocd, in perechi, dupa
fiecare etapa.

Varianta Il: Elevii cunosc tehnica

Profesorul se convinge ca elevii igi amintesc cum se
aplicd algoritmul piramidei si ofera timp pentru scriere. Elevii
isi citesc, in perechi sau n grupuri mici, schitele, pentru ca
toti cei care nu au reusit sd completeze toate spatiile sd o poata
face.

Algoritm:

. Scrieti un cuvant care numeste personajul principal.
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Clopotelul
Il. Adaugati 2 cuvinte care sunt caracteristicile de baza
ale personajului (varsta, aspect, calitati, trasaturi de caracter).
de arama, al bunicii
1l. Formulati, in limita de 3 cuvinte, circumstantele de
spatiu unde se desfasoara actiunea (tara, localitate, locuri,
localuri).
sat, scoald, casd
V. Descrieti, in 4 cuvinte semnificative, problema sau
problemele pe care le abordeaza aceasta naratiune.
amintire, pierdere, uitare, regret
V. Expuneti, in 5 cuvinte semnificative, primul episod al
naratiunii — situatia initiala.
ratdcit printre vechituri din greseald, cautat cu disperare
VI. Indicati, In 6 cuvinte semnificative, actiunile din
episodul 2 al naratiunii (cum procedeazad personajul, ce i se
intampla etc.). Segmentul coincide cu desfasurarea actiunii in
cadrul textului narativ finit.
Incercd sd se miste acolo, ca sa dea un semnal sonor
VIL. Prezentati, in limita de 7 cuvinte semnificative,
episodul al treilea, echivalent cu punctul culminant al actiunii.
Remarcati aici ce se intreprinde pentru solutionarea
problemei.
descoperit de copii, curdtat, bucuria bunicii, loc de cinste
VIII. Descrieti, in limita de 8 cuvinte semnificative,
solutionarea problemei, egald cu deznodamantul textului
narativ.
din nou la scoala, onoarea de a suna la careu in ziua de Intai
septembrie
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Clopotelul

de arama

al bunicii

sat scoala casa

amintire pierdere uitare regret

ratacit printre vechituri din greseald cautat cu
disperare

incerca sa se miste acolo ca sd dea un semnal sonor
descoperit de copii curatat bucuria bunicii loc de cinste

din nou la scoald onoarea de a suna la careu in ziua de 1 septembrie

Reflectie

Povestirea orald

Acum profesorul poate sd recurgd la povestirea detaliata
in lant: primul elev incepe de la linia de sus, urmeaza al
doilea, cu linia de mai jos etc. In spatele unor cuvinte lipsite
de enigme, cum este, bundoara, vechituri, fiecare povestitor
poate vedea lucruri concrete, poate relata despre comunicarea
clopotelului cu obiectele invecinate, despre discutiile dintre
ele, despre reactia lor la plecarea clopotelului. Personajele
umane vor primi nume, la fel si satul, scoala va capata contur,
iar povestirea va lua o forma definitivata.

Extindere

Redactarea textului scris
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Tema pentru acasi: Scrie textul coerent al povestirii.
Lucrarea va fi verificata si apreciata cu nota.
18) Obiecte si cuvinte

Obiectivul acestei lectii este construirea unui text
argumentativ.

Cu siguranta, nu este prima intalnire a elevilor cu acest
tip de text. Dar se poate intampla sa fie prima datd cand o
lectie intreaga este consacratd acumularii si analizei ideilor,
Tnainte de a solicita dezvoltarea uneia dintre ele in cadrul
textului coerent.

Evocare

Tehnica Asaltul de idei *’ (Brainwriting cu foaie Tn plus)
[Formare, 103]

Algoritm:

I.  Fiecare elev are in fatd o foaie curati, pe care o
completeaza in format de album: o imparte in 5 coloane si In
capul fiecarei coloane numeroteaza, de la 1 la 5. Profesorul
procedeaza la fel. Foile nu se semneaza!

Il. Se enuntd problema: Facefi parte din Consiliul de
elevi al scolii si acesta a decis sa stabileasca anumite reguli
pe care elevii sa le reSpecte in tinuta (un cod vestimentar, farda
a introduce uniforma gcolard). Acum, veti avea timp pentru a
vd exprima parerea. Ea poate fi formulata in enung afirmativ
(Se permite/se poate/se acceptd...); in enunt negativ (Nu se
permite/nu se poate/nu se acceptd...) sau in unul afirmativ ca
structurd si prohibitiv in esentd (Se interzice.).

Ill. Pe tabla sunt indicate aceleasi cifre de la 1 1a 5, iar in
dreptul fiecareia — momentul care trebuie vizat:

1) 2) 3) 4 5)
Sortimentul de Modelele Culoarea Inciltamintea | Accesoriile si
haine hainelor hainelor bijuteriile

T A se vedea si: Creativitatea, 207.
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IV. Fiecare participant, inclusiv profesorul, este liber sa
aleagd una dintre pozitii — aceea n raport cu care ideea sa este
mai limpede — si sd-si scrie propunerea (una singura!) n
dreptul cifrei corespunzatoare, dupa care pune foaia sa pe
masa profesorului si ia foaia liberd®.

V. Elevul care a luat o foaie straina trece la loc, citeste
ceea ce e scris deja acolo, pune in aceasta coloana +, daca este
de acord, dupa care completeaza una dintre casetele libere.

VI. Pune foaia aceasta pe masa profesorului si ia alta, cu
care procedeaza la fel.

N.B.! Nu e nicio problema daca aceeasi foaie ajunge la
un elev de mai multe ori, inclusiv propria sa foaie poate sa-i
revind din nou.

VII. Th momentul cand ia o foaie cu 4 casete completate,
elevul o completeaza pe a cincea si opreste foaia la dansul.

VIIl.  Cand toate foile sunt luate, profesorului ii revine

ultima. La aceasta etapa, nu conteazi cine a scris
pe foi: conteaza doar ideile.

Realizare a sensului

Tehnica Generalizarea categoriala [Formare, 35]

In caiete se construieste tabelul cu 5 coloane si 2 linii.

De exemplu:

1) 2) 3) 4) 5)
Sortimentul | Modelele Culoarea Incaltami | Aspectul,
de haine hainelor hainelor ntea accesoriile,

bijuteriile

Fetitelor li se | Se permit | Se vor exclude | Sa fie | Sa nu creeze
permite  sa | numai culorile comoda. incomoditate
poarte sacou, | pantalonii | tipatoare. la scris.
bluza, lungi. Se recomanda | Sa nu aiba

8 Tehnica se numeste Brainwriting cu foaie in plus anume de aceea ci
intotdeauna va exista o foaie liberd; dupd ce scrie la una dintre pozitii,
profesorul nu mai participa. Primul elev ia foaia profesorului, lisand-o pe a
sa; urmatorul ia foaia primului s.a.m.d.
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veston, Se nu mai mult de | tocuri. Sa fie
pulover, interzic doud culori in modeste.
fusta, rochie, | pantalonii | ansamblu. Se

sarafan, de tip interzic Sa nu fie
tricou, sort. slapii. scumpe.
pantaloni Se

(inclusiv interzic Se interzice
blugi). hainele cu machiajul
Baietii  pot | decolteu. strident.
purta sacou, | Se Parul  lung
veston, interzic trebuie s fie
pulover, tricourile strans sau
camasa, fara Tmpletit.
tricou, maneci.

pantaloni

(inclusiv

blugi).

Profesorul va dirija completarea tabelului pe coloane, n
asa fel ca sd se ia in discutie coloana a doua abia atunci cand
au fost trecute Tn revistd toate propunerile in legaturd cu
primul parametru.

Elevii analizeaza ideile de pe foile pe care le au in fata,
trec la tabld si completeaza tabelul generalizarii categoriale.
Discutia se organizeaza in jurul propunerilor complementare,
al celor antitetice, dar nu este cazul si se comenteze ideile
trasnite, inacceptabile sau nepotrivite cu subiectul luat in
discutie: sarcina este sa valorificaim ideile bune.

Reflectie

Eseu argumentativ

Elevii au timp (circa 10 minute) ca si elaboreze
schita unui eseu argumentativ in sprijinul unui parametru.
Cum procedeaza?

I.  Aleg o coloana pe care vor sd o examineze.
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II. In cadrul ei, aleg o idee distinctd, pe care o
impartasesc.

I1l. Dezvolta ideea in forma de schita:

Afirmatia: Cred cd...........

Argumentul: Deoarece.........

Dezvoltarea argumentului (explicatia): Ma bazez pe
faptul ca........

Elevii ar trebui sa aiba posibilitatea de a face schimb de
idei, in functie de categoria aleasa: pot s circule liber prin
clasd cateva minute sau se pot reuni in grupuri dupa interese.

Extindere

Prezentare de grup

Tema pentru acasa: Redactati, in grupuri de 5-6 elevi, 0
varianta proprie a Codului de vestimentatie pentru elevii
claselor de gimnaziu din institutia voastra. Prezentati Codul
pe un poster, ilustrandu-/, dupa necesitate.

19) Evaluarea prezentarii de poster
Lectia va fi dedicata evaluarii prezentarilor de grup.

Inainte de a purcede la prezentiri, recomandim
desfasurarea unei activitdti in tehnica Unul sta, ceilalfi
circula.

Algoritm:

. Fiecare grup isi afiseaza posterul, in locul indicat de
profesor (in asa fel ca ele sa se afle la distantd unul de altul).

Il.  Unul dintre membrii grupului rdmane langd poster,
pentru a da explicatii si a raspunde la Intrebarile colegilor.

IIl.  Toti ceilal{i elevi circuld prin clasd, examinand
posterele altor grupuri si discutdnd cu cel lisat de straja.
Aceasta circulatie este necesara inainte de prezentdri, pentru
ca elevii sd vizualizeze indeaproape produsele celorlalte
grupuri si s asculte de pe alta platforma (cu mai mult interes)
prezentarile.

Conditiile pe care ar trebui si le respecte elevii vor fi
enuntate la lectia precedenta:
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v' Toti membrii grupului participa la elaborarea si
prezentarea posterului.

v' Evaluarea posterului si a prezentarii se face in baza
grilei:

Posterul — Prezentarea —
maximum 5 puncte maximum 5 puncte
Coerenta Aspectu | Coerenta | Corectitu | Respe
logica si |l grafic si | prezentari | dinea Ctarea
claritatea ilustratiil | i de grup | discursulu | limitei
ideilor e max. 2 |i de
= max. 2 pct. max. 3 | pct. intinde
= pct. max. 2|re In| s
o pct. timp 2
max.
1 pct.

v Grupul decide care este contributia fiecaruia, in raport
cu nota acordatd, asa ca sd nu se depaseasca media primita.

v Respectiv, profesorul va oferi fiecarui elev o nota in
conformitate cu decizia grupului.*

Extindere

# Asemenea evaludri reciproce si negocieri in jurul notei sunt chemate s-i
dezobisnuiasca pe elevi de traditia Jnota grupului = nota fiecdruia”, desi
uneori strategia respectiva este singura solutie posibila.

De exemplu: Prezentarea grupului de patru elevi a fost apreciata cu ,,9”.
Varianta I: Grupul a declarat ca fiecare a contribuit egal la acest produs.
Prin urmare, profesorul acorda nota ,,9” fiecarui elev.

Varianta I1: Grupul a ajuns la concluzia cé doi elevi au contribuit mai mult
la realizarea temei, deci lor li se cuvin note de ,,10”, iar doi elevi s-au
implicat mai putin, deci lor le revin note de ,,8”, iar media este cea primita:
97

Varianta Ill: Grupul a decis ca liderul, care a coordonat realizarea
posterului si a prezentat cea mai mare parte a textului, merita nota ,,10”; un
elev, care s-a implicat mai putin, primeste nota ,,8”, iar doi elevi primesc
nota ,,9”.
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Anchetare

Tema pentru acasa: Discutd cu tofi ai casei, determind
si scrie pe o foaie detasabila, cu litere mari, proverbul pe
care il auzi rostit cel mai des in casa voastra.

Modulul V. Scrierea in baza textului
Textul ca pretext. Textul ca pre-text
Textul este 0 masina lenesa
care cere de la cititor
0 Curajoasa activitate de cooperare
pentru a umple spatiile a ceea ce nu s-a Spus.
Umberto Eco®

EdificAndu-ne intreaga activitate legatd de acest curs pe
ideea cd un copil va Invata, in cadrul lui, sd fie mai liber 1n
gandire si in comunicare, vom propune si alte activitati de
scriere in baza textului si vom viza alte produse decat cele
stipulate de curriculumul disciplinar, pe care elevul invata sa
le scrie la limba si literatura romana. De aceea nu ne vom
orienta spre eseurile de caracterizare a personajelor sau de
analize §i comentarii poetice si literare si nu vom aborda texte
de proportii.

Scrierea spre care ne orientam acum este una de inspiratie
literara, iar textele vor fi selectate dintre cele nestudiate si
necunoscute, pana la acest moment, copiilor.

Procesele cognitive sunt de nivel superior, ele se edifica
pe competentele lectorale ale elevului si vizeaza analiza,
sinteza, creatia: generarea, planificarea, producerea,
propunerea, proiectarea, construirea de texte proprii.

20) Scrierea narativa in baza unui proverb
Profesorul care intentioneaza sd construiasca o activitate
in baza textului de proportii mici (proverb, maxima, cugetare,

50| ector, 49.
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citat, butada s.a.) poate recurge la mai multe forme de lucru in
clasi. In privinta alegerii textului, este important ca
intdmplarea care a inspirat autorul anonim sa le fie familiara si
elevilor din mediul urban sau rural.

Prima, si cea mai simpld dintre cdi, este examinarea
textului la nivel ontologic — operatie care inseamna a
determina, impreund cu elevii, ce segment al realitatii —
lucruri, proprietati, procese, fapte, asa cum sunt ele, asa cum
le cunoastem — este reflectat in zicerea, poezia, parabola data.
Cele trei categorii fundamentale ale ontologicului — lucru,
calitate si eveniment — vor fi cercetate in limita experientei de
viata a elevilor.

Obiectivul acestei lectii este utilizarea unui proverb
pentru producerea textului propriu.

Evocare

Tehnica Acumulare

Daca tema de acasa s-a realizat si toti elevii au un proverb
scris pe foaia detasabila, atunci la etapa evocarii profesorul
solicita ca ei sa determine tema lui (Despre ce este acest
proverb?).

Se dezveleste pe tabla sau se proiecteaza pe ecran o listd
de teme posibile, iar elevii anuntd dacd au un proverb la tema
datd, trec si il afiseaza. Strategic, este bine si existe o lista
limitata de teme, formulate accesibil, si sa le afisdm pe toate.
Aproape sigur ca unele proverbe vor coincide, iar in acest caz
este indicat ca toate sa fie afisate, pentru a vedea popularitatea
unor povete®. La sfarsitul tabelului, vom lidsa citeva linii
libere: pentru cei care vor considera ca proverbul lor are o

' Sondajele noastre din cadrul cursului universitar Paremiologia

romdneascad arata ca in top-10 al povetelor parintesti intrd proverbele: Cum
ti-i asterne, asa vei dormi; Cine se fugareste dupd doi iepuri nu prinde nici
unul; Spune-mi cu cine prietenesti si am sd-fi spun cine esti; Ce tie nu-fi
place altuia nu-i face; Unde nu-i cap, vai de picioare; Nu schimba vrabia
din mdna pe cioara din gard,; Ce-i in mdnd nu-i minciund,; Bate fierul cat ii
cald; Foamea e cel mai bun bucatar; Cine stie carte are patru ochi.
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tema speciald, dar ei urmeaza sa o formuleze si toti colegii sa
accepte ca o asemenea tema nu este inclusa in cele propuse.

De exemplu:
Tema Proverbe potrivite
Relieful Dupa orice deal este o vale.
Flora Oricdt de inalt sa fie copacul, frunzele tot
pe pamant cad.
Fauna Cdnd latra un cdine batrdn, iesi afarad.
Casa Femeia harnica tine casa cu fusul.

Relatiile dintre | Sa-fi cumperi vecinii mai intdi, apoi casa.
oameni

Calitatile Cine se scoald mai dimineatd mai departe
umane ajunge.

Viciile umane | Lenesul greu se apuca de lucru, ca de lasat
se lasd indata.

Istoria Cum ii turcul, i pistolul.
Credintele, De ce te temi, de aceea nu scapi.
Superstitiile

etc.

etc.

Discutia cu privire la tematica si frecventa unor proverbe
va generaliza aceastd experienta. De asemenea, trebuie stabilit
cel mai popular proverb.

Realizare a sensului

Tehnica Lectura impotrivd [Lectura, 74-78]

Din momentul in care elevii demonstreaza intelegerea
faptului cd un proverb este rodul unei experiente (indiferent
de forma pe care o ia: avertisment, sfat, povatd, Indemn,
invatatura, sugestie, interdictie etc.), sarcina pe care le-0
punem in fatd este de a vizualiza evenimentul care a dus la
formularea proverbului si a scrie despre el.

In calitate de cititor, profesorul se intreaba despre detalii
si aspecte pe care proverbul nu le-a mentionat, apoi intervin si
elevii.
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N.B.! Tn general, tehnica presupune Tnregistrarea
individuala a raspunsurilor, dar la prima Tncercare este bine ca
la fiecare Intrebare sa ascultam 2-3 raspunsuri diferite.

Exemplu

Sa admitem ca ludm pentru cercetare proverbul Cine-gi
goneste cdinele din casd isi pierde paznicul. Elevii vor fi
ghidati sa vada ca proverbul este o constatare a cuiva care a
patit-o si invatatura ia forma unui avertisment celor ce vor
proceda la fel.

Sarcina este: Imagineaza-i situatia ca pe o scend reald
din viata si raspunde la intrebari.

Profesorul adreseaza cateva intrebari, dar 1i invitd si pe
elevi sd o facd, din momentul in care constatd cd ei au prins
firul:

1) Cine este cel/cea care a gonit cainele?

2) Cum se numeste?

3) Unde locuieste?

4) Ce fel de casa este cea de la care a fost gonit cainele?

5) Cum arata céinele gonit?

6) Ce varsta are?

7) Cum Tl chema pe caine?

8) Cum isi exercita el functia de paznic?

9) Din ce cauza a fost gonit/Cu ce s-a facut vinovat
cainele?

10) Unde a plecat céinele gonit?

11) Ce se vaintampla acum cu céinele?

12) Cum va intelege stapanul/stapana ca a gresit, gonind
cainele?

13) Cum va proceda?

14) Cine a formulat proverbul?

15) Cui i l-a spus prima data?

etc.
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Dupa ce au fost adresate intrebarile, se cauta raspunsurile,
n spiritul proverbului dat: formulate in asa fel incat ele sa
completeze firesc scena, dezvoltand arcul strans al
proverbului ntr-un text narativ. Tn aplicarea acestui tip de
lecturd se developeazi deosebit de limpede principiul de baza
al strategiei Lecturd si scriere pentru dezvoltarea gdndirii
critice: ,,Gandirea criticd se dezvoltd atunci cdnd nu domina
convingerea ca ar exista un singur raspuns corect” [Ghidul I,
6].

Experienta noastra aratd ca asemenea exercitii, de scriere
ghidata indeaproape, descatuseaza mana si pixul elevului, 1l
ajutd sa se considere capabil de a produce texte manu propria
si, In cele din urma, 1i asigura succesul scolar, prin
dezvoltarea competentei de comunicare.

Credem ca orice profesor poate face cu usurinta
transferul, schimband proverbul sau tematica discutatd;
importante, pand la urma, rdman strategia si scenariul
didactic.

De exemplu:

Daca vrei sa urci o scard, trebuie sa incepi cu treapta de
jos.

Trebuie sa asculfi cantaretul tanar si medicul batran.

Madna care nu stie sa scrie da vina pe creion.

Marii capitani se formeaza in lupta cu marea agitata.

Cine aduce mereu cdte o roabda de pamdnt cu timpul,
poate ridica un munte.

Aprinde lampa Tnainte de a se face intuneric.

Reflectie

Tehnica Benzi desenate

Elaboreazda o serie de 4-5 desene care sa ilustreze
naratiunea ta, inspiratda de proverbul dat, si scrie textul care
insoteste desenele.

Dupa ce s-a raspuns la un numar considerabil de
intrebari, elevii au timp sd lucreze individual asupra primei
variante a textului narativ insotit de ilustratii. Acum
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personajele proverbului, initial anonime si incolore — dar care
intre timp au ca@patat nume, identitate §i aspect fizic —,
actioneaza intr-un text coerent §i cazul care a generat
proverbul devine tot mai transparent. Este libertatea elevului
sd decida ca stapanul este un barbat tanar, farad experienta, si
de aceea a gresit astfel, sau e o femeie batrana, care asa si nu a
prins la minte; sa inventeze o vina pentru care poate fi gonit
de la casd cainele; sa inteleagd de ce, gonind un céine,
stapanul/stipana nu si-a luat altul etc.

Rezervand timp pentru scrierea si ilustrarea textului,
profesorul va avea grija sa ramana timp pentru a prezenta in
clasd cateva texte scrise, ajutdndu-i In acest mod sa-si poata
dezvolta imaginatia si pe elevii mai reticenti in fata sarcinii.

Extindere

Text meditativ

Tema pentru acasid: Selecteazd, consultind surse
tiparite si electronice, un proverb care s-ar referi la tema
relatiei  oamenilor cu animalele. Scrie un text
meditativ/reflexiv/argumentativ n baza acestuia.

21) Scrierea in baza unui citat

Obiectivul acestei lectii este asimilarea unor strategii de
abordare a citatului.

Evocare

Tehnica Lasa-mi mie ultimul cuvant!

Algoritm:

. Profesorul distribuie fiecarui elev cate o fisa, pe care

acesta scrie proverbul ales si semneaza.

Il.  Fisele sunt agsezate pe masa profesorului, amestecate
si este extrasd una dintre ele.

I1l.  Profesorul citeste proverbul de pe fisa, numeste elevul
a carui figd a fost extrasd si se convinge (intreband) cad/daca
alti elevi nu au ales acelasi proverb. Toti cei care au scris
acasa 1n baza proverbului ales nu vor participa la discutie.
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IV.  Proverbul ales este luat in dezbatere, Tntr-o tehnica de

discutie libera sau ghidata.

V. Cand se observa cad elevii si-au epuizat ideile,
celui/celor care au ales proverbul li se da ,,ultimul cuvant”: ei

isi citesc textele scrise acasa.
VI.

Profesorul generalizeaza si subliniaza diferenta dintre

improvizatia orala in clasi si lucrarea executata acasa.”

Realizare a sensului

Tehnica Citate [Formare, 43; 176]

Algoritm:

1. Profesorul afiseazia cateva citate sclectate de
dansul, in diferite locuri din clasa. Citatele vor fi
plasate la distantd considerabila unul de altul, in

locuri accesibile.
De exemplu:

Maretia unei natiuni si
progresul ei moral pot fi
masurate prin felul in care
sunt tratate animalele.
Mahatma Gandhi

Pana cand nu iubesti un
animal, o parte a sufletului
raméane adormita.

Anatole France

Educatia face diferenta
dintre oameni §i animale.
Cicero

Cainele, singura
vietuitoare care a dus la
perfectiune vocatia prieteniei.

Vasile Ghica

La zoo, toate animalele
au o tinutd decenta, cu
exceptia maimutelor. Simti ca
omul e pe aproape. Emil
Cioran

Animalele sunt prietenii
perfecti: nu pun intrebari si
nu critica. George Eliot

%2 Trebuie s recunoastem ca exista riscul de a da peste o lucrare sub nivelul
celor discutate in clasa: e si aceasta o realitate a scolii.
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Il. Se parcurg toate citatele si elevii trebuie sa aleagd
unul, pe care ar vrea sa-l ia in discutie.

I1l. Are loc votarea cu picioarele®: fiecare merge la
citatul ales, iar cei adunati sub un citat il analizeaza si
formuleaza o opinie in privinta lui. Aria de discutii este acord
— dezacord; argumente pro — contra; exemple care Tl
confirma.

IV. La expirarea timpului afectat, fiecare grup are
cuvantul.

Reflectie

Tehnica Pdtratul lui Descartes

Tehnica se aplica pentru a-i ajuta pe elevi sa discearna
intre cauza si efect, sa delimiteze ceea ce constituie o premisa
si ceea ce este rezultatul. Se ia in discutie o afirmatie, o
decizie, o recomandare si se examineaza din patru unghiuri
Iperspective:

Ce va fi dacda aceasta se va | Ce nu va fi daca aceasta se
ntdampla? va intdmpla?

Ce va f1 dacd aceasta nu se va | Ce nu va fi daca aceasta nu
ntdampla? se va intampla?

Pentru aplicarea tehnicii, vom utiliza citatul cel mai scurt
si simplu ca enunt: Educatia face diferenta dintre oameni si
animale.

Algoritm:

53 Situatia pentru care trebuie si fie pregatit profesorul e ca unele citate vor
fi mai populare decat altele, dar e una fireascd, din moment ce le permitem
elevilor sa aleaga, nu 1i distribuim numarand de la 1 la 6. Rdmane de datoria
noastra sa nu lasam neobservate citatele pe care nu le-a ales nimeni, ci sa le
valorificam, cu o ocazie.
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I.  Elevii sunt impartiti in 4 grupuri. Dacd in clasd sunt
peste 32 de elevi, alcatuifi 8 grupuri, fiecare sarcina fiind
dublata.

Il.  Fiecare grup primeste o parte a sarcinii: aceea de a
examina citatul in lumina intrebarii care le-a revenit. Intreg
patratul este desenat pe tabla si, la expirarea timpului afectat
sarcinii, grupul va delega o persoana care va scrie raspunsul in

caseta respectiva.
De exemplu:

Grupul |

Ce se intampla intr-0
societate Tn care FEducatia
face diferenta dintre oameni
si animale?

Grupul 11

Ce NU se intampla intr-0 societate
in care Educatia face diferenta dintre
oameni §i animale?

Grupul 11

Ce se intamplda intr-0
societate in care NU
educatia  face diferenta
dintre oameni si animale?

Grupul IV

Ce NU se intampla intr-0 societate
ih care Educatia NU face diferenta
dintre oameni si animale?

Dupa ce fiecare grup si-a scris varianta de raspuns,

profesorul va dirijja examinarea variantelor §i toti se vor
convinge ca sarcina este realizata corect.

V. Profesorul nu va rata ocazia de a demonstra cat de
eficientd este tehnica, aplicatd pentru examinarea holisticd a
unei afirmatii sau a unei propuneri.
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Extindere

Text de fictiune (Daca...)

Tema pentru acasa: Dezvoltd una dintre premisele
analizate in clasa de grupurile 1l sau IV intr-un text de
fictiune (de imaginatie), in volum de 250-300 de cuvinte,
imaginandu-¢i cum ar ardta societatea respectivd.

Profesorul va verifica si va evalua cu nota aceste lucrari.

22) Scrierea in baza textului poetic (1)

Obiectivul acestei lectii este dezvoltarea mesajului unui
text poetic.

Deoarece am optat, Tn cadrul acestui curs, pentru textele
de dimensiuni mici, vom lucra acum cu haiku-uri.

Scrierea n baza textului poetic va avea ca reper ideea
asa-numitei reactii a cititorului, un metatext realizat imediat
dupd prima intalnire cu textul dat, dar va continua cu
interpretari si comentarii (profund) personalizate, evitand
terminologia literard si punand accent anume pe scrierea
inspiratd de imaginea artistica de gata.

Evocare

Tehnica Vad. Aud. Simt

Tnainte de a purcede la evocare, profesorul va solicita
elevilor sa construiasca in caiete un tabel cu 2 linii si 3
coloane:

Vad Aud Simt

Profesorul va propune elevilor sa asculte cantecul unei
pasari>* (intr-un secol atat de tehnologizat, credem ca nu este
o problemd sd se organizeze audierea unui cantec — de
privighetoare, de mierla, de scatiu, de ciocarlie — pret de 2-3
minute). Fara a discuta si fard a adresa intrebari, elevii

% De alegerea pe care o va face profesorul nu depinde, de fapt, esenta
exercitiului, de aceea poate cd nu trebuie precizat din start ce pasare este,
pentru a nu canaliza intr-o anumita directie reactia elevilor.
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completeaza in liniste tabelul: ce au vazut; ce au auzit; ce au
simtit pe parcursul auditiei?.

La expirarea timpului, profesorul solicita lectura celor
scrise. Se poate citi in lant, pe rand, fiecare coloand; se pot
asculta doar doritorii, cu toate trei notitele. Oricum,
importanta acestei intrdri in tema este de netdgaduit in
perspectiva a ce se va intdmpla In continuare la lectie. Pe
parcursul lecturii se va observa dacd elevii au identificat
cantaretul §i stiu cum aratd. Profesorul va fi pregatit sa-i
demonstreze imaginea si sa-i divulge identitatea.

Realizare a sensului

Tehnica Circuite integrate

Algoritm:

I. Se lucreaza in 4 grupuri.

I. Profesorul dispune de 4 poezii si 4 postere, iar fiecare
grup are markere de o singura culoare.

I11. Situate in patru locuri distantate din clasa, grupurile
primesc cate o poezie (un haiku), pentru care urmeaza sa scrie
pe poster cuvinte, sintagme, enunturi care, in viziunea lor,
exprima mesajul acestei poezii.

IV.La semnalul profesorului, grupurile trec de la un
poster la altul, citesc poezia de acolo, citesc cele scrise de
colegi, discutd si completeaza cu markerele lor. Procedura
dureaza pana cand fiecare grup a circulat pe la toate posterele
si a lucrat cu toate poeziile.

V. Cand fiecare grup a revenit la posterul si poezia
initiala, elevii au timp sa discute ceea ce se afla pe poster, sa
sistematizeze ideile si sa formuleze, Tmpreund, mesajul
sintetizat al acestui text.

Varianta | (pentru primele clase de gimnaziu)

SUNT PASARL... CANTECUL
Doamne, sunt pasari care Nu aripa, cantecul,
cantecul, cantecul cantecul inaltd
si l-ar uita? pasdrea-n cer.
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Vasile Romanciuc Vasile Romanciuc

TEXTUL CIOARA
De parca si-ar citi Pe zapada, o cioara —
din stele textul ca un gand negru-ntr-o

canta-n sus privighetoarea. zi
lon Haddrca | frumoasa.
Vasile Romanciuc

Varianta Il (pentru ultimele clase de gimnaziu)
Elevii lucreaza cu acelasi text, dar completeaza 4 postere,
pe care raspund la intrebarile:
Posterul 1: Care este tema textului?
Posterul 2: Ce motive literare desprindeti din text?
Posterul 3: Ce sentimente ale eului ati perceput?
Posterul 4: Care este mesajul textului?

CER CU PASARI

Pasarile cerului se Tmprastie-n cer
jivinele pamantului se risipesc pe pamant
si nu se mai intorc

sd-si revada cuibul, nici parintii.

Numai fiii omului se intorc,
din toate colturile lumii,
n pragul iernii se Tntorc
sd-si revada casa si sd-gi Ingroape parintii.
Nichita Danilov
Reflectie
Dezvoltarea mesajului
Elevii au timp pentru redactarea individuald a unui
text in care sa dezvolte mesajul poeziei ce i-a revenit grupului
lor.
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Acest mesaj, pe care 1l au gata formulat, va fi
desfagurat intr-un text reflexiv, raportandu-se la experienta de
viata si de cititor.

Lucrarile vor fi citite In grupurile de baza.

Extindere

Recital tematic

Tema pentru acasa: Selecteazd, apelind la creatia
oricarui poet de limbd romdnd, 0 poezie cu mesajul raportat
la trecerea timpului. Formuleaza mesajul §i scrie-l pe o foaie
detagabila, alaturi de titlul pOeziei §i numele autorului.

23) Scrierea in baza textului poetic (I1)

Obiectivul acestei lectii este scrierea reflexiva in baza
textului poetic.

Evocare

Tehnica Asalt de idei/brainstorming

Algoritm:

. Profesorul intentioneaza sa discute cu elevii poezia lui

Nichita Stanescu:

Daca timpul ar avea frunze —

Ce toamna!

Il.  Prin urmare, demonstreaza sau scrie pe tabla poezia si
lasa timp pentru formularea mesajului: (1) individual, (2) in
perechi, apoi (3) in grupuri de 4.

I1l.  Fiecare grup de 4 prezinta formula sa.
IV.  Fiecare varianta se discuta.
Realizare a sensului
Recital tematic
Profesorul 1i roagd pe elevi sd gaseascd tangente intre
poeziile selectate de ei si poezia lui Nichita Stanescu. Cel care
o formuleaza isi prinde foaia cu tema de acasd pe tabla si
citeste expresiv poezia sa.
Colegii si profesorul pot adresa intrebari de precizare.
Profesorul ofera feedback fiecarui elev.
Reflectie

102



Tehnica Jurnalul triplu/4genda in trei parti [Formare,

182]

Algoritm:
. Profesorul solicita fiecarui elev sa construiasca, pe o
foaie detagabild, un tabel cu 3 coloane si 2 linii.

Citatul

Comentariul
propriu

Comentariul
colegului

Tragi la o parte perdeaua de pacla,

Din textul oferit de profesor (scris pe tabla,
distribuit pe foi sau proiectat pe ecran), fiecare
elev alege un citat, pe care 1l scrie in prima

coloana si il comenteaza.

*kx*k

Minunandu-te de zarva de pe maidan...
Ce simpla e viata — 0 sfera de sticla

Tn palma unui copil de un an.

Te-ntrebi uneori despre bradul din munte:

Ce-i tine sufletul tanar si drept?
Ce multa e viata — ca un graunte
In palma unui batran intelept.

Vasile Romanciuc

I1l.  Dupa ce a comentat, schimba foaia sa cu a colegului
de banca, citeste ceea ce a selectat colegul, comentariul
acestuia, iar in coloana a treia comenteaza si el citatul, dar si
comentariul primului.

IV.  Foile revin la autori.

V.  Fiecare citeste comentariul primit.
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VI. Profesorul se documenteaza cu privire la optiunile
elevilor si le da cuvantul, in ordinea aparitiei in text a
secventelor selectate®.

VII. In final, se incearca diferite variante de titluri pentru
aceasta poezie.

Extindere

Text meditativ

Tema pentru acasd Mediteaza, in text coerent de I
pagind, asupra proverbului Pomii cei mai batrdni au fructele
cele mai dulci.

24) Scrierea n baza textului narativ (I)

Obiectivul acestei lectii este elaborarea unui text narativ,
inspirat de alt text narativ.

Evocare

Tehnica Asocieri fortate [Formare, 75]°

Prezentarea temei de acasa si discutia 1i va aduce pe elevi
la subiectul textului ce va fi citit in continuare. De aceea
profesorul va solicita completarea Th plen a tabelului
asocierilor fortate, cu examinarea urmatorilor termeni: pomi
batrani — oameni batrdani. Tn comparatie cu asocierile libere,
care pot fi absolut inexplicabile (,, Fu asa m-am gandit; nu
stiu de ce mi-a venit in minte”), asocierile fortate trebuie sa
aiba la baza o tangentd, o explicatie logicd, o argumentare a
ideii promovate.

Propunandu-le elevilor sa exerseze asocierea fortata
dintre doi termeni, profesorul va alege cuvinte ale caror
notiuni au, din start, ceva comun, vizibil la prima privire.
Sarcinile mai complicate §i asocierile mai complexe vor veni
mai tarziu, cand elevii vor asimila algoritmul procedurii.

*® In cazul unor texte de asemenea dimensiuni, existd perspectiva unor
numeroase coincidente, dar toti elevii care vor si citeasca trebuie sd o faca
la momentul potrivit, nu post factum.

56 Despre conexiunile fortate si gdndirea asociativa cititi si: Guy Claxton si
Bill Lucas, Fifi creativi! [Creativi, 196 si urm.]; Ana Stoica-Constantin,
Creativitatea pentru studenti si profesori, p. 55 si urm.
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Algoritm:
l. Se

completeaza

coloana

centrala a

tabelului,

raspunzand la intrebarea: Ce este comun pentru pomii
batrani > si oamenii batrani?

Pom béatran

Specific

Comun

Om batran

Specific

Este de folos.

E de mult timp aici.

Este bolnav.

Tinerii se supara pe
el.

Il.  Dupa epuizarea ideilor, se revine la fiecare linie a
coloanei centrale si se examineaza diferentele.

Pom batran Comun Om batran
Specific Specific

Aduce roade. Este de folos. Ajuta, da sfaturi.
A fost sadit in E de mult timp aici. | A construit aceasta
acest loc. casa.

I se taie crengile
uscate.

Este bolnav.

Face tratamente.

Le face umbra
pomilor tineri.

Tinerii se supara pe
el.

Se migca incet si
este neputincios.

Cand tabelul a fost completat, elevii vor fi lasati sa
spuna singuri, asa cum vad ei lucrurile: are si lumea vegetala,
si cea umana aceleasi probleme?

Realizare a sensului

% Plasarea pomilor pe prima pozitie este explicata prin faptul ca elevii au
avut pentru cercetare un proverb care, aparent, se referea la pomi. Transferul
la oameni este un obiectiv al lectiei date.
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Tehnica Presupunerea prin termeni [Formare, 156]
Algoritm:

l. Profesorul le propune elevilor sd-si imagineze ce se
poate intdmpla intr-o povestire pentru care termenii-cheie
sunt: bunic, motan. Exercitiul este mai distractiv daca se
proiecteaza imaginile, iar elevii trebuie sa sesizeze o legatura
ntre acestea:

II.  Sunt ascultati mai multi elevi cu variantele lor.
Il Cand nu mai sunt doritori de a-si prezenta schitele, se
citeste textul:
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Un batrdn pensionar, simgindu-se inutil Tn casa in care
toti, mari §i mici, sunt prea ocupati pentru a-I lua in seamd, se
hotardste sa meargd sa traiasca printre pisici. Zis §i fdcut.
Merge in Piata Argentina (suntem la Roma), trece pe sub
bara de fier care desparte strada de zona arheologica,
regatul felinelor abandonate, si iatd-1 transformat intr-un
frumos motan cenusiu. La sfdrsitul cuvenitei serii de aventuri,
el se intoarce acasa. Ca pisica, insd. Si asa, este acceptat §i
rasfagat. Fotoliul frumos, mangdierile, laptele si carnita sunt
pentru el. Ca bunic, nu insemna nimic pentru nimeni; ca
pisoi, este in centrul atentiei.

Gianni Rodari
V. Elevii revin la presupunerilor lor initiale si determina
cine a fost mai aproape de imaginatia scriitorului.

Reflectie
Tehnica Cap si pajurdi
Exercitiul este menit sd pund accentele pe cauza si
efectul unor actiuni ale omului.
Algoritm:

I.  Se lucreaza in 4 grupuri, egale numeric. Fiecare grup
primeste o foaie de poster.

Il. Elevii din primul si al treilea grup, independent,
completeazd posterul cu idei-raspunsuri la intrebarea despre
cauza™ acestei situatii — De ce motanul este mai mult luat in
seamad decadt bunicul? (De exemplu, un elev scrie: ,,Pentru ca
motanul e ceva nou, ca o jucarie”.)

I1l.  Elevii din grupul al doilea si al patrulea, independent,
completeaza posterul cu idei-raspunsuri la intrebarea despre
efectul acestei situatii — De ce, ca motan, batrdnul este mai
fericit decat ca bunic? (De exemplu, un elev scrie: ,,Pentru ca
toti comunicad cu el”.)

%8 Trebuie si fim pregatiti pentru faptul ca elevii nu prea disting cauza de
efect si, la necesitate, sd exersam in plen cate un enun.
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IV.  Acum se schimba posterele: grupul 1 cu 2, 3 cu 4,
pentru ca acei care au avut de examinat cauza sd vada efectul
si sa formuleze o cauza pentru acel efect, si invers. Este
comod daca acum se scrie cu alte culori pe fiecare poster.

V. La afirmatia citatd mai sus drept explicatie a cauzei,
alt grup vede efectul: Degraba se vor satura si de motan.

VI.  La afirmatia citatd mai sus drept explicatie a efectului,
alt grup vede cauza: Este mai usor sa asculfi torsul motanului
decdt observatiile bunicului.

VIl.  Posterele revin la grupurile initiale si elevii
examineaza ofertele colegilor.
VIIl. In final, fiecare grup va citi un exemplu corect si
adecvat de pe posterul sau.

Extindere

Continuarea naratiunii: deznoddamdntul

Tema pentru acasia Continud textul cu unul-doud
alineate, pornind de la ideea ca intr-0 zi bunicul redevine om:
ce se va intampla?

25) Scrierea in baza textului narativ (11)
Obiectivul acestei lectii este redactarea textului propriu.
Evocare
Tehnica Revizuirea circulard [Formare, 182]

Algoritm:

I.  Elevii se asazd in grupuri de cate 4-5, stabilind
ordinea in care vor circula lucrarile In grup: in sensul acelor
de ceasornic.

Il.  Fiecare lucrare scrisa acasa (cele 1-2 alineate) are
atasatd o foaie curata si o clama.

I1l.  Fara a discuta, elevii 1si transmit pe cerc lucrarile si le
citesc.

IV. Dupa ce fiecare a citit prima lucrare, scrie pe foaie
sugestiile si observatiile®® pe care intentioneaza sa i le faci

5 Sugestiile si observatiile se vor referi atdt la continutul naratiunii
improvizate acasd, cat si la aspectele ce tin de corectitudine.
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colegului, pliaza foaia ca si nu se vada ceea ce a scris, prinde
cu clama si transmite caietul cu foaia colegului din stanga.

V. In orice moment al activitatii, fiecare elev are un caiet
pe care 1l citeste sau 1n legdtura cu care scrie pe foaia atasata.

VI.  Caietul cu foaia sa circula mai departe, facand toti
pasii necesari pana sa ajunga la autor.

VII.  Cénd au fost citite toate lucrarile din grup, elevii au
timp sa citeasca observatiile (dar incd nu purced la redactarea
lucrarii).

Realizare a sensului

Tehnica Cercul
Algoritm:

I Toti sunt agezati pe cerc si se stabileste ordinea

luarilor de cuvant (pe cerc, ih sens orar).

. Paralel, existd un obiect (stilou, jucarie etc.) pe care il
tine in mana cel care vorbeste si doar el are dreptul la cuvant.
O datd cu tranSmiterea obiectului, se transmite si dreptul la
exprimarea opiniei.

Il. Profesorul abordeazda un subiect, initiind o discutie
sau solicitand definirea conceptelor cunoscute.

V. In cadrul cercului, toti participantii, pe rand, in
consecutivitatea in care sunt asezati, vorbesc la subiect, fie ca
vin cu o idee noua, fie ¢d se pronuntd in continuarea celor
remarcate de colegi. Nimeni nu se poate eschiva atunci cand Ti
vine randul!

V. Discutia se incheie cand toti s-au pronuntat in
problema abordata.
VI. Dupa ce se incheie un cerc, se analizeazd si se

generalizeaza ideile acumulate in acest fel.

Profesorul va dirija acumularea + discutarea
sugestiilor si observatiilor pe care elevii le-au primit de la
colegi. Pe cerc, fiecare dintre ei va alege o sugestie sau
observatie pe care vrea sa o discute.

De exemplu:
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Primul elev este de acord ca motivul formulat de el
pentru care nepotii 11 vor lua in seama pe bunic (li se va face
dor) nu este convingator. El ii intreaba pe colegi: ce motive au
invocat dangii?

Un elev desemnat scrie pe tabla intrebarea: Ce motive i-ar
face pe ai casei sa-l respecte pe bunic?

Cel mai important in acest moment este ca fiecare
elev sa se detaseze de faptul cine anume i-a facut sugestia sau
observatia si sd se concentreze pe ideea cum ar putea sa tind
cont de ea.

Reflectie

Redactare

Elevii au timp ca sa rescrie lucrarea, pentru a o prezenta
profesorului spre verificare. Ca sarcind suplimentara, le putem
cere sd-i dea un titlu povestii.

Profesorul va aprecia cu nota fiecare lucrare.

Extindere

Tema pentru acasa: Documenteazd-te cu privire la
dinozauri. Organizeazd-fi informatia in caiet, intr-o formd
grafica (arbore, ciorchine, floare de nufar, explozie stelara,
pdienjenis etc.).

26) Dezvoltarea unei imagini

Obiectivul acestei lectii este scrierea narativa in baza
unui text mic.

Evocare

Tehnica Clustering [Formare, 129]

Deoarece tema data pentru acasa era de a se
documenta cu privire la dinozauri, acum profesorul este in
drept sa solicite reorganizarea informatiilor de care dispun
elevii.

Pentru a puncta cateva repere in determinarea
semnificatiilor pe care le poate avea un dinozaur — deja ca
imagine si simbol —, vom intreba: Ce cred cd poate simboliza
un dinozaur ca obiect sau ca imagine? Frontal sau in grupuri,
se completeazd cu sintagme ori cuvinte un spatiu indicat pe
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tabla si apoi se construieste clusteringul/se tese pdienjenisul:
elevii trag linii §i explica legatura dintre anumite valori
simbolice ale dinozaurilor®® (timpuri preistorice, sapdturi
arheologice, fosile, rapacitate, dimensiuni mari, tiranie,
agresivitate, ferocitate, epocd antedeluviand, dobitocie,
grosolanie, neindemdnare €tc.).

Profesorul urmareste ca orice linie sd primeasca o
explicatie (,,Leg dimensiuni mari de neindemanare, fiindca ei
sunt neindem&natici din cauzd cd sunt masivi.”) si nu
stimuleaza deschiderea dezbaterilor.

Realizare a sensului

Tehnica Grila lui Quintilian

Cand tot ce stim si ne imaginam despre dinozauri a fost
trecut Tn revista, propunem pentru scrierea ghidata textul celui
mai scurt roman din istoria literaturii, apartinand prozatorului
Augusto Monterosso®:

DINOZAURUL
Cand se trezi, dinozaurul mai era acolo.

Pentru ghidarea scrisului, vom utiliza Grila lui
Quintilian: un tabel in care introducem intrebari de diferitd
factura si inscriem raspunsurile, cercetand 1n cele mai mici
detalii un subiect.

Profesorul va dicta pe rand intrebarile si va da explicatii,
dupa caz. Elevii vor oferi raspunsuri individuale la fiecare
intrebare si le vor face publice doar la incheierea exercitiului —
ceea ce inseamna ca pe parcurs fiecare isi construieste o
viziune proprie asupra cronotopului si personajelor acestui
roman, fara a fi influentat de colegi:

8 Daca elevii sunt in primele clase de gimnaziu, se poate intdmpla si
ramanem la acumularea de informatii.

81 Publicat in 1959, in limba spaniold. Originar din Honduras, Augusto
Monterosso a trait in Guatemala.
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Tntrebarea Rispunsul elevului

Cine se trezi? (El
sau ea, om sau
animal; oricine, Tn
afara de narator.)

Cat timp a dormit?

Unde ,acolo” era

dinozaurul?
Cum arata
dinozaurul?
Ce facea
dinozaurul?

La ce se poate
astepta cel care ,,se
trezi”?

Etc.

Doar dupa ce fiecare elev a raspuns individual la
intrebari, profesorul va trece in revista ideile tuturor. In
aceasta situatie, cand toti elevii au raspuns la aceleasi intrebari
si au respectat o ordine, este suficient ca fiecare sa-si citeasca
raspunsurile, fara a relua intrebarile. Elevii pot sd-si adreseze
reciproc intrebari de precizare; o poate face si profesorul — fie
pentru a incuraja un elev sd dezvolte o idee interesantd, fie
pentru a-i arata subtil ca textul are inadvertente.

Generalizdnd, vom remarca modul in care elevii si-au
putut pune 1n lumind gindirea divergentd, capacitatea de
improvizatie.

Reflectie

Studiu de caz

Se expune cazul:

In timpul unei caldtorii cu trenul prin Europa, un turist
trebuie sd agstepte intr-un oras necunoscut conexiunea in
directia necesara. A iesit in fata garii si a vazut ca acolo e o
statuie a unui dinozaur. Intreabd imediat de un localnic prin
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ce gsi-a meritat dinozaurul statuia si primeste raspunsul:
,, Orasul nostru prospera datoritd acestui dinozaur.”
Imaginati-va, analizdnd diferite variante, care ar putea fi
contributia dinozaurului la prosperarea orasului.

Algoritm:

I.  Lucrdnd Tn grupuri de cate 4-5, elevii cerceteaza
datele problemei si listeazi o serie de motive cu explicatii.

Il.  Grupurile prezinta pe rand explicatiile: mai Intai,
fiecare enuntd cea mai plauzibila explicatie, apoi urmeaza
runda a doua..., fara a repeta si pana la epuizarea ideilor.

I1l.  Se realizeaza votarea pentru desemnarea celei mai
acceptabile idei.

IV.  Aceastd idee devine suport pentru realizarea temei de
acasa.

Extindere

Joc de rol

Tema pentru acasa: Elaboreaza schita verbala a unui
monument dedicat animalelor domestice sau celor de
companie (in general sau concret unuia dintre ele).

Aceastd tema nu va fi verificata expres, ci faptul ca
elevul se va gandi la subiect Tl va ajuta la evaluarea ce
urmeaza.

27) Evaluarea unititii didactice
Obiectivul de evaluare este elaborarea eseului reflexiv.
1) Examineaza unul dintre proverbe (la
alegere):
Cand ai in casa pisici batrani, pizeste oala cu
smantana.
Nu da péaine céinilor striini, ca te latra ai tii.
Fraul de aur nu face calul mai bun.
in conformitate cu algoritmul dat:
1. Tema proverbului.
2. Situatia care a dus la formularea proverbului.
3. Exemplu din viatd sau din literaturd cand s-a
confirmat veridicitatea proverbului.
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4. Mesajul proverbului.

2) Scrie un eseu reflexiv, pe 2 pagini de caiet, in
baza proverbului.

N.B.! Analiza acestor probe de evaluare recomandam sa
se facd in formd de discutie liberd in grupuri, la inceputul
lectiei viitoare: elevii isi examineaza lucrarile, citesc cu voce
unele secvente si observd cum au depasit colegii lor anumite
dificultati de aplicare a algoritmului.

Modulul V.
Scrierea care valorifica experienta proprie
Consemneazd cele trdite!

Fericirea este armonia dintre ceea ce gandesti,
ceea ce spui si ceea ce faci.
Mahatma Gandhi

Am pastrat intentionat acest aspect la capatul experientei
de scriere creativd, pentru cd este valorificat partial si de
curriculumul disciplinar (in care atestam texte considerate a fi
utile pentru formarea culturii comunicirii: autobiografia,
biletul, scrisoarea familiald, scrisoarea de felicitare,
discursul de felicitare, forumul de discutie, descrierea,
anungul, reportajul, CV-ul). Dupa ce a tot tatonat terenul
scrierii, deseori imitand vocea altor naratori, elevul ajunge sa
se vada si pe sine autor plenipotentiar, dar aceasta nu
inseamna ca nu va avea sugestii, repere sau algoritmi, ci doar
ca va recurge mai des la persoana I.

Revenirea, pe altd bucld a spiralei, la unele tehnici de
scriere nu trebuie sa deranjeze, deoarece ar fi lipsit de
seriozitate sa credem ca tehnicile de ghidare a imaginatiei si
de elaborare a textelor au fost deja asimilate, dupa o singura
exersare. Dar ne ramane speranta ca succesul elevilor in raport
cu unele dintre acestea, surprinderea lor ca pot scrie daca sunt
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ghidati si calauziti i-ar motiva sa-si indrepte din nou gandul si
pana spre ceea ce le-a fost util. Si astfel, tehnici care la
inceput erau exersate doar ghidat, in cadrul lectiei, vor
imbrdca haina unor competente care nu mai au nevoie de
indicatii si algoritmi, vor deveni parte a bagajului lor
intelectual si a stilului lor de lucru.
28) Scrierea despre sine (I. Stari si emotii)

Obiectivul acestei lectii este verbalizarea starilor
emotionale.

Evocare

Tehnica Termometrul emotional

Algoritm:

I.  Profesorul afiseaza o lista cu substantive care numesc
stari sau/si sentimente, intr-o ordine ce ar demonstra cresterea
sau descresterea intensitatii lor, in raport cu axa 0 (care este
numita indiferenta).

Il.  Elevii primesc cate o fisa adeziva, pe care isi scriu
numele.
1. Ei parcurg independent lista si decid care cuvant le
exprima astizi starea emotionala.
IV. Fiecare elev trece la tabla si isi lipeste fisa cu numele
n dreptul cuvantului ales.
V. Este doar o trecere in revistd a starilor si de aceea
profesorul nu comenteaza si nu cere comentarii.
+ 50° Extaz
+40° Triumf
+ 30° Bucurie
+ 20° Tmplinire
+ 10° Multumire
0°Indiferentdi
- 10° Enervare
- 20° Suparare
- 30° Tristete
- 40° Durere
- 50° Disperare
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Realizare a sensului

Tehnica Pixuri in pahar [Formare, 73; 147]

Tehnica presupune ca elevii discutd civilizat un subiect
enuntat de profesor, iar dirijarea discutiei se face cu ajutorul
unui pahar, in care doritorii de a lua cuvantul 1si pun pixurile.
Tn cazul nostru, acum — dupa ce toti elevii si-au prins fisa cu
numele in dreptul starii pe care o identifica azi — profesorul ar
vrea sa-i lase sd-si exerseze inteligenta emotionala,
verbalizand ceea ce simt.

Algoritm:

I Profesorul 1i invitd pe elevii care vor dori sa
vorbeascd despre stdrile lor emotionale sd-si puna pixurile in
paharul de pe masa sa si da start discutiei cdnd nu mai vine
nimeni.

. Profesorul ia cate un pix din pahar, 1l demonstreaza
clasei si stapanul acestuia are cuvantul.®? Elevul vorbeste atata
timp cat are ceva de spus sau pana cand profesorul i
inapoiaza pixul.

Il. Daca, atunci cand este invitat s vorbeasca, un elev nu
mai are nimic de spus, el pur si simplu isi ia inapoi pixul.

(AVA Cand toate pixurile au fost inapoiate stdpanilor,
profesorul poate examina lista: au fost stari emotionale in
dreptul carora s-au prins fige, dar nimeni nu a vorbit? Doresc
acum acesti copii sa relateze ceva clasei? Nimeni nu trebuie
obligat s vorbeasca, 1nsd, daca este cineva care vrea sa spund
ceva, se oferd din nou paharul si se pun pixurile.

V. Acum elevii au 3-5 minute la dispozitie, pentru a
scrie, fiecare, indiferent daca a vorbit sau nu, despre starea sa,
ntr-un text coerent.

82 Recomanddm si limitai la un minut interventiile verbale. Daci nu
stabiliti aceasta limitd de timp, atunci semnalul ca un elev nu mai are voie
sd vorbeasca (nu are ce spune, bate apa in piud) este returnarea pixului: din
moment ce profesorul i-a inménat pixul, e ca si cum i-ar fi inchis
microfonul.
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VI. Tine de proiectul profesorului si de managementul
timpului sdu dacad asculta cativa elevi in plen sau i lasa sa
faca schimb de texte 1n perechi/in grupuri mici. Important este
ca textul scris sd nu ramana litera moarta, sa fie impartasit
cuiva.

Reflectie

Tehnica Asocieri libere [Formare, 185]

Algoritm:

I Se revine la lista starilor din Termometrul emotional.

Acestea primesc un numar.

1) Extaz

2)  Triumf
3) Bucurie
4) Tmplinire

5) Multumire

6) Enervare

7) Supdrare

8) Tristete

9) Durere

10) Disperare
. Elevii numara de la 1 la 10 si fiecare se ocupa acum
doar de starea care i-a revenit.
Il Sarcina este sa faca asocieri libere intre aceasta stare
si unele obiecte concrete din lumea inconjuratoare. Dupa 1
minut, trec la tabla si scriu denumirile obiectelor-asocieri.

V. Revin la loc si, fiecare in caietul propriu, dezvolta
asocierea care i se pare cea mai reusita (din intreaga lista).
Extindere

Tema pentru acasa
1) Intitulati textul dat, fara a relua vreun cuvant din
poezie:
**kx
In clipe de tristete si de singurdtate
si piatra de pe suflet mi-ajunge de-o cetate.
(Vasile Romanciuc)
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2) Argumentati-va intr-un enunt optiunea.

29) Scrierea despre sine (I. Experiente)

Obiectivul acestei lectii este Tmbinarea fictiunii cu
realitatea, intr-un text despre sine.

N.B.! Neverificarea temei de acasd este intentionata.
Elevii vor avea nevoie de ea imediat ce vor purcede la tehnica
de evocare.

Evocare

Jocul Mesaj in sticld

Jocul presupune elaborarea unui text coerent de scrisoare
despre sine, in urmatoarele circumstante:

1. Cilatoreai cu o ambarcatiune maritimda din Europa
spre Australia. Corabia a naufragiat. Te-ai salvat pe o insula
nelocuita.

2. Esti singur/a pe aceasta insuld. Nu poti dialoga in
vreun fel cu lumea, dar 1i poti comunica despre tine.

3. Ai la dispozitie diferite obiecte din bagajele pe care
valurile le-au adus la mal, printre care hartie, ustensile de
scris, o sticld, un dop etans pentru ea, ceara.

4. Decizi si scrii un bilet i sa-1 pui in sticla. Tn speranta
ca sticla va fi pescuitd de cineva, scrie un mesaj despre tine,
cel de astdzi, despre starea ta. Semneaza.

5. La expirarea timpului rezervat, profesorul aduna
biletele si le lasa pe masa sa.

Realizare a sensului

Jocul Linia vietii

Algoritm:

I.  Elevii traseaza o linie verticald, impartind in doua
foaia de caiet.

II.  Tn partea din stanga liniei, numesc 3-4 dintre cele mai
importante evenimente din viata lor: cu cat evenimentul este
considerat de elev mai important, cu atat mai sus va fi scris.

l1l.  In partea dreapti a foii, simetric cu evenimentele, se
scriu emotiile pe care le au acum 1in raport cu respectivele
evenimente.
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De exemplu:

Premiul mare

la concursul raional
Mandrie

de muzica populara.

Absolvirea scolii primare
Implinire
doar cu note de ,,9” i ,,10”.

Admiterea Tn clasa a V-a
Satisfactie
a acestui liceu.

Renuntarea la sport, din cauza
bolii.
Regret

IV.  Acum elevii urmeaza sa-si compare liniile si
sa discute despre experientele traite. Lasati suficient
timp, pentru ca fiecare sa discute cu 2-3 colegi.

Reflectie

Tehnica Pagina de jurnal [Formare, 102]

Algoritm:

I. Dintre evenimentele trecute in revista, elevii vor alege
unul (si aici au deplina libertate a alegerii), despre care vor
scrie ,,ca intr-un jurnal”, parcd ar fi in seara zilei respective, ce
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li s-a intdmplat. Genericul acestei pagini de jurnal este O zi
unica din viata mea.

Il. Propunem mai jos o lista de intrebari [adaptat dupa
Munteanu, 53], care i-ar putea ajuta sa scrie mai sigur:
in ce fel a fost aceasta zi ,.unica”, , diferita”?

Care au fost evenimentele principale ale acestei zile?
Cum m-am simtit in ziua respectiva?

Ce emotii pozitive am trait?

A fost ceva care mi-a provocat emotii negative?

Ce am invatat din aceastd experienta?

I11. Cand timpul rezervat scrierii a expirat, profesorul va
da cuvantul doritorilor de a citi. Daca doritori sunt multi, iar
timp — putin, elevii vor citi in grupuri mici $i vor acorda un
feedback colegial pe loc, iar Th plen se vor citi selectiv cateva
lucrari.

Extindere

Modificarea mesajului

Tema pentru acasa: Luati de pe masa profesorului un
bilet al cuiva dintre colegi, fara sa alegeti. Redactati acasd, in
baza lui, o postare in retelele de socializare, avand acelasi
confinut, mesaj §i autor.

Profesorul va verifica si va da note pentru respectarea
cerintelor.

La tema, elevul va anexa biletul primit.

ANANENENENAN

30) Scrierea despre sine (III. Planuri si
perspective)

Obiectivul acestei lectii este redactarea textelor de
autoprezentare.

Evocare

Tehnica Iarmarocul de virtuti

Algoritm:

I. Titlul tehnicii presupune ca toti elevii au calitati de
oferit i calitati de procurat/dezvoltat. Elevii au la dispozitie
cate o foaie A4.
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Il. Pe foaie, elevul va scrie lizibil, cu litere mari, un
cuvant care numeste una dintre virtutile/calitatile sale (se va
opera cu substantive). Semneaza pe verso.

I1l. Foile se afiseaza la tabla (la 25 de elevi, pe tabla sunt
25 de foi; cuvintele care vor coincide se suprapun).

IV. Toti au timp sé le examineze. Acum este momentul s
se stabileasca daca printre cuvintele afisate se gasesc si
intrusi: lexeme care nu se refera la virtuti. Acestea vor fi
eliminate.

V. Profesorul stabileste ordinea n care elevii vin la tabla,
aleg acolo foaia cu denumirea unei calitati si argumenteaza de
ce ar avea nevoie de ea. Pun un plus pe foaie si o lasd acolo.
De exemplu: Eu cumpar ,,punctualitatea”, pentru ca lipsa ei
ma face sa pierd deseori timpul pretios.

V1. Elevii au voie sa declare cad niciuna dintre virtutile
afisate pe tabld nu i intereseaza. in asemenea caz, profesorul
ii va ruga pe cei care fac astfel de afirmatii s spuna de ce
calitati ar avea nevoie si completeaza impreuna cu elevii lista.
Insa nu vom insista prea mult.

VII. Se determina care virtuti au fost in top si se discutd de
ce anume acestea.

Realizare a sensului

Tehnica Calcdiul lui Ahile

Prin asemenea scriere despre sine il ajutam pe elev sa-si
vadd punctele vulnerabile si sd le elimine. Esenta tehnicii
consta in posibilitatea de a-si face o autoanaliza, in raport cu o
anumita problema. Pentru aceasta, fiecare elev trebuie sa aiba
un obiectiv — de duratd sau imediat. Discutia de la prima
etapd, despre virtutile pe care vor sia le aibd, a pregatit
atmosfera.

Algoritm:

. Se enuntd intrebarile la care urmeaza sd raspunda
elevii — cel putin la cate una din fiecare categorie.

A. Unde incerc sa ajung?

Ce obiective/scopuri Tmi pun?
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Ce angajamente Tmi iau?

B. Unde ma aflu acum?

Ce succese am?

Ce am reusit?

C. Cum as putea sa reduc distanta?

Ce trebuie sa fac pentru a reusi?

Ce trebuie sa schimb?

De ce resurse am nevoie?

Cine ma poate ajuta?

Il. Elevii dispun de suficient timp ca s scrie integral

raspunsurile.

I1l. Lise da cuvantul celor care vor si citeasca.
Reflectie
Tehnica Recensamdntul

Metafora din titlul tehnicii se explicd prin aceea ca fi
trecem pe tofi elevii printre furcile catorva intrebari la care
raspund public si prin aceastd libertate in alegerea temelor
tehnica devine universald. In esentd, se presupune ca exista, la
vedere, un tabel enorm, in care, pe verticala, In prima coloana,
se scriu numele si prenumele copiilor, iar in coloane —
intrebari sau enunturi cu suspans®. In casetele
corespunzatoare elevii raspund la intrebari sau continua
enunturile.

Profesorul e in drept sd modifice afirmatiile sau
intrebarile, sa completeze lista sau sa le elimine. Oferim lista
completd, dupa M. Michalko®, iar mai jos, un tabel cu doar 5
pozitii:

1) Daca as scrie o carte, ar fi despre...
2) Daca as turna un film, ar fi despre...
3) Daca as picta un tablou, ar fi despre...

83 Completarea in plen sau la vedere ar putea si para cronofaga. In asa caz,
se afiseazd cateva postere accesibile in diferite locuri, si elevii scriu
concomitent. Se pierde din spectacolul completarii propriu-zise, se castiga
in timp (daca se castiga: unde ne grabim?).

8 Jocurile, 164 si urm.
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4) Daca as fi umorist, as povesti despre...
5) Daca as gati pentru prietenii mei, ag prefera sa fac...
6) Daca as avea o suma de bani pentru o petrecere, as ...
7) Daca mi-as proiecta viitoarea casa, ea ar arata astfel...
8) Daca as avea finantare pentru o cercetare/investigatie,
as cerceta...
9) Daca as putea si plec in orice

alege...

loc de pe glob, as

10)Daca as putea sa stau de vorbd cu orice om de pe
glob, as alege sa discut cu...

De exemplu:
Numele, | Daca  ai | Daca Daca Daca a1 | Daca ai
prenume | scrie o|ai fi|ai giti | putea sa | putea
le carte, umoris | pentru | pleci in | sd stai
elevului | despre ce | t, prieten | orice de
ar fi? despre | ii tai, | loc de | vorba
ce ai|ce ailpeglob, |cu
povest | prefera | ce  ai | orice
i? sa alege? |om de
faci? pe
glob,
cu cine
ai alege
sa
discuti?
Banu Despre Despre | Clatite | Australi | Cu J.K.
Ana eXtraterest | sora a. Rowlin
ri. mea g.
mai
mica.

In spatele acestui exercitiu, raméane scrisi cu litere
enorme intrebarea DE CE? Capetele ei libere devin prilej de

discutie pe care doar sunetul la recreatie o poate opri.
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Extindere

Tema pentru acasd: Discutd cu adultii din familie
despre traditiile §i obiceiurile legate de primirea oaspetilor in
familia voastra. Intereseaza-te despre diferentele dintre ceea
ce se intdmpla astazi si ceea ce se intdmpla cand parintii tdi
erau copii/adolescenti. la notite.

31) Scrierea in parametrii dati

Obiectivul acestei lectii este elaborarea unui text coerent
n parametrii dati de profesor.

Pentru ca se va realiza o scriere de tip Maraton, lectia va
avea o structura putin diferita: elevii vor scrie de 3 ori cate 5-7
minute (in functie de varsta si viteza) si in restul timpului vor
citi cu voce textele elaborate.

Maratonul de scriere

Tehnica se aplica abia atunci cand avem certitudinea ca
elevii sunt capabili sd facd fatd unei asemenea curse, insa
nimic nu ne impiedica sd-i pregatim, putin cate putin, pentru a
nu parasi distanta.

Reguli

v' Schimbarea parametrilor se va efectua 1intr-o
consecutivitate logica si numai in raport cu unul dintre
parametri la o etapa.

v Toti trebuie sa scrie.

v Se citesc textele scrise, nu se discutd oral subiectul.

Algoritm:

Etapa |

I. Se anuntd subiectul, se dau parametrii textului de
fictiune (persoana sau persoanele naratoare, timpul, locul,
activitatile sau problemele).

In exemplul pe care il dim, schimbarea este a naratorului
si a timpului.

De exemplu:

Familia voastrd agsteapti pe cineva drag in ospefie.
(Povestesti la persoana 1.)
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Il. Profesorul lanseaza/afiseazad/dicteaza/scrie o serie de
intrebari prin care va ghida imaginatia copiilor.

v Cine este oaspetele?

v Cu ce ocazie ne viziteaza?

v' Cum 1l vom primi?

v’ Ce este deosebit/special in aceasta vizita?

v’ Eu cu ce ii pot ajuta pe adulti?

v" Ce sarcini imi revin?

I1l. Se acorda timp pentru scrierea primului pasaj (5-7
minte) si se creeazd conditii optime pentru declansarea
imaginatiei.

IV.La expirarea timpului, se citesc unele lucrari. Elevii
care citesc la aceastd pauza vor continua sau nu, dupa situatie;
elevii care nu vor citi acum, vor avea dreptul sa citeasca la
urmdtoarea etapa (unii dintre elevi vor intelege cd, pentru
explicitare, ¢ nevoie sd citeascd si secventa precedentd: le
permitem sa decida singuri).

Etapa Il

Profesorul schimba parametrii (alte persoane naratoare —
aceeasi intamplare; sau alt timp, sau in alt loc etc.).

Povestesti la persoana I, in numele unuia dintre parintii
tai.

Cine este oaspetele?

De cand nu ne-am vazut?

Cu ce ocazie ne viziteaza?

Cum 1l vom primi?

Ce este deosebit/special in aceasta vizita?
Ce meniu am alcatuit?

Din ce cauza imi fac griji?

I. Se reiau pasii.

Etapa Il

Se face a doua schimbare a parametrilor.

Povestesti la persoana I, in numele oaspetelui care se
pregateste sd vind astazi la voi.
v De ce merg in ospetie?

NN NN NN
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v Ce relatii am cu acesti oameni?

v De cdnd nu am mai fost in aceastd
casa

v

v

2
Cum cred ca voi fi primit?
Ce este deosebit/special in aceastda
vizita?
v Cu ce astept sa fii servit/tratat?
4 Voi avea vreun cadou pentru ei?
v Voi primi eu vreun cadou?
v

Vom face poze impreuna?

I. Se reiau pasii.

Extindere

Tema pentru acasa: Dezvoltd, in text coerent de 2 pagini
de caiet, ideea unuia dintre proverbe, la alegere:

Madncarea reuseste dupda musafir.

Pdinea mai coapta mai buni oaspeti asteapta.

Casa nematuratd oaspeti asteapta.

Oaspetele sede putin, dar vede mult.

De oaspeti se bucura de doua ori: cdand vin §i cand
pleaca.

32) Scrierea despre valori

Aceasta lectie va fi dedicata examinarii valorilor pe care
le Tmpartaseste si le constientizeaza elevul. Obiectivul sdu este
elaborarea unui text cu privire la valorile personale ale
elevului.

Evocare

Tehnica Cautitorii de comori®™

Esenta tehnicii constd 1n identificarea colegilor care
impartasesc o afirmatie (o considerd adevaratd, adecvatd
viziunii lor). | se mai spune Gdseste pe cineva care...;
Véanatorii de capete; Bingo.

Algoritm:

8565 (O variantd extinsd este prezentati in cartea lui C.J. Simister, Jocuri
pentru dezvoltarea inteligentei si creativitatii copiilor [A se vedea: Jocuri,
53 siurm.].
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I.  Toti elevii au cate o foaie cu tabelul de mai

jos.

Il.  Exemplu de tabel:

GASITL:

Persoana care e de acord
cu proverbul: Cine tace in
mijlocul galagiei, acela e om
ingelept.

Persoana care e de acord
cu proverbul: Ce n-a invdtat
lonicd, nu mai invata Ion.

Persoana care e de acord
cu proverbul: Adevarul e la
Sfundul marii.

Persoana care e de acord
cu proverbul: Cine nu are
datorii e suficient de bogat.

Persoana care e de acord
cu proverbul: La calul cel
bun si o lovitura i-i destul.

Persoana care e de acord
cu proverbul: Tot omul e
imparat in casa lui.

I.  Fiecare elev poate discuta cu altul doar o singura data.
Il.  Circuland liber prin sald, se apropie de o persoana,
alege proverbul si intreaba: Crezi ca adevarul e la fundul

marii?
1.

Noteaza in caseta respectivd numele si prenumele

celui care a fost de acord cu proverbul. Pune semnul ,,-” in
caseta respectiva, dacd a discutat cu cineva care nu a fost de
acord cu proverbul. Pentru acest proverb va trebui sa caute alt
coleg, pana da de cineva care va fi de acord.

IV. Dupa ce o persoand a raspuns la intrebarea sa, si
dansul 1i poate raspunde la o intrebare.

V. Elevul care a completat cele 6 linii libere cu numele
unor colegi trece in fata clasei, in locul indicat de profesor.
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VI.  La expirarea timpului, toti iau loc in banci.
VII.  Acum profesorul va intreba ce impresii le-a lasat
exercitiul: Pentru care proverb au gasit cel mai usor adepti?
Care au ramas cu semnul minus? Cum cred, de ce? si astfel
va trece lin la problema valorilor, principiilor de viata, a
atitudinilor si a comportamentului.
Realizare a sensului
Tehnica Argumente migratoare
Algoritm:
I. Fiecare elev are 1n fata o foaie curata.
Il. Profesorul citeste textul, elevii il pot urmari
pe tabla sau pe ecran.
Cine-i cunoaste pe ceilalti ¢ un intelept,
Cine se cunoaste pe sine e un iluminat.
Cine-i invinge pe ceilalti e puternic,
Cine se Tnvinge pe sine e atotputernic.
Daca realizezi cd ai de ajuns, esti cu adevirat bogat.
Fii modest si vei raméane cinstit.
Inteleptul nu iese in fatd, de aceea straluceste.
El trece neobservat, de aceea toti 1l vad.
El nu se lauda, de aceea are merite.
Si pentru cd nu se Intrece cu nimeni,
Nimeni pe lume nu se poate Tntrece cu el.
Lao Zi®
I1l. Din textul dat, el alege un gand a carui afirmatie o
impartaseste.
IV. Dupa ce scrie afirmatia pe foaia din fata sa, pune mai
jos cifra 1 si scrie un argument in sprijinul acestei afirmatii.
V. Foaia circuld mai departe, pe cerc sau liber®, iar
ceilalti elevi formuleaza si scriu mai jos alte argumente — daca

% |_ao Zi (alte variante de transcriere: Laozi, Lao Tse, Laotze sau Lao Tzu,
numele se traduce prin Batranul Maestru) este un filozof chinez, a carui
nastere este cel mai probabil databila in jurul veacului VI inainte de Hristos.
87 Strategia cu foaie in plus este cea mai comoda, pentru ¢i nu streseaza
elevii, asupra cérora vin foile pe cerc.
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le au. Daca un elev ia o foaie si nu are argumente proprii
pentru enuntul selectat sau nu este de acord cu afirmatia, el o
depune sau o transmite mai departe.

VI. Céand plimbarea foilor s-a incheiat, fiecare o ia pe a sa
si examineaza argumentele. Sarcina tuturor este sa identifice
afirmatia care a acumulat cele mai multe argumente. Aceasta
va fi discutata in plen.

Reflectie

Tehnica Colturi

Se discuta sentinta care a adunat mai multe argumente,
dar, cu nu mai putin succes, profesorul ar putea propune sa se
discute sentinta pe care nu a ales-0 nimeni.

Algoritm:

I. Elevii sunt rugati sa decida ce pozitie au, 1n raport cu
sentinta (de exemplu, Daca realizezi ca ai de ajuns, esti cu
adevarat bogat.).

ACORD INCERTITUDINE

DEZACORD

1. In functie de pozitia pe care o impartasesc, sunt rugati
sd treaca in colfuri opuse. Cine nu aderd la nici o parere,
ramane in mijloc, de-a lungul peretelui.

I11. Cei din colturi discuta sentinta si aleg cate un purtator
de cuvant, care sa-i reprezinte in dezbateri.

IV.Fiecare grup are cuvantul, ca sd-si exprime succint
punctul de vedere si argumentele.

V. Dezbaterea continud in plen intre diferiti membri ai
grupului si profesorul incurajeaza discutiile.

VI. Se revine asupra argumentelor, elevilor solicitandu-li-
se explicatii si comentarii. Dupa ce profesorul generalizeaza,
elevii din centru sunt Incurajati sd se deplaseze in
conformitate cu parerea pe care o au acum.

Extindere

Tema pentru acasi: Reprezintd printr-un simbol una
dintre valorile tale, care se refera la studii/invataturad.
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33) Generalizarea experientei

Obiectivul acestei lectii este sinteza experientei de
invdtare, acumulate/exersate pe parcursul acestui an de
studii, in cadrul cursului de scriere creativa.

Evocare: Arata-mi valorile tale!

Elevii sunt rugati sa-si demonstreze desenele realizate ca
temd de acasa: le aratd, comenteaza ceea ce au reprezentat si
le prind pe tabld sau pe un poster, intr-0
ordine/vecinatate/ierarhie pe care o decid pe loc.

Realizare a sensului

Jocul Focul de tabard

Metafora din titlul tehnicii trimite cu gandul la ultima zi
dintr-un schimb la tabara: o oportunitate de a face totaluri si a
trage invatiminte, dar si de a constientiza anumite schimbari
in cunostintele si abilitatile proprii.

Algoritm:

I. Elevilor li se propune si scrie (in cuvinte sau
sintagme, nu Tn enunturi) pe foi A5/A4 despre un lucru pe
care le-au ficut® la acest curs si pe care il considerd util
pentru formarea lor.

Il. Toate foile sunt prinse pe perimetrul si aripile tablei,
fara a respecta vreo ordine, iar centrul rimane liber.

I1l. Este invitat la tabla un elev, care isi ia foaia, o prinde
in centrul tablei si relateaza pret de maximum 1 minut de ce
acest lucru a fost important pentru el.

IV. Procedura se poate desfasura mai departe In mai
multe feluri:

Varianta |: fara discernamant (dupa cum stau; in ordine
alfabetica);

Varianta Il: urmatorii vor fi elevii care au remarcat
aceleasi aspecte, 1n asa fel incat foile sd se organizeze in jurul
unui nucleu;

% Trebuie insistat pe savoir-faire: ,,Ce au ficut, ce au invatat sa facd”.
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Varianta I11: elevul care a vorbit alege foaia urmatoare,
o prinde langa a sa, iar cel care a scris se anun{a si vine la
tabla;

Varianta 1V: elevul care a vorbit numeste elevul
urmdtor, fara a tine cont de ce a scris acesta;.

Este important ca fiecare elev sa aibd cuvantul la acest
foc de tabara, chiar daci a scris exact acelasi lucru ca si alti
colegi si i1 se pare cd nu are nimic de adaugat. Profesorul este
cel care ,,stinge focul de tabara”, punand anumit accente acolo
unde e cazul, punctand si reperand momentele esentiale.

Reflectie Tehnica Linia valorii [Formare, 95]

Algoritm:

. Profesorul pune in discutie o problema a -carei
solutionare poate sa se incadreze Intre doud extreme.

De exemplu: ACEST CURS MI-A OFERIT BUCURIA
DE A SCRIE TEXTE PROPRILI.

_

Acord total 100% 50%
Dezacord total 0%

Il. Se enuntd problema si se determind afirmatiile
diametral opuse.

I1l.  Elevii reflecteazd asupra subiectului si isi determina
pozitia.

IV.  Se stabileste un loc in spatiu, unde se va construi linia
valorii, si se marcheaza conventional punctele diametral
opuse.

V. Fiecare isi giseste pozitia in spatiu versus aprecierea
personald pe care o da subiectului discutat.

VI.  Elevii discutd, pentru a-si stabili/verifica pozitia, in
functie de afirmatia vecinilor din dreapta si din stanga.
VIl.  Linia se poate modifica pe parcursul discutiei.
VIIl.  Profesorul oferd cuvantul catorva elevi.
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34-35) Evaluarea unitatii didactice (2 ore)

Evaluarea finala a cursului o concepem ca pe o prezentare
de portofoliu. Obiectivul de evaluare este capacitatea de a
face o sinteza a prOpriei activitati.

Profesorul imparte 90 de minute la numarul de elevi si
anuntd cat timp are la dispozitie fiecare. Se stabileste ordinea
n care vor evolua elevii.

Ei vor alege, din tot ce au acumulat in portofoliu pe
parcursul anului, o lucrare individuald, pe care vor sda o
prezinte colegilor: decizia le apartine in totalitate.

Dacad lucrarea a fost deja evaluatd cu o notd, atunci
profesorul va aprecia prezentarea propriu-zisa, conform grilei.
Dacaé lucrarea nu a primit o nota in registrul clasei, ea va fi
apreciata ca atare.
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