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Preliminarii

Definirea statutului curriculumului

Cursul optional in impdrdtia lui Mate reprezintd o disciplind cu caracter integrativ
transdisciplinar care este axata pe studiul si aprofundarea achizitiilor la matematicd, stiinte,
literatura, comunicare, istorie.

Aceasta disciplina dezvolta gindirea logica, inteligenta, spiritul de observatie, initiativa,
produce momente de interes, curiozitate, satisfactie, incintare.

Disciplina optionala este un instrument de investigare a solutiilor in rezolvarea variatelor
tipuri de probleme. Aici intervine rolul invatatorului de a motiva si a interesa elevii pentru
studiere si participare in solutionare de probleme, asigurind accesibilitatea si ancorarea cit mai
deplind in realitate. Este deosebit de importanta formarea motivatiei pentru studierea
optionalului ca domeniu relevant pentru viata sociala.

Optionalul In impdrdtia lui Mate abordeaza original tratarea notiunilor din perspectiva
dorintelor, intereselor, necesitatilor elevilor. Cursul este accesibil, interesant, variat. Modul inedit
de prezentare a temelor sugereaza aplicarea unor continuturi si tehnologii didactice cu un
randament inalt de formare a competentelor specifice, precum si de dezvoltare a sferei
motivationale si atitudinale. Modalitatea atragatoare si provocatoare de formulare a exercitiilor
si problemelor, conexiunea lor cu situatiile din viata educabilului ii determina pe elevi sa lucreze
cu interes, nerdbdare si implicare activa in solutionarea lor. Activitatile de invatare ofera o
varietate de modele standardizate si atipice, contribuind atit la formarea gindirii logice, flexibile
si creative, cit sila sporirea interesului si motivatiei pentru studiul matematicii, intelegerea
unitara a lumii inconjuratoare. Jocurile didactice propuse actioneaza favorabil asupra
tuturor elevilor, le asigura cresterea performantelor, le dezvolta siguranta si promtitudinea in
raspunsuri, conditioneaza increderea in capacitatile lor, deblocind astfel potentialul creator al
acestora.

Aceasta disciplina ii invata pe copii sa fie atenti, sa se gindeasca mai mult asupra datelor
unei probleme, sa observe orice amdanunt interesant, aplicind operatii de logica formala si
operationald, sa faca deosebirea intre informatiile relevante si cele nerelevante pentru obtinerea
unei sau mai multor solutii corecte.

invatatorul este acela care trebuie sa asigura o justa imbinare a activitatii de invatare
cu elementele de joc, distractive, conferindu-i fiecarei lectii un caracter atractiv si diversificat.

Functiile curriculumului optional ,,in imparatia lui Mate”

* Functia normativd constituie un reper pentru proiectarea didactica si desfasurarea
procesului educational la disciplina In impdrdtia lui Mate.

»  Functia procesuala rezida in crearea conditiilor de formare la elevi a experientelor ce tin de
calcule, rezolvare de probleme, analiza si prelucrare a datelor cantitative.

* Functia metodologica se exprima prin corelarea continuturilor cu strategiile didactice si
subcompetente.

* Functia evaluativd consta in asigurarea suportului pentru evaluarea competentelor
specifice si elaborarea instrumentelor, criteriilor de evaluare.




Modalitati de aplicare: lectii, activitati extracurriculare.
Beneficiari: Curriculumul optional este destinat cadrelor didactice, elevilor, parintilor, autorilor
de manuale si de alte materiale didactice, factorilor de decizie.

Administrarea disciplinei

Statutul Aria Clasa Nr/ore Nr/ore
disciplinei curriculara saptamina anual
I 1 33
Disciplina e I 1 33
optionals Matematica si Stiinte m 1 33
v 1 33

I. Conceptia didactica a disciplinei

Definirea disciplinei: in imparatia lui Mate

Scopul optionalului in impdirdtia lui Mate consta in formarea la elevi a unei viziuni multi si
inter-disciplinara asupra disciplinelor de studiu: matematica, stiinte, istorie, literatura etc. Acest
curs vizeaza formarea si dezvoltarea unor abilitati pentru viata, pentru dezvoltarea personala.
Disciplina optionala este axatd pe dezvoltarea de competente in situatii concrete ale vietii
cotidiene. Activitatile si informatiile integrate in acest curs optional cultivd o atitudine pozitiva
fata de propria personalitate, dezvolta increderea copilului in capacitatea sa de a cerceta, a
explora, a evalua, a estima, a calcula, a crea, a argumenta, a decide. Disciplina de fatd nu
intentioneaza sa realizeze extinderi la disciplinele obligatorii.

Statutul disciplinei in planul de invatamint: Disciplina optionala in aria curriculara
Matematica si stiinte.

Valoarea formativa a disciplinei: formarea si dezvoltarea unei judecati analitice,
necesara formarii unei personalitati inventive, puternic investigatoare.

Principiile specifice predarii - invatarii disciplinei:

Proiectarea disciplinei optionale In impdrdtia lui Mate se bazeaza pe urmatoarele principii:

- integrarii - vizeaza organizarea unitatilor de continut intr-o structura coerenta, corelatie
accentuatad dintre concepte;

- accesibilitatii - continuturile corespund nivelului cognitiv al elevilor caruia i se adreseaza;

-motivatiei intrinseci in invatare - ofera oportunitati de a opta pentru anumite teme de
studiu in raport cu interesele elevilor si contribuie la sustinerea efortului de invatare prin sarcini
de invatare accesibile, de dificultate optimad, cu elemente de noutate.

Orientari generale de predare - invatare a disciplinei:

Disciplina optionala ,/n impdrdtia lui Mate” este orientatd spre imbunatatirea motivatiei
elevilor claselor primare fata de studiul practic al matematicii.

Competenta matematica care urmeaza a fi formata in cadrul optionalului se refera la
antrenarea capacitatilor de a rationa matematic, de a formula intrebari si a oferi raspunsuri in
mod matematic, de a aplica cunostintele, competentele matematice pentru rezolvarea
problemelor din viata reala. Disciplina optionala permite o crestere a legaturilor crosscurriculare




si o0 atentie sporita asupra aplicabilitatii matematicii in viata cotidiand. Din perspectiva
performantelor pretinse de obtinut, aceasta abordare este destul de cuprinzatoare, flexibila in
intimpinarea nevoilor de formare a elevilor. Competenta matematica este importanta pentru o
participare activa a elevului in societatea cunoasterii in care este constient de faptul ca nevoile
vietii sale sunt ale unui cetatean constructiv, preocupat si rational.

Orientari la formarea de valori si atitudini-constituente ale competentelor.

Optionalul in impdrdtia lui Mate ofera oportunitati de conturare a valorilor atitudinale.
Prevederea situatiilor de colaborare, de invatare sociala genereaza imbunatatirea procesului de
relationare intre elevi. Prin intermediul acestei discipline elevilor li se dezvolta increderea de a
explora lumea inconjuratoare, de a comunica in perechi, in grupuri mici, la nivelul clasei, de a
propune idei, de a-si motiva optiunile etc. Optionalul accentueaza trasaturile de vointa,
responsabilizeaza activitatea elevilor, stimuleaza interesul fata de studiul matematic prin prisma
interdisciplinara. Continutul atractiv, utilizarea jocurilor matematice asigura plenar formarea
unui model atitudinal favorabil invatarii. Optionalul in impdrdtia lui Mate vizeaza conditii si
contexte necesare pentru formarea de valori si atitudini-constituente ale competentelor.

Curriculum scolar elaborat pentru aceasta disciplina optionala cuprinde clasele I-IV-a.

ll.Competente-cheie/ transversale

Sistemul de competente-cheie transversale pentru sistemul de invatamint din Republica
Moldova a fost definit pe baza competentelor-cheie stabilite de Comisia europeana si a profilului
absolventului:

. Competente de invatare/de a invata sa inveti;

. Competente de comunicare in limba materna/limba de stat;
. Competente de comunicare intr-o limba strding;

. Competente actional-strategice;

. Competente de autocunoastere si autorealizare;

. Competente de bazd in matematicd, stiinte si tehnologie;
. Competente digitale, in domeniul tehnologiilor informationale si comunicationale (TIC);

1

2

3

4

5

6. Competente interpersonale, civice, morale;

7

8

9. Competente culturale, interculturale (de a recepta si a crea valori);
1

0.Competente antreprenoriale.

. Competente transdiciplinare pe treapta primara de invatamint

Pentru treapta primara a sistemului de invdatamint din Republica Moldova au fost stabilite
competentele transdisciplinare descendente din sistemul de competente-cheie transversale
mentionate.

Competente de invatare/ de a invata sa inveti

- Competente de a invata din surse diverse, independent si impreuna cu altii.

- Competente de a actiona in vederea satisfacerii unor nevoi prin autoformare (stabileste
scopuri si realizeaza planuri de invatare a unor abilitati).

Competente de comunicare in limba materna/ limba de stat

- Competente de a aplica abilitatile de baza integratoare in situatiile de invatare si comunicare
cotidiana. - Competente de a comunica idei si a concluziona pe baza unui text citit independent.



Competente de comunicare intr-o limba straina

« Competente de a comunica, aplicind un minimum lexical si gramatical in limba data.
Competente de baza in matematica, stiinte si tehnologie

- Competente de observare, de utilizare a instrumentelor de masurare si de descriere in vederea
obtinerii informatiei despre lumea vie si inerta.

- Competente de utilizare a operatiilor matematice de baza si a proprietatilor lor pentru a
inventa solutii econome a problemelor in activitatea de invatare.

- Competente de utilizare a diverselor forme de sistematizare si prezentare a informatiei.

« Competente de a-si construi comportamentul sdu in raport cu natura pe baza cunoasterii
relatiei ,cauza - efect”.

Competente actional-strategice

- Competente de a actiona conform unui plan in activitatea de invatare si odihna.

- Competente de a stabili legatura intre propriile capacitati, eforturi si rezultatele activitatii.
Competente digitale, in domeniul tehnologiilor informationale si de comunicare (TIC)

- Competente de utilizare a resurselor informatice digitale destinate invatarii si odihnei.
Competente interpersonale, civice, morale

- Competente de a interactiona constructiv cu oamenii din jur, pe baza de colaborare.

- Competente de valorizare a familiei, clasei, scolii, a relatiilor de prietenie.

« Competente de a identifica apartenenta sa nationald, a-si valoriza propriul popor, tard, a
respecta normele de comportament legate de simbolurile Republicii Moldova.

Competente de autocunoastere si autorealizare

- Competente de a manifesta atitudine pozitiva si incredere in fortele proprii.

- Competente de autoreflectie, autoevaluare si autocontrol in activitatea de invatare, in relatiile
cu alte persoane.

- Competente de a-si asuma responsabilitatea fata de infatisarea si sanatatea sa, fata de obiectele
personale.

- Competente de securitate personala.

Competente culturale, interculuturale (de a recepta si a crea valori)

- Competente de utilizare a mijloacelor artistice pentru autocunoastere si autoexprimare.

- Competente de a respecta diversitatea dorintelor si posibilitatilor oamenilor, recunoaste
drepturile persoanelor reprezentante ale diferitor culturi.

Competente antreprenoriale

- Competente de analiza a relatiei ,costuri - beneficii” pentru a lua decizii in activitatea cotidiana
si cea de invatare.

- Competente de initiere a jocurilor, activitatilor in grup si contactelor cu colegii sai.

IV. Competentele specifice ale disciplinei in impdrdtia lui Mate

1. Demonstrarea interesului si motivatiei pentru studiul si aplicarea
matematicii.

2. Abordarea matematica a realitatii din perspectiva jocului didactic.

3. Aplicarea abilitatilor matematice de a domina varietatea problemelor in
mod situational, creativ, prin mobilitatea gindirii, impulsionarea atentiei,
flexibilitatea cognitiva.

4, Explorarea, prelucrarea, interpretarea informatiilor matematice din
perspective multiple de tratare interdisciplinara.




V. Repartizarea temelor pe clase si pe unitati de timp

CLASA UNITATI DE CONTINUT/MODULE NR. DE ORE

I 1. Enigma numerelor 8
2. Calcul si atentie 8

3. Carnavalul problemelor 9

4. Matematica in spatiu 8

33

I Enigma numerelor 9
Calcul, logica si atentie 14
Probleme cu ,,probleme” 10

33

Il Taina numerelor din comunitatea noastra 9
Matematica ECO 14
Probleme istete pentru copii isteti 10

33

v Matematica cu aventuri 15
Matematica in serios 18

33




VI. Competente specifice disciplinei, unitatile de continut, activitatile de

invatare si evaluare
Clasal

Subcompetente

Continuturi

Activitati de invatare si
evaluare (recomandate)

1.1.Exersarea abilitatilor

matematice in
situatii variate de
activitate.

1.2.Manifestarea

comportamentului
activ de participare
cu interes in cadrul
diferitor tipuri de
activitati.

1.3 Manifestarea

curiozitatii pentru
determinarea
solutiilor exercitiilor
si a problemelor.

2.1.Aplicarea jocurilor

didactice: gasirea
unor numere tinind
cont de relatiile
existente intre alte
numere prezentate
intr-un context
similar.

2.2.Crearea in scris/oral

scurte
mesaje/enunturi,
jocuri matematice pe
baza de suport dat.

3.1.Recunoasterea

pozitiilor relative in
spatiu.

3.2.Recunoasterea

figurilor geometrice
in mediul
inconjurator.

3.3. Completarea unor

succesiuni de
numere asociate
dupa reguli simple,
indicate sau indicate
prin observare.

Modulul I. Enigma numerelor

Multimi. Elementele multimii.
Sint scolar

Pozitii si directii

Continuarea succesiunilor de
obiecte. intr-un rind ne
aranjam si pe rind ne numaram
Compararea numerelor. Tot
atit, mai mult, mai putin
Asocierea numerelor cu
grupuri de obiecte. Cite orase
vizitate, atitea istorii
interesante

Numerele naturale 0-10. Unde
s-au ascuns numerele?
Corespondenta numerelor.
Cite raze are-un soare?
Concurs matematic

Evaluare. Parada numerelor

Modulul ll. Calcul si atentie
Adunarea in concentrul 0-10.
Ladita femecata cu exercitii
incarcata

Scdderea in concentrul 10. Daruri
matematice

Adunarea in concentrul 0-10.
Calculam si povesti noi studiem
Scaderea in concentrul 10.Unde
au disparut personajele din
poveste?

0 Exercitii de orientare in
spatiu.

0 Exercitii de clasificare a
obiectelor de acelas fel.

0 Continuarea sirurilor de
desene conform
modelelor

O Aranjarea obiectelor dupa
criterii propuse.

0 Colorarea desenelor
conform sarcinilor.

0 Crearea de labirinturi.

0 Jocul didactic “Ghidul
clasei”.

0 Publicitate matematica.

O Numarare cu pasul dat in
limita 10.

0 Descoperirea numerelor in
ghicitori.

0 Aranjarea numerelor in sir
crescator si descrescator.

0 Componenta numerelor in
limita 10.

0 Exercitii de descompunere
a numerelor in limita 10 in
suma de trei termeni.

0 Determinarea unor
numere care indeplinesc
conditii date.

O Evaluare. Prezentarea unui
desen cu numadrul preferat

0 Completarea careurilor cu
numere.
O Scrierea exercitilor de

adunare si scadere cu
numerele date.
0 Exercitii de adunare si

scadere in limta 10.

o Utililizarea terminologiei
matematice: termen,
suma, descazut, scazator,
diferenta.




3.4.Explorarea
modalitatilor de
formare, sortare,
clasificare,
comparare, egalizare
cantitativa a unor
grupuri de obiecte.

3.5.Rezolvarea
problemelor
ingenioase.

4.1.Argumentarea
legaturii dintre
matematica si viata.

4.2 .Recunoasterea
figurilor geometrice
si a pozitiilor relative
ale unor obiecte in
modele date si in
mediul inconjurator.

4.3.Rezolvarea
problemelor,
situatiilor de
probleme legate de
cotidian

e Adunareain concentrul 0-10.
Componentele la adunare.
Culorile preferate in matematica
studiate

e Adunareain concentrul 0-10.
Nuci si alune adunam si cu drag
noi le donam

e Evaluare. Domino ecologic.

Modulul lll. Carnavalul problemelor

e Sipetelul cu probleme

e Probleme ingenioase si foarte
frumoase

e Problemele rimate se cer
rezolvate

e Probleme nazdravane cu multe
capcane

e Probeleme cu eroi din povesti

e Probleme cu ghicitori

e Probleme cu. ... vitamine

e Probleme inventate

e Concurs: Probleme variate, la
carnaval invitate.

Modulul IV. Matematica in spatiu

e Figuri geometrice. Tirgul
figurilor geometrice

e Desenarea obiectelor pornind
de la figuri geometrice.
Obiecte desendm, de la figuri
ne inspiram

e Deosebirea figurilor
geometrice. Atent cercetam,
figuri comparam

e inlumea figurilor geometrice

e Innaturd ne aflam,
Incercam sa masuram

e Cum imi programez timpul?

e (it cintaresc, ce inaltime am?

e Cumparatorul priceput

e FEvaluare. CV matematic

o O

O o0oo0oo

Completarea tebelelor.
Exercitii de clasificare a
obiectelor dupa numar.
Cercetarea ghidata.
Excursie in natura.
Compozitii logice.
Evaluare: realizarea unui
domino ecologic.

Completarea datelor din
probleme.

Rezolvarea problemelor
simple.

Rezolvarea  problemelor
rimate.

Alegerea raspunsului
corect din mai multe
variante de raspuns.
Rezolvarea ghicitorilor
rimate.

Rezolvarea  problemelor
rimate.

Carnaval matematic,
concurs intre echipe de
elevi la rezolvarea de
probleme.

Exercitii  practice  de
masurari in natura.

Tirgul figurilor geometrice
cunoscute.

Desenarea obiectelor
pornind de la figurile
geometrice date.
Lecitatie de figuri
geometrice.

Completarea  patratelor
magice.

Joc derol.

Avizul matematic.
Portretul meu matematic.

Elaborarea unui CV
matematic




Clasa a ll-a

Activitati de invatare si

Subcompetente Continuturi
evaluare (recomandate)
Modulul .
o Enigma numerelor o ldentificarea numerelor
1.1.Exersarea abilitatilor Numere si cifre in lumea | naturale in contexte uzuale.
majcem:ltlce In situatil plastica 0 Localizarea, compararea,
variate de activitate.
1.2 Manifestarea Taina numerelor. Istoria lor ordonarea numerelor.
e ) N in cifrel 0 Aflarea numerelor necunoscute
comportamentului aturain citrele i exercitii
f’;\CtIV deA participare cu matematice o Completarea sirurilor (numere,
interes in cadrul Curiozitati aritmetice f|gur|) dupa regu“ pe care
d'fe_”.t?r.t'pu” de Povestea cifrelor trebuie sa le descopere.
activitati. . - s
. . elementare de organizare si
curiozitatii pentru Importanta lui zero o i
s . - O ) clasificare a datelor: desene,
determinarea solutiilor In expeditie plecam. tabele. scheme
exercitiilor si a Numere studiem 0 Cercetarea ghidats.
problemelor. 0 Alcétuirea povestilor
matematice.
0 Crearea sipeteluluicu curiozitati
matematice.
0 Invitatie la expozitie.
0 Intocmirea Hartii expeditiei.
O Elaborarea unei pagini cu
numarul preferat pentru cartea
Evaluare.Cartea numerica a numerica a clasei.
clasei,,Numerele preferate | 0 Evaluare. Cartea numericd a
ale copiilor” clasei “Numerele preferate ale
copiilor”
Modulul Il.
Calcul, logicd si atentie | o Identificarea numerelor
_ ' _ naturale in contexte uzuale.
2.1.Aplicarea jocurilor Enigme matematice 0 Numérarea cu startul dat, in
didactice : gasirea unor L ex S ex ) o ’
-9 stim sa calculam si sa ordinea precizata.
numere tinind cont de desenam B X )
relatiile existente intre abel . 0 Adunarea, scaderea, inmultirea
alte numere prezentate abele magice si  impartirea  numerelor,
intr-un context similar. Ghicim numarul cifrat comentarea etapelor de lucru.
2.2.Crearea in scris/oral Domino matematic o0 Exercitii de sortare, clasificare a
scurte mesaje/enunturi, Calcul rapid obiectelor/ desenelor  dupi
Jocum matematice pe Observam si descoperim forma, remarcind proprietatile
baza de suport dat. . . )
Jocuri matematice simple ale acestora.
Sd ne amuzam gindind 0 Exercitii bazate pe ordinea

3.1.Recunoasterea figurilor
geometrice in mediul
inconjurator.

3.2.Determinarea
numerelor naturale

logic
intrebdri cu surprize
Calcul cu numere asezate

efectuarii operatiilor:

- sub forma de labirint;

- sub forma de ecuatii;

- sub forma exercitiilor de tip




care indeplinesc
conditii date
3.3.Sortarea, clasificarea
obiectelor/desene dupa
forma, remarcind
proprietatile simple ale
acestora.
3.4.Descoperirea anumitor
particularitati curioase,
distractive, privind
relatia dintre numere.
3.5.Utilizarea algoritmilor
de calcul in vederea
efectuadrii de operatii
aritmetice cu numere.

4.1.Argumentarea legaturii
dintre matematica si
viata

4.2.Recunoasterea figurilor
geometrice sia
pozitiilor relative ale
unor obiecte in modele
date si in mediul
inconjurator.

4.3.Relationarea
cunostintelor dobindite
in scoala la viata activa
in societate.

4.4. Realizarea legaturii
intre diverse domenii
ale matematicii sau
intre matematica si alte
discipline.

in figuri
e Pagini matematice

Timpul meu pretios

M-am gindit la un numar

Evaluare. Jocul matematic
inventat

Jnstruire programata”.
Exercitii  de ,decodificare” a

operatiilor matematice scrise
cu litere, forme geometrice sau
alte desene.

inregistrarea  in
rezultatelor unor
interpretarea datelor.

Alcatuirea in scris/oral scurte
mesaje/enunturi, jocuri
matematice pe baza de suport
dat.

Crearea unui jurnal cu pagini
matematice elaborate de catre
elevi.

Alcatuirea orarului unei zile de

activitate penru un elev din
clasaall-a.

Evaluare - crearea si prezentarea
unui joc cu continut matematic.

tabele a
masuratori,

Modulul llI.
Probleme cu, probleme”

e Probleme distractive
¢ Probleme logice

e Probleme cu si despre
animale

e Probleme cu si despre pasari
e Probleme fara enunt

e Probleme tip ,capcana-
surpriza”

e Dintre ..."sute” de solutii

e Probleme dificile, dar
frumoase

e Probleme create

e Fvaluare. La sdrbdtoare Vd
invit si probleme Va promit

Rezolvarea problemelor de
perspicacitate.
Crearea, redactarea, rezolvarea

problemelor.
Reprezentarea problemelor in
diferite moduri: scheme,

desene, tabele.

Rezolvarea problemelor tipice
si  netipice cu continut
distractiv.

Business cu... probleme.
Clubul celor ingeniosi.
Inventarea casutelor (scheme,
desene, tabele) pentru diverse
tipuri de probleme in diferite
moduri.

Colaje matematice.

Evaluare - compunerea unei
probleme pe tema “Sdrbdtoarea
mea indrdgita”.




Clasaalll-a

Activitati de invatare si evaluare

Subcompetente Continuturi ’ ’
(recomandate)
Modulul I.
1.1.Exersarea  abilitatilor Taina numerelor din 0 ldentificarea numerelor naturale in
matemz;tlce In  situatii comunitatea noastra contexte uzuale.
variate de activitate. 5 i i .
1 2 Manif Sa descoperim tainele 0 Localizarea, compararea, ordonarea
-2.Manifestarea o numerelor din comunitatea numerelor comentind
comportamentului activ noastrs _ !
in cadrul diferitor tipuri Clubul celor isteti 0 Aflarea numerelor necunoscute in
de activitati. Expeditii in mahalaua exercitii.
1.3 Manifestarea numerelor o Completarea sirurilor (numere,
;unozn.agu |1|)er.1.'iru Numerele-n familia mea figuri) dupa reguli pe care trebuie
eterminarea  sOIULION | o Natura in cifrele s& le descopere.
exercitiilor Si matematice | dalitti
problemelor. o 0 Explorarea unor modalitati
Unde, cum, care si cite/ elementare de organizare i
2.1.Aplicarea jocurilor Un concurs superb cu cifre clasificare a datelor: desene, tabele,
didactice : gasirea unor Numerele mari - o scheme.
humere E'n.'nd cont de expeditie interesanta o Organizarea unui iarmaroc
relatiile existente intre Evaluare - realizarea unei matematic.
alte numere prezentate N . . . . .
. . cdrtulii tematice /unui poster | 0 Elaborarea Bancii numerice din
intr-un context similar. o ' ‘ 3
tematic , Taina numerelor”. comunitatea noastra.
2.2.Crearea in scris/oral 0 Crearea hartii: “Mahalaua
scurte mesaje/enunturi, numerelor”.
jocuri  matematice pe 0 Elaborarea  schemei  “Mosia
baza de suport dat. matematics”.
. . O Activitati de cercetare.
3.1.Evidentierea unor c erel )
caracteristici simple 0 Crearea postere .or cu numgre rjnarl.”
specifice formelor O Evaluare - realizarea unei cdrtulii
geometrice plane i tematice /unui poster tematic , Taina
corpurilor geometrice numerelor”.
indentificate in diferite Modulul I - ) .
contexte. . O Alcatuirea in scris/oral a unor
. . Matematica Eco . . .
3.2.Descoperirea anumitor _ _ scurte  mesaje/enunturi,  jocuri
particularitati curioase, Enigme matematico- matematice pe baza de suport dat.
distractive, privind ecologice 0 Identificarea numerelor naturale in
relatia dintre numere. Matematica rimata in contexte uzuale.
3.3.Utilizarea algoritmilor stiinte studiata 0 Exercitii de sortare, clasificare a
i i . obiectelor/ desenelor dupa forma
de Cav|C.l..I| in vedere? Matematica ECO 4 / nelor P ,
efectudrii  de operatii Labirintul remarcind proprietatile simple ale
aritmetice cu numere. a |r|ntu. ?co.- acestora.
matematicienilor 0 Exercitii bazate pe ordinea

3.4.Demonstrarea
initiativei in selectarea

Aventuri matematice
Matematica in verde

efectuarii operatiilor:
sub forma de labirint;
sub forma de ecuatii;




celor mai ingenioase
modalitati de creare,
redactare, rezolvare a
problemelor.

3.5.Extragerea informatiilor
din tabele grafice si

organizarea  lor in

functie de datele in

problema.
3.6.Compunerea Si

rezolvarea problemelor
cu caracter distractiv.

4.1.Argumentarea legaturii
dintre matematica si
viata.

4.2.Rezolvarea
problemelor, situatiilor
de probleme legate de
cotidian.

4.3.Investigarea unor
contexte problematice
reale, cu caracter
practic, prin integrarea
achizitiilor matematice.

4.4.Realizarea legaturii
intre diverse domenii
ale matematicii sau intre
matematica si  alte
discipline.

e Jocuri matematice - sub forma exercitiilor de tip
e Ladita ,magica” Jinstruire programata”.
e intaralui Daci” o] Exercr;'|.| de ,,de.codlflca're” a
o operatiilor matematice scrise cu
¢ Caleldosc.op eco- litere, forme geometrice sau alte
matematic desene.
e Pagini eco-matematice o Inregistrarea in tabele a
e Trasee matematice rezultatelor  unor  masuratori,
e Evaluare. Crearea unui joc |nterp'r.e'tarea datelqr.v i
. .| 0 Exercitii de logica de tipul
cu continut eco-matematic <
g ,daca...atunci”.
0 Alcatuirea posterelor.
O Jocuri matematice organizate in
spatiul natural.
0 Completarea laditei cu informatii
matematice din lumea pasarilor
0 Elaborarea caledoscopului
matematic
0 Elaborarea schemelor, traseelor
parcurse.
O Evaluare - crearea si prezentarea
unui joc cu continut eco-matematic.
Modulul I1I. L
Probleme istete pentru copii Explorarea unor modahtag
isteti elementare de organizare si
e Probleme distractive clasificare a datelor: desene, tabele,
scheme.
 Probleme ZOO 0 Rezolvarea problemelor de
o Rezolvarea problemelor | Perspicacitate.
din revista ,Cangur” 0 Crearea, redactarea, rezolvarea
- problemelor.
* Probleme fard enunt 0 Rezolvarea problemelor tipice si
e Probleme cu povesti si ... netipice cu continut distractiv.
povesti cu probleme 0 Investigarea unor situatii-problema
din cotidian, care solicita aplicarea
e Problemein timp operatiilor aritmetice, a metodelor
e Probleme in spatiu de rezolvare invatate.
’ 0 Jocderol...cu probleme ZOO.
e La Banca de Economii |0 Conferintda matematica.
intram Si probleme |0 Micii matematicieni.
rezolvam 0 Jocul didactic “Ceasornicul cu
e Evaluare. Proiect de grup probleme”.
,Probleme istete pentru copii 0 Cercetarea si crearea de probleme
isteti” pe baza masurdrilor in situatii
concrete.
O Elaborarea Proiectelor de grup

~Probleme istete pentru copii isteti”.




ClasaalV-a

Subcompetente

Continuturi

Activitati de invatare si
evaluare (recomandate)

1.1.Exersarea abilitatilor
matematice in situatii variate
de activitate.

1.2.Manifestarea
comportamentului activ de
participare cu interes in
cadrul diferitor tipuri de
activitati.

1.3 Manifestarea curiozitatii
pentru determinarea
solutiilor exercitiilor si
problemelor.

2.1.Aplicarea jocurilor
didactice: gasirea unor
numere tinind cont de
relatiile existente intre alte
numere prezentate intr-un
context similar.

2.2.Crearea in scris/oral scurte
mesaje/enunturi, jocuri
matematice pe baza de
suport dat.

3.1.Evidentierea unor
caracteristici simple specifice
formelor geometrice plane si
corpurilor geometrice
indentificate in diferite
contexte.

3.2.Determinarea numerelor
naturale care indeplinesc
conditii date.

3.3.Descoperirea anumitor
particularitati curioase,
distractive, privind relatia
dintre numere.

3.4.Utilizarea algoritmilor de
calcul in vederea efectuarii
de operatii aritmetice cu
numere matri.

3.5.Explorarea unor modalitati
elementare de organizare a
rezultatelor masurarilor in

Modulul I.

Matematica cu aventuturi

In cautarea comorii
Simfonia numerelor
Peripetiile lui Fat-Frumos
Avionul cu surprize

In dar un calendar
Numere ,Curioase”
Matematica in versuri

in lumea lui... Patratel
Scamatorii matematice
Reteta cu numere a bunicii
Cumparatura buclucasa

Hambarul numeric al
bunicului

Secretul piramidei
Micul matematician

Evaluare - Realizarea unui
proiect de grup”Aventura
matematica”

O Activitati de citire si
scriere a numerelor
naturale 0- 1 000 000.

0 Identificarea regulii de
formare si continuarea
unor succesiuni de
numere.

0 Exercitii de completare a
unor  succesiuni de
numere.

0 Exercitii cu 2-3 operatii
invatate, cu si fara
paranteza.

0 Completarea de tabele

rubricile cu numerele
lipsa.
0 Completarea unor

scheme-lanturi de calcul.

0 Investigarea unor
contexte problematice
reale, cu caracter practic,
prin integrarea achizitiilor
matematice.

0 Crearea, redactarea,
rezolvarea problemelor.

O Activitati matematice
instructive cu caracter
ludic, utilizind tehnici
antreprenoriale in
contextul orientarii
profesionale.

O Activitati matematice
instructive cu caracter
ludic.

0 Jocul de rol “Surpriza
matematica pentru
colegul meu”.

0 Crearea unui calendar
personalizat.

0 Alcatuirea versurilor

matematice.
0 Crearea patratelor magice.
O Alcdtuirea unei retete
conform criteriilor




tabel, diagrame, scheme.
3.6.Demonstrarea initiativei in

selectarea celor mai

ingenioase modalitati de

creare, redactare, rezolvare a

problemelor.

3.7.Crearea problemelor
pornind de la scheme,
imagini, numere, tema.

4.1.Argumentarea legaturii
dintre matematica si viata

4.2.Implicarea in activitati
practice de rezolvare a

diferitor situatii de problems,

utilizind unitati de masura
potrivite.

4.3.Investigarea unor situatii-
problema din cotidian, care
solicita aplicarea operatiilor
si metodelor invatate.

4.4 Relationarea cunostintelor

dobindite in scoala la viata
activa in societate.

4.5. Realizarea legaturii intre
diverse domenii ale
matematicii sau intre

matematica si alte discipline.

propuse.

Simulare “In
supermarket”.

Joc de rol “in hambarul
bunicului”.

Expertii matematici
Evaluare — Realizarea unui
proiect de grup”Aventura
matematica”

Modulul Il.
Matematica in serios

Marii matematiceni
Geometrie cu ... foarfecele
Miracolul corpului uman

Meniul alimentar al unui
copil

Reteta preferatd in
matematica implicata

Operatii bancare
Viteze mari si mici

Ne miscam... si distante
masuram

Cit traiesc animalele?

Recorduriin lumea
insectelor

Uriaul uriasilor
Virsta arborilor
Plantam si calculam

Cum masuram indltimea
unui arbore?

Date meteo

Probleme cu picaturile de
ploaie

Tabele incarcate cu
masurarile efectuate

Evaluare. Mini - proiect de

Recunoasterea
corpurilor geometrice.

figurilor,
Decuparea figurilor
geometrice.
Construirea corpurilor
geometrice.
Alcatuirea unui  meniu
sanatos.

Prezentarea retetelor
preferate.

Simulare “Schimbul
valutar”.

Masurarea cu unitatile de

masura  corespunzatoare:
pentru timp, masa,
capacitate, lungime,
monetare.

Utilizarea  instrumentelor
pentru efectuarea

masurarilor: rigla, cintar,
ceas, vas, bani etc.

Exercitii de estimarea a
rezultatelor unor
masuratori.

Exercitii de comparare a

rezultatelor unor
masuratori.
Crearea problemelor cu

unitatile de masura.
Exercitii practice de
masurari a  distantelor
parcurse.
inregistarea rezultatelor

unor masuratori in tabele,




cercetare matematica scheme.

0 Colectii de recorduri.
Sintem prezentatori TV.
0 Simulare”Micul

@]

antreprenor”.

0 Prezentator-meteo.

O Alcatuirea  si rezolvarea
probemelor pracice in grup.

O Crearea si completarea
unor tabele in rezultatul
masurarilor efectuate.

O Evaluare: alcatuirea unui
mini-proiect de cercetare
matematicd a unui obiect

din localitate.

VIl.Strategii didactice: orientari generale (metodologice)

”

Dupa criteriul eficientei pedagogice reusita disciplinei optionale ,in impdrdtia lul Mate
este conditionata de selectarea adecvata a strategiei didactice. Pentru derularea demersului
didactic invatatorul va selecta modalitati variate ce vor genera conditiile, starea, atmosferd, in
care toti elevii sa beneficieze de strategiile de invatare eficienta. Modul de predare in cadrul
optionalului trebuei sa fie cit mai atractiv, motivant, accesibil. Dispozitivul metodic al lectiilor va
fncuraja centrarea pe interventiile creative, flexibilitate, spontaneitate din partea invatatorului.

Activitatea de invdtare va prioritiza formarea deprinderilor si dobindirea de abilitati prin
actiune, impicare directa a elevilor. In acest context propunem utilizarea variatd a metodelor,
tehnicilor de invatare: cercetarea ghidatd, algoritmul, jocuri didactice, simularea, demonstratia
didacticd, Avizul matematic, Posterul, Gindestete-Perechi-Prezintd, Lecitatia matematica etc.
Strategiile didactice listate vor contribui la dezvoltarea gindirii critice, imaginatiei, atentiei,
creativitatii, ceea ce asigura formarea aptitudinilor de integrare a elevilor in societate

Acest ansamblu de actiuni si operatii, completate cu resursele materiale potrivite, forme
eficiente de activitate cu elevii va asigura formarea de competente matematice conform
curricula.




VIII. Strategii de evaluare

Evaluarea invatarii este eficienta atunci cind elevii sunt incurajati si implicati in evaluarea
propriei munci, sunt informati despre obiectivele pe care le au de realizat si mijloacele prin care le
pot atinge, reusesc sa raspunda comentariilor constructive ale invatatorilor pentru a-si imbunatati
performantele. Cultivarea unei atitudini pozitive fata de propriul progres este una din conditiile pe
care trebue sa le indeplineasca strategiile interactive de evaluare scolara eficienta.

In cadrul disciplinei optionale este important de respectat cerintele unei evaluari
autentice:

e safie motivants;
e sa ofere oportunitati de gindire, reflectie, revizuire;
e sa promoveze dezvoltarea capacitatilor de autoevaluare la elevi;
e safie constructiva;
e sdse bazeze pe un dialog interpersonal si intrapersonal.
Pentru evaluarea continua pot fi utilizate:
v' Probe orale: jocuri matematice, exercitii si probleme;
v' Probe scrise: fise de lucru, exercitii, probleme, posterul matematic;
v' Probe practice: desene, colaje, exercitii de masurare, simulari.
Pentru evaluarea sumativa pot fi utilizate:
v’ Mini-proiecte individuale si in grup;
v' Concursuri matematice;
v’ Portofoliul.

Desfasurate corect strategiile de evaluare asigura implicarea totald, pasionala a elevilor in

activitatile cu continut matematic.
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