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Preliminarii

Curriculumul la disciplina Tehnologia Informatiei si a Comunicatiilor este un document
normativ si obligatoriu pentru realizarea procesului de predare-invatare a acestei discipline
optionale de studiu in clasele VII-IX si X-XII, profilurile real i umanist.

Ca disciplina scolara, Tehnologia informatiei si a Calculatoarelor are drept scop
principal dezvoltarea competentelor de prelucrare a informatiei reprezentate in forma de date
numerice, texte, imagini, fisiere grafice, fisiere audio si fisiere video. Studierea disciplinei se
intemeiaza pe urmatoarele principii:

— imbindrii proceselor de predare-invatare a cunostintelor teoretice cu activitatile
practice la calculator;

— adaptarii cunostintelor predare la varsta elevilor;

— interdisciplinaritatii;

— adecvarii metodelor de predare-invatare la instruirea asistata de calculator;

— echilibrarii incarcaturii informationale si continuitatii intre clase prin esalonarea
materialului studiat in functie de particularitatile de varsta ale elevului si in concordanta cu
performantele produselor-program de instruire, programelor de aplicatii si programelor de
sistem ale calculatoarelor personale;

— diferentierii si individualizarii predarii-invatarii;

— stabilirii unui nivel obligatoriu de pregatire in domeniul tehnologiei informatiei si a
comunicatiilor si formarii capacitatilor de avansare in insusirea temelor necunoscute si in
aplicarea tehnologiilor informationale moderne.

Functiile Curriculumului ,,Tehnologia Informatiei si a Comunicatiilor”:

— act normativ al procesului de predare—invatare—evaluare a tehnologiei informatiei si
a comunicatiilor in contextul unei pedagogii axate pe competente;

— reper pentru proiectarea didacticd si desfasurarea procesului educational din
perspectiva unei pedagogii axate pe competente;

— componentd de baza pentru elaborarea strategiei de evaluare;

— orientare a procesului educational spre formare de competente la elevi;

— componentd fundamentald pentru elaborarea manualelor scolare, ghidurilor
metodologice, manualelor electronice, testelor de evaluare.

Beneficiari

Curriculumul este destinat profesorilor din institutiile preuniversitare, specialistilor
principali la disciplind, autorilor de manuale si ghiduri metodologice, elevilor.

Administrarea disciplinei

Disciplina este organizata pe urmatoarele module:
l. Prezentari electronice. Nivel avansat.

Il.  Tehnoredactarea digitala.

I1l.  Tehnici de prelucrare audio-vizuala.

IV. Grafica pe calculator.

V. Fotografia digitala.

VI. Programarea vizuala.

3/65



VII. Programarea Web.
VIII. Prelucrari avansate ale datelor.

Se preconizeaza ca predarea oricarui din modulele incluse in curriculum poate fi
realizatd pe parcursul unui an de studii, iar alegerea modulelor este la discretia elevilor.

La alegerea modulului se va tine cont si de gradul de dotare a laboratoarelor de
informatica cu calculatoarele si produsele-program destinate prelucrarilor avansate a datelor
numerice, textelor, imaginilor, fisierelor grafice, fisierelor audio si fisierelor video.

Aria Nr. de unitati de NF. de ore pe
Statutul disciplinei ) - Modulul continuturi pe . P
curriculara o
module
Modulul | 11 34
Modulul 11 6 34
Modulul 111 7 34
Optionala,
clasele VIII-IX si | Modulul IV 6 34
P Tehnologii
X-XI1I, profilurile Modulul c ”
real si umanist
Modulul VI 4 34
Modulul VI 4 34
Modulul VIl 5 34

Nota:
Modulele VI si VIIT se recomanda a fi studiate n clasele liceale.

I. Conceptia didactica a disciplinei

Definirea disciplinei Tehnologia Informatiei si a Comunicatiilor

Ca disciplina aplicativa, Tehnologia Informatiei si a Comunicatiilor are drept obiect de
studiu metodele de elaborare, proiectare, implementare, deservire tehnica si utilizare a
produselor-program de prelucrare a informatiilor reprezentate in forma de date numerice,
texte, imagini, fisiere grafice, fisiere audio si fisiere video. Ca domeniu de activitate,
Tehnologia Informatiei si a Comunicatiilor include implementarea, intretinerea si utilizarea
produselor-program destinate pastrarii, transmiterii si prelucrarii informatiilor digitale: datele
numerice, documentelor text, documentelor grafice, secventelor audio si video.

In calitate de disciplina scolara, Tehnologia Informatiei si a Comunicatiilor are drept
scop formarea de competente de utilizare avansata a principalelor produse-program destinate
prelucrarilor de date numerice, textelor, imaginilor, secventelor audio si video, de elaborare a
unor programe elementare de calculator si de proiecte care sa valorifice capacitatea de
organizare §i creativitate digitala.
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Statutul disciplinei in planul de invatamant
Tehnologia Informatiei si a Comunicatiilor este o disciplina optionala in aria curriculara
,» Tehnologii”.

Valoarea formativa a disciplinei

Scopul instruirii la disciplina Tehnologia Informatiei si a Comunicatiilor n
invatamantul secundar general consta in:

— studierea tehnologiei informatiei si a comunicatiilor ca o stiintd aplicativa, care
contribuie la formarea de competentelor generale de baza in domeniul utilizarii eficiente a
echipamentelor de calcul si a produselor-program pentru colectarea, prelucrarea si
transmiterea informatiilor text, grafice, audio si video;

— formarea deprinderilor practice de prelucrare digitala a informatiei,

— formarea deprinderilor practice de instalare, configurare, intretinere si utilizare a
produselor-program, destinate stocarii, transmiterii i prelucrarii informatiilor text, grafice,
audio si video;

— formarea deprinderilor practice de elaborare a programelor de calculator destinate
stocarii si prelucrarii datelor experimentale, organizarii unei interactiuni eficiente intre om si
calculator.

Principiile specifice predarii-invatarii disciplinei Tehnologia Informatiei §i a
Comunicatiilor

Curriculumul la disciplina Tehnologia Informatiei si a Comunicatiilor propune un
model de studiu integrat, bazat pe utilizarea manualelor electronice si a produselor-program
pentru prelucrarea informatiilor reprezentate in forma digitala, care contribuie la formarea la
elevi a unei conceptii unitare despre informaticd, stiinta calculatoarelor si a retelelor,
mijloacele digitale de comunicatii.

Tn acest context, se contureaza urmitoarele principii specifice ale disciplinei Tehnologia
Informatiei si a Comunicatiilor:

1. Principiul abordarii integrate a disciplinei — structurarea continuturilor intr-un
model integrat, modular, concentric, care are ca scop crearea si dezvoltarea competentelor
digitale ale elevului in scopul utilizarii sistemelor informatice si cultivarii continue a
capacitatii de organizare si creativitate tehnica.

2. Principiul centrarii activitatii/demersului didactic pe elev — acceptarea unui model
de invatare activa, centrat pe elev, orientat catre activitati individuale sau 1n grup, care sa
permita dezvoltarea independentei de actiune, originalitatii, creativitatii, capacitatii de lucru in
echipa, combinand acestea cu individualizarea ritmului de invatare.

3. Principiul functionalitatii/utilitatii sociale a procesului didactic, care presupune
dezvoltarea aptitudinilor si competentelor necesare pentru integrarea organicad a elevilor in
societatea informationald. Principiul este realizat in baza rezolvarii unor situatii de problema,
depasirea carora contribuie la formarea capacitatilor de autoperfectionare (autoinstruire).

4. Principiul corelatiei interdisciplinare, care presupune abordarea unui demers
didactic interdisciplinar cu toate disciplinele scolare, prin utilizarea principiilor i metodelor
informatice pentru rezolvarea de probleme, elaborarea proiectelor, prelucrare de informatii
specifice disciplinelor si utilizarea resurselor educationale digitale.
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Orientiri generale de predare-invitare a disciplinei ,,Tehnologia Informatiei si a
Comunicatiilor”

Procesul general de predare—invatare a disciplinei Tehnologia Informatiei si a
Comunicatiilor este elaborat in contextul sistemului de competente pentru invatdmantul
preuniversitar.

Competenta scolara este definitd ca un ansamblu/sistem integrat de cunostinge,
capacitati, deprinderi si atitudini dobandite de elevi prin invatare si mobilizate in contexte
specifice de realizare, adaptate varstei elevului si nivelului cognitiv al acestuia, in vederea
rezolvdrii problemelor cu care acesta se poate confrunta in viata reala.

I1. Competente-cheie/transversale

Competente de invatare/de a Invata sa inveti.

Competente de comunicare n limba materna/limba de stat.

Competente de comunicare Intr-o limba straina.

Competente actional-strategice.

Competente de autocunoastere si autorealizare.

Competente interpersonale, civice, morale.

Competente de baza In matematica, stiinte si tehnologie.

Competente digitale iIn domeniul tehnologiei informatiei si comunicatiilor (TIC).
Competente culturale, interculturale (de a recepta si a crea valori).

Competente antreprenoriale.

©oNo Ok~ wDd PR

-
©

II1. Competentele trans-disciplinare

Competente de invatare/de a invata sa inveti:

— stapanirea metodologiei de integrare a cunostintelor de baza despre naturda, om si
societate in scopul satisfacerii nevoilor si actionarii pentru imbunatatirea calitatii vietii
personale si sociale.

Competente de comunicare in limba materna/limba de stat:
— comunicare argumentata in limba materna/limba de stat in situatii reale ale vietii;
— comunicare intr-un limbaj stiintific argumentat.

Competente de comunicare intr-o limba striina:
— cunoasterea unei limbi straine;
— comunicare argumentata intr-o limba straina in situatii reale de viata.

Competente de baza in Matematica, Stiinte si Tehnologie:

— organizarea activitatii personale in conditiile unor tehnologii aflate in permanenta
schimbare;

— dobandirea si stapanirea de cunostinte fundamentale din domeniile matematica,
informatica, stiinte ale naturii si tehnologii in coraport cu nevoile sale;

— propunerea de idei noi in domeniile stiintifice.
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Competente actional-strategice:

— proiectarea propriilor activitati, orientarea catre rezultatul final, propunerea de solutii
de rezolvare a situatiilor-problema din diverse domenii;

— actionarea autonoma si creativd in diverse situatii de viatd Tn scopul protectiei
mediului ambiant.

Competente digitale, in domeniul tehnologiei informatiei si comunicatiilor (TIC):
— utilizarea in situatii reale a instrumentele cu actiune digitala;

— crearea de documente in domeniul comunicativ si informational si utilizarea in
situatii reale a serviciile electronice, inclusiv a Internetului.

Competente interpersonale, civice, morale:

— colaborarea in grup/echipa, prevenirea situatiilor de conflict, respectarea opiniilor
semenilor sai;

— manifestarea unei pozitii civice active, solidaritate si coeziune sociala pentru o
societate nondiscriminatoare;

— actionarea in diferite situatii de viata in baza normelor si valorilor moral-spirituale.

Competente de autocunoastere si autorealizare:

— gandire criticd asupra activitatii sale in scopul autodezvoltarii continue si
autorealizarii personale;

— asumarea responsabilitati pentru un mod sanatos de viata;
— adaptarea la conditii si situatii noi.

Competente culturale, interculturale (de a recepta si de a crea valori):

— orientarea Tn sistemele de valori ale culturii nationale si culturilor altor etnii in scopul
aplicarii lor creative si autorealizarii personale;

— toleranta in receptarea valorilor interculturale.

Competente antreprenoriale:

— cunostinte si abilitati de autorealizare in domeniul antreprenorial in conditiile
economiei de piata,

— alegerea constientd a ariei de activitate profesionala n viitor.

IV. Competente specifice la “Tehnologia Informatiei si a
Comunicatiilor”

1. Elaborarea prezentarilor electronice destinate largului public si /sau publicarii pe
suporturi electronice.

2. Tehnoredactarea digitala a documentelor destinate publicarii pe suporturi electronice
si/ sau de hartie.

3. Prelucrarea digitalad a inregistrarilor audio si video.
4. Crearea si prelucrarea imaginilor grafice vectoriale si de tip rastru.

5. Fotografierea cu ajutorul aparatelor digitale, editarea si prelucrarea artistica a
imaginilor foto.
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6. Asigurarea securitatii informationale a calculatoarelor personale si a mijloacelor de
comunicatii digitale utilizate.

7. Elaborarea programelor de calculator bazate pe utilizarea interfetelor grafice.

8. Elaborarea programelor de calculator pentru aplicatiile Web.

9. Prelucrari avansate ale datelor experimentelor din domeniul stiintelor reale si cele
socio-umane.
10. Organizarea propriilor activitati si respectarea prevederilor normativ-juridice si etice
privind lucrul cu mijloacele digitale de colectare, stocare, transmitere si prelucrare a
informatiel.
11. Respectarea normelor de protectie a muncii in laborator si in utilizarea mijloacelor de
colectare, stocare, transmitere si prelucrare digitala a informatiei.

V. Repartizarea temelor pe module si pe unitati de timp

Modulul 1. Prezentari electronice. Nivel avansat

Nr. Teme Nr. de ore
1. |Aplicatii de elaborare a prezentarilor 1+1
2. |Operatiile de baza asupra obiectelor prezentarilor electronice 1+1
3. |Introducerea, editarea si structurarea textului 1+1
4. |Crearea si editarea tabelelor 1+1
5. |Crearea si editarea diagramelor 1+1
6. |Inserarea si editarea imaginilor de tip rastru 1+1
7. |Grafica orientata pe obiecte 1+2
8. |Inserarea si editarea obiectelor 4+4
9. |Inserarea si editarea diapozitivelor 2+1
10. |Modele si sabloane 2+2
11. |Derularea prezentarilor in fata unei audiente 2+2
Total 34

Modulul 11. Tehnoredactarea digitala

Nr. Teme Nr. de ore
1. |Tipuri si corpuri de litera 4+1
2. |Structura paginii documentului digital 4+1
3. |Importul, editarea si structurarea textului 6+1
4. |Importul / crearea obiectelor externe 6+1
5. |Elemente grafice primare 5+1
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Nr. Teme Nr. de ore

6. |Exportul documentului final 3+1
Total 34

Modulul 111. Tehnici de prelucrare audio-vizuali

Nr. Teme Nr. de ore

1. |Informatia audio 1+1

2. |Digitalizarea informatiei audio 1+1

3. |Functiile de baza ale editoarelor digitale de fisiere audio 2+2

4. |Informatia video in forma digitala 1+1

5. |Digitalizarea informatiei video 4+4

6. |Functiile de baza ale editoarelor digitale de fisiere video 4+6

7. |Servicii online de diseminare a informatiilor multimedia 2+4
Total 34

Modulul 1V. Grafica pe calculator

Nr. Teme Nr. de ore

1. |Imagini cu rastru . Editarea elementara 2+3

2. |Imagini cu rastru. Editare avansata 4+6

3. |Stocarea imaginilor cu rastru 1+2

4. |Crearea imaginilor vectoriale 2+6

5. |Editarea imaginilor vectoriale 2+6
Total 34

Modulul V. Fotografia digitala

Nr. Teme Nr. de ore

1. |Notiunile de baza ale fotografiei digitale 4+1

2. |Echipamente digitale pentru fotografi 6+1

3. |Utilizarea camerei digitale 7+1

4. |Tehnici de prelucrare a fotografiilor 7+1

5. |Stocarea produselor finale 5+1
Total 34
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Modulul VI. Programarea vizuali

1. Repartizarea orelor pe teme este orientativa.
2. Ordinea temelor poate fi schimbata dacd nu este afectata logica stiintifica sau didactica.

Nr. Teme Nr. de ore
1. |Notiuni elementare despre programarea orientatd pe obiecte 2+2
2. |Medii de programare vizuala 2+2
3. |Formulare si componente de control 10+12
4. |Elemente de grafica 2+2
Total 34
Modulul V1. Programarea Web
Nr. Teme Nr. de ore
1. |Istoria Internetului si a programarii Web 1+1
2. |Bazele programarii HTML 6+3
3. |Elaborarea stilurilor in cascada (CSS) 2+2
4. |Bazele programarii PHP. Baze de date MySQL 10+9
Total 34
Modulul VI111. Prelucrari avansate ale datelor
Nr. Teme Nr. de ore
1. |Prelucrari avansate a informatiilor din bazele de date in forma de liste 2+2
2. |Metodologia experimentala a stiintelor umanistice 2+2
3 Descr_ier_ea matematicd a informatiilor primare din domeniul stiintelor 249
umanistice
4. |Utilizarea statisticilor descriptive in stiintele umanistice 2+2
5 Utilizarea prpduselor-progrgm pentru analiza avansata a datelor din 6+12
domeniul stiintelor umanistice
Total 34
Note:
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http://www.w3.org/wiki/The_basics_of_HTML
http://www.w3.org/wiki/The_basics_of_HTML

VI. Subcompetente, unitati de continut, activitati de invatare si
evaluare pe module

Modulul 1. Prezentiri electronice. Nivel avansat

Subcompetente

Teme / Continuturi /
Notiuni-cheie

Activitati de invatare si evaluare
(recomandate)

. Aplicatii de elaborare

a prezentarilor

Cunoasterea si utilizarea
interfetelor grafice ale
utilizatorului din
componenta aplicatiilor de
elaborare a prezentarilor.

Prezentari electronice:

— prezentare;

— structura
prezentarii,

— fereastra de
aplicatie;

— diapozitiv;

— format implicit.

Exercitii de:

— Deschidere si de inchidere a unei
prezentari.

— Deschidere si de inchidere a mai
multor prezentari simultan.

— Identificare si de explicare a
destinatiei elementelor ferestrei
aplicatiei de elaborare a
prezentarilor.

— Identificare si de explicare a
destinatiei elementelor ferestrelor de
document.

— Utilizare a modurile de vizualizare a
prezentarilor.

Studii de caz:

— Avantajele si neajunsurile
prezentarilor conventionald (cu
ajutorul planselor tiparite si / sau
desenate);

— Prezentarea digitala (cu ajutorul
mijloacelor multimedia).

Proiecte (exemple):

— Elaborarea unei prezentari
conventionale (planse tiparite i/ sau
desenate).

— Elaborarea aceleiasi prezentari in
format digital (cu ajutorul
mijloacelor multimedia).

Cunoasterea si utilizarea
structurii ierarhice a
prezentarilor

Structura ierarhica a
prezentarilor
electronice.
Obiectele din
componenta
prezentarilor:

— diapozitivul,

Exercitii de:

— Explicare a structurii ierarhice a
prezentdrilor electronice.

— Redare intuitiva (prin desen) a
structurii ierarhice a prezentarilor
electronice.

— Identificare si de explicare a
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Subcompetente

Teme / Continuturi /
Notiuni-cheie

Activitati de invatare si evaluare
(recomandate)

— casetele de text,

- textul,

— tabelele,

— imaginile,

— secventele
multimedia.

destinatiei obiectelor din componenta
prezentarilor electronice propuse de
profesor.

2. Operatiile de baza asupra obiectelor prezentarilor electronice

Cunoasterea si

Editarea prezentarilor:

Exercitii de:

utilizarea operatiilor — Introducerea — Introducere a informatiilor.
dE _bazal asupra informatiilor. — Selectare a informatiilor.
0 IeCtet,Orl - Selectarea — Copiere a informatiilor.
rezentarilor : e : ..
P . informatilor. — Mutare a informatiilor.
electronice. Cobierea _ -
- Lop . — Stergere a informatiilor.
informatiilor. < o n . . ..
M — Cautare si inlocuire a informatiilor.
- Mutarea Studii de caz:
informatiilor. .
— Elemente comune si elemente ce
— Stergerea o< A L
. .. difera in introducerea si editarea
informatiilor. . i A e
5 ) informatiilor n cazul aplicatiilor de
— Cautarea si procesare a textelor si cele de
!n!fOCUIre.a.ll elaborare a prezentarilor.
Informatiilor. Proiecte:

— Analiza comparata a produselor-
program proprietare si celor libere,
destinate elaborarii si derularii
prezentarilor digitale.

— Cunoasterea si Salvarea Exercitii de:
utilizarea formatelor  |prezentarilor. — Salvare a prezentrii sub acelasi

fisierelor ce contin
prezentarile digitale

Formatele de fisiere
de prezentari digitale.

nume.

Salvare a prezentarii sub un alt
nume.

Identificare a celor mai raspandite
formate de fisiere: PPT, PPS, RTF,
HTML, GIF, WMF.

Explicare a destinatiei celor mai
raspandite formate de fisiere: PPT,
PPS, RTF, HTML, GIF, WMF.
Salvare a prezentarii sub un alt
format de fisier.
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Subcompetente

Teme / Continuturi /
Notiuni-cheie

Activitati de invatare si evaluare
(recomandate)

3. Introducerea, editarea si s

tructurarea textului

Introducerea si
editarea textelor din

Inserarea casetelor de
text pe diapozitive.

Exercitii de:
— inserare si de formatare a casetelor

componenta Formatarea textului: de text;
prezentrilor, - font; — introducere si editare a textelor;
— dimensiune; — formatare a textelor conform
— stil de afisare; modelelor propuse;
— aliniere; — creare si ordonare a listelor
— culoare: numerotate sau marcate;
—  marcaje de listd; | ~ copiere, mutare §i stergere a textelor;
_ intervalul intre — creare a prezentdrilor ce contin texte
linii. conform modelelor propuse.
Selectarea, copierea, | Proiecte:
mutarea si stergerea | — Elaborarea de prezentri ce confin
fragmentelor de text. texte In limba de instruire.
Formatarea casetelor
de text.
— Utilizarea Instrumentele Exercitii de:

instrumentelor de
corectare a textelor.

destinate analizei
lexicale si analizei
gramaticale a textelor

— Explicare a modului in care se
efectueaza analiza lexicala si analiza
gramaticala a textelor.

— Setare a informatiilor referitoare la
limba sau limbile in care este scris
textul.

— Verificare lexicala a textului.
— Verificare gramaticala a textului.
— Utilizare a dictionarului de sinonime.

— Actualizare a dictionarelor
electronice.

Proiecte:

— Elaborarea de prezentari ce contin
texte in mai multe limbi.

4. Crearea si editarea tabelelor

Cunoasterea si
intelegerea structurii
tabelelor

Structura tabelelor:

— rand,

— denumire de rand,
— coloana,

— denumire de

Exercitii de:

— Identificare a componentelor unui
tabel: rand, coloana, celula, continut
de celula.

— Inserare intr-un tabel existent a
randurilor, coloanelor sau celulelor.
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Subcompetente

Teme / Continuturi /

Notiuni-cheie

Activitati de invatare si evaluare
(recomandate)

coloana,
celula,

continut de
celula.

— Stergere dintr-un tabel existent a
randurilor, coloanelor sau celulelor.

— Modificare a dimensiunilor
randurilor, coloanelor si celulelor..

Utilizarea tabelelor.

Inserarea si editarea
tabelelor

Exercitii de:
— Inserarea unui tabel standard.
— Desenarea unui tabel.

— Introducerea si editarea informatiilor
ntr-un tabel.

— Formatarea informatiilor din celule.

— Formatarea celulelor: umbre si
chenare.

— Formatarea tabelelor.

— Importarea tabelelor.

Studii de caz:

— Analiza comparata a gradului de
perceptie a informatiei prezentate in
forma de text si a celei prezentate In
forma de tabele.

Proiecte:

— Elaborarea de prezentari ce contin
tabele.

5. Crearea si editarea

diagramelor

Cunoasterea si

intelegerea destinatiei

si stricturii
diagramelor.

Structura diagramelor:

tipul diagramei,
zona diagramei,
zona de afisare,
axa categoriilor,
axa valorilor,
indicatorii de
date,

legenda.

Exercitii de:

— Identificare a obiectelor unei
diagrame: titlul, zona de desenare,
axele, indicatorii de date, legenda.

— Identificare a destinatiei tipurilor de
diagrame: cu coloane, cu bare,
liniare, circulare

— Explicare a destinatiei tipurilor de
diagrame: cu coloane, cu bare,
liniare, circulare.

— Modificare a datelor numerice din
foaia de date a unei diagrame.

Studii de caz:

— Analiza comparatd a gradului de
perceptie a informatiei prezentate in
forma de tabel si a celei prezentate in
forma de diagrama.

— Analiza comparata a avantajelor si
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Subcompetente

Teme / Continuturi /
Notiuni-cheie

Activitati de invatare si evaluare
(recomandate)

dezavantajele fiecarui tip de
diagrama.

Utilizarea diagramelor

Inserarea si editarea
diagramelor

Exercitii de:

— Creare a diagramelor cu ajutorul
aplicatiilor incorporate in editorul de
texte.

— Importare a diagramelor din
aplicatiile de calcul tabelar.

— Formatare a elementelor unei
diagrame: titlul, zona de desenare,
axele, legenda, indicatorii de date.

— Alegere a tipului de diagrama 1n
functie de specificul datelor supuse
prelucrarii.

Studii de caz:

— Analiza comparata a gradului de
perceptie a uneia si aceleiasi
informati, prezentate pe diagrame de
diverse tipuri.

Proiecte:

— Elaborarea de prezentari ce contin
diagrame de diferite tipuri pentru
activitatile din cadril disciplinelor
scolare studiate: fizica, chimie,
geografie, istorie, limba etc.

6. Ins

erarea si editarea imaginilor de tip rastru

Inserarea imaginilor in
prezentare din locatii
externe, bibliotecile
aplicatiet;

Utilizarea
instrumentelor
incorporate de
desenare;

Elaborarea
prezentarilor ce contin
texte si imagini
grafice;

Inserarea imaginilor

pe diapozitive:

— dintr-o locatie
externa;

— din biblioteca
aplicatiei de
prezentart;

— din dispozitivele
foto digitale si
scannere.

Formatarea

imaginilor:

— pozitionarea,

— redimensionarea;

Exercitii de:
- Inserare a imaginilor furnizate de
aplicatia de prezentari electronice;

- Inserare a imaginilor din surse
externe;

- inserare a imaginilor scanate;
- inserare a textelor artistice;

- copiere si redimensionare a
desenelor;

- decupare a fragmentelor imaginilor
inserate;

- modificare a gamei coloristice a
imaginilor;

- ajustare a parametrilor de
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Subcompetente

Teme / Continuturi /
Notiuni-cheie

Activitati de invatare si evaluare
(recomandate)

— selectarea gamei
coloristice;

— ajustarea
parametrilor de
luminozitate si
contrast;

— rotirea
imaginilor;

— decuparea
fragmentelor de
imagini.

luminozitate i contrast a imaginilor;

- creare a prezentarilor ce contin
imagini conform modelului propus.

Proiecte de:

— Elaborare a prezentarilor ce contin
imagini pentru activitatile din cadrul
disciplinelor scolare studiate: fizica,
chimie, geografie, istorie, limba etc.

7. Grafica orientata pe obiecte

Cunoasterea si
intelegerea structurii
imaginilor vectoriale

Modul de
reprezentare si

procesare a imaginilor
vectoriale.

Primitivele grafice:

- linie,

— dreptunghi,

— elipse,

- arcuri,

— forme neregulate,

— casete
explicative,

— figuri pre-
desenate.

Exercitii de:

— Explicare a notiunilor de grafica
orientata pe puncte si grafica
orientata pe obiecte.

— Determinare a tipului imaginilor
propuse de cétre profesor.

— Identificare a primitivelor grafice Tn
imaginile propuse de catre profesor.

Studiu de caz:

— Analiza comparata a avantajelor si
neajunsurilor imaginilor de tip rastru
si ale celor vectoriale.

Utilizarea imaginilor
vectoriale

Crearea si formatarea
imaginilor vectoriale.

Exercitii de:

— Desenare a primitivelor grafice: linie,
dreptunghi, elipse, arcuri, forme
neregulate, casete explicative, figuri
pre-desenate.

— explicare si determinare a
proprietdtilor primitivelor grafice
propuse: linia de contur, umplerea cu
culoare.

— Efectuare a operatiilor de baza
asupra obiectelor grafice: inserarea,
mutarea, stergerea, rotirea, gruparea
si de-gruparea, stabilirea ordinii de
afisare.
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Subcompetente

Teme / Continuturi /
Notiuni-cheie

Activitati de invatare si evaluare
(recomandate)

— Creare a imaginilor prin inserarea $i
editarea primitivelor grafice.

— Formatare a imaginilor in grafica
bazata pe obiecte.

Proiecte de:

— Elaborare a prezentarilor ce contin
imagini vectoriale pentru activitatile
din cadrul disciplinelor scolare
studiate: fizica, chimie, geografie,
istorie, limba etc.

8. Inserarea si editarea obiectelor

Cunoasterea si
utilizarea obiectelor
conventionale.

Obiectele
conventionale din
componenta
prezentarilor si
proprietatile lor:

— casete de text,
— tabele,

— diagrame,

— imagini.

Exercitii de:

— Explicare a proprietatilor obiectelor
conventionale din componenta
prezentarilor: casete de text, tabele,
diagrame, imagini.

— Inserare, stergere si mutare a
obiectelor conventionale.

— Copiere a si mutare a obiectelor
conventionale intre documente.

Proiecte de:

— Elaborare a prezentarilor ce contin
obiecte conventionale pentru
activitatile din cadrul disciplinelor
scolare studiate: fizica, chimie,
geografie, istorie, limba etc.

Cunoasterea si
utilizarea efectelor de
animatie.

Efectele de animatie

Exercitii de:

— Explicare a efectelor de animatie si a
proprietatilor acestora.

— Adaugare a efectelor de animatie
vizuala.

— Adaugare a efectelor de animatie
sonora.

Studii de caz:

— Analiza comparata a gradului de
percepere a informatiei din cadrul
prezentarilor cu si fara efecte de
animatie.

Proiecte de:

— Elaborare a prezentarilor ce contin
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Subcompetente

Teme / Continuturi /
Notiuni-cheie

Activitati de invatare si evaluare
(recomandate)

efecte de animatie pentru activitatile
din cadrul disciplinelor scolare
studiate: fizica, chimie, geografie,
istorie, limba etc.

Cunoasterea si
utilizarea obiectelor
multimedia.

Obiectele multimedia

din componenta

prezentarilor si

proprietatile lor:

— diagrame
interactive,

— secvente sonore,

— secvente video.

Exercitii de:

— Explicare a proprietatilor obiectelor
multimedia ce pot fi inserate intr-un
document: diagrame interactive,
secvente sonore, secvente video.

— Inserare, stergere si mutare a
obiectelor multimedia.

— Copiere a si mutare a obiectelor
multimedia intre documente.

Studii de caz:

— Analiza comparata a gradului de
percepere a informatiei din cadrul
prezentarilor cu si fara obiecte
multimedia.

Proiecte de:

— Elaborare a prezentarilor ce contin
imagini obiecte multimedia pentru
activitatile din cadrul disciplinelor
scolare studiate: fizica, chimie,
geografie, istorie, limba etc.

9. Inserarea si editarea

diapozitivelor

Cunoasterea si
utilizarea operatiilor
de editare a
diapozitivelor.

Structura
diapozitivelor.
Operatii asupra
diapozitivelor.
Efecte asupra
diapozitivelor.

Exercitii de:

— Selectare a diapozitivelor.

— Inserare si de stergere a
diapozitivelor.

— Mutare a diapozitivelor in cadrul
aceleiasi prezentari sau intre
prezentari diferite.

— Adaugare a efectelor de tranzitie
ntre diapozitive.

— Schimbare a efectelor de tranzitie
intre diapozitive.

Cunoasterea si
utilizarea
diapozitivului

Editarea diapozitivul
principal

Exercitii de:
— Stabilire a modelului-tip a
diapozitivelor din componenta unei
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Subcompetente

Teme / Continuturi /
Notiuni-cheie

Activitati de invatare si evaluare
(recomandate)

principal

prezentari.

— Inserare, stergere si editare a
obiectelor diapozitivului principal.

— Adaugare a unui text in subsolul
tuturor sau anumitor diapozitive.

— Inserare a datei actualizate automat
sau neactualizate n subsolul
diapozitivelor.

— Numerotare automata a
diapozitivelor.

Studii de caz:

— Analiza comparata a volumului de
lucru in cazul elaborarii prezentarilor
cu si fara utilizarea diapozitivului
principal.

Proiecte de:

— Elaborare a prezentarilor bazate pe
utilizarea diapozitivului principal
pentru activitatile din cadrul
disciplinelor scolare studiate: fizica,
chimie, geografie, istorie, limba etc.

10. Modele si sabloane

Cunoasterea si
utilizarea modelelor si
a sabloanelor.

Aplicarea modelelor
si sabloanelor

Exercitii de:

— Explicare a notiunilor de model
(design) si de sablon.

— Utilizare a modelelor predefinite de
amplasare a continutului pe
diapozitive.

— Formatare a diapozitivelor cu
ajutorul modelelor predefinite.

— Creare a prezentarilor noi utilizand
sabloanele predefinite.

— diapozitivelor.

Studii de caz:

— Analiza comparatd a volumului de
lucru in cazul elaborarii prezentarilor
cu si fara utilizarea modelelor si a
sabloanelor.

Proiecte de:

— Elaborare a prezentarilor bazate pe

utilizarea modelelor si a sabloanelor

pentru activitatile din cadrul
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Teme / Continuturi /

Activitati de invatare si evaluare

Subcompetente .. -
petent Notiuni-cheie (recomandate)
disciplinelor scolare studiate: fizica,
chimie, geografie, istorie, limba etc.
11. Derularea prezentarilor in fata unei audiente

Cunoasterea si
aplicarea modalitatilor
de derulare a
prezentarilor.

Modalitati de derulare
a prezentarilor.

Exercitii de:

Tiparire a rezumatelor (handouts) la
imprimanta locala sau de retea;
Ascunderea si afisarea
diapozitivelor.

Pornirea unei prezentari cu rulare
automata.

Rularea automata a prezentarii cu
revenirea la anumite diapozitive.
Folosirea in procesul derularii a
instrumentelor de referire:
cursorului, stiloului, marcatorului,
radierei.

Studii de caz:

Analiza comparata a gradului de
percepere a informatiei in cazul
derularii prezentdrilor cu si fara
rezumate, rularea automata sau
interactiva, cu sau fara folosirea
instrumentelor de referire.

Proiecte de:

Derulare a prezentdrilor elaborate.
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Modulul 11. Tehnoredactarea digitala

Subcompetente

Teme / Continuturi /
Notiuni-cheie

Activitati de invatare si evaluare
(recomandate)

1. Tipuri si corpuri de litera

Cunoasterea tipologiei
fonturilor.

Utilizarea corpurilor
de litera adecvate
pentru diferite
categorii de
documente digitale.
Adaugarea fonturilor
n sistemul de operare.

Tipuri de corpuri de
litera (fonturi):

— standard;
— cu serife
fara serife
decorative;
simbolice;
Fonturi frecvent
utilizate:

—  Times,

— Avrial,

— Courier,

— Helvetica,

— Schoolbook,

— Book Antiqua,

— Impact.

Caracteristicile

fonturilor:

— Dimensiune,

— Variatie
(ingrosat,
nclinat,
subliniat),

— Registru,

— Indice.

Surse de fonturi:

— Biblioteci de
fonturi online,

— Colectii
specializate.

Adaugarea fonturilor:

— ldentificarea
elementului de
control pentru
gestionarea
fonturilor,

— Adaugarea
fonturilor,

— Testarea

Exercitii de:

— Scriere a textelor tematice cu
aplicare ulterioara a diverselor tipuri
de fonturi;

— Determinare a fontului adecvat
documentului;

— Determinare a caracteristicilor
fontului, adecvate documentului.

Probleme de:
— cautare si selectie a fonturilor cu
caracteristici stabilite apriori;

— argumentare a selectiei unui anumit
font pentru un document dat;

— *Adaugare in sistemul de operare a
unor fonturi externe cu proprietati
prestabilite.

Studii de caz:

— Tipografia lui Gutenberg;

— Istoria fonturilor digitale;

— Metode de clasificare a fonturilor.
Proiecte (exemple):

— Crearea colectiei de fonturi,

— Elaborarea titlului: ziar scolar,
buletin informativ;
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Subcompetente

Teme / Continuturi /
Notiuni-cheie

Activitati de invatare si evaluare

(recomandate)

.....

— Verificarea
setului de
caractere
accesibile.

2. Structura paginii documentului digital

Identificarea
principalelor elemente
structurale ale paginii.
Utilizarea aplicatiilor
specializate pentru
stabilirea parametrilor
de structura a paginii.
Estimarea numarului
necesar de pagini in
dependenta de
volumul datelor.
Estimarea
caracteristicilor
corpurilor de literd in
dependenta de diverse
restrictii.

Aplicarea principiilor
generale de amplasare
a elementelor
structurale repetitive.

Elementele structurale

ale paginii.

Elemente geometrice:

— format,

— spatii albe
exterioare,
coloane.

Blocuri
informationale:

— antet,

— content,

— subsol.

Elemente repetitive:

— Numerotare
pagini,

— Informatii despre
document.

Casete de continut:

- Text,

— Obiecte externe,

— QGrafica.

Exercitii de:

Selectare a formatului paginii,
marginilor, numarului de coloane;

Setare a proprietatilor antetului /
subsolului;

Selectare a numarului de coloane.
Completare a antetului / subsolului
Numerotare a paginii

Creare, redimensionare, pozitionare
casete text;

Creare, redimensionare, pozitionare
casete grafice.

Studii de caz:

evolutia aplicatiilor pentru Desktop
Publishing;

domeniile de utilizare a aplicatiei
InDesign .

Proiecte:

elaborarea structurii unei carti de
vizita
elaborarea structurii unui pliant

elaborarea structurii unui buletin
informativ;

elaborarea structurii unui ziar scolar.

3. Importul, editarea si structurarea textului

Identificarea
metodelor de import a
secventelor / fisierelor
text.

Aplicarea
instrumentelor de
verificare a ortografiei
si dictionarelor

Importul textului:

— Importul direct
prin memoria
bufer,

— Recunoasterea
textului scanat,

— Linkajul fisierelor

Exercitii de:

Import direct a secventelor din fisiere
text, aplicatii de oficiu;

Recunoastere a textului scanat cu
ajutorul aplicatiilor de recunoastere a
textului.

Import al textului prin stabilirea
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Subcompetente

Teme / Continuturi /
Notiuni-cheie

Activitati de invatare si evaluare
(recomandate)

incorporate.
Elaborarea, editarea si
aplicarea stilurilor
pentru paragrafe /
secvente text.

text.
Optiuni de editare:
— Cautarea si
Tnlocuirea
automata;

— Selectarea si
activarea
dictionarelor
specializate
monolingve;

— Selectarea si
activarea
optiunilor de
separare a
silabelor.

Stiluri de paragraf /
text:

— Setarea / editarea
proprietatilor
primare: Font,
Dimensiune,
Interval, Spatiere,
Aliniere, Pre /
post spatii, Offset
stanga / dreapta,
Tabulari.

— Setarea / editarea
proprietatilor
secundare:
Culoare,
Compresie /
extindere,
grosime,
Deplasare
verticala,
Deplasare prima
linie, Control linii
“orpfan”,
”widow”

— Aplicarea
stilurilor: Directa,
Prin selectie,
Automata

legaturilor cu fisierul sursa.

— Editare directa a textului (cautare /
nlocuire).

— Aplicare a optiunilor de verificare
ortografica a textului.

— Aplicare a dictionarelor monolingve
specializate.

— Creare / editare / aplicare a stilurilor
de paragraf.

Studii de caz:

— avantajele utilizarii stilurilor de text;

— Principiile de selectie a stilurilor
pentru subtitluri;

— Stiluri organizate ierarhic.

Proiecte:

— Elaborarea stilurilor de paragraf
pentru pliant, buletin informativ, ziar
scolar;

— Elaborarea (folosind un limbaj de
programare de nivel inalt) a unui
program demonstrational pentru
setarea / afisarea optiunilor separare
a cuvintelor pe silabe.
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Subcompetente

Teme / Continuturi /
Notiuni-cheie

Activitati de invatare si evaluare
(recomandate)

4.

Importul / crearea ob

iectelor externe

Intelegerea necesitatii
unor multiple moduri
de inserare a
obiectelor in
document.

Realizarea importului
fisierelor grafice cu
rastru (imagini,
fotografii, scheme,
etc.).

Utilizarea obiectelor
create 1n terte aplicatii.
Utilizarea tehnicii
OLE pentru crearea
obiectelor externe
nemijlocit Th mediul
de tehnoredactare.
Utilizarea aplicatiilor
specializate pentru
crearea: textelor
matematice, schemelor
fizice, formulelor
chimice, obiectelor
grafice.

Optiuni de importare
a imaginilor:
Importul direct
prin memoria
bufer,
Integrarea in
document a
imaginii
originale,
Referirea
fisierelor grafice.
Ajustarea
proprietatilor
imaginilor
Pozitionare,
Dimensiuni /
proportii;
colorare,
transparenta,
fundal, chenar.
Optiuni de importare /
creare a obiectelor:
Importul direct
prin memoria
bufer,
Crearea /
Integrarea in
document a
obiectului din
aplicatia originala
(OLE).
Ajustarea
proprietatilor
obiectelor:

Aliniere /
racordare la
textul de baza;
Dimensiuni /
proportii;
Colorare;
Spatiu alb
(ocolire text).

Exercitii de:

Importare directd a imaginilor in
document;

Integrare a imaginilor in document;
Referire a imaginilor in document;.
Ajustare a proprietatilor imaginilor
incluse in document

Creare a obiectelor in terte aplicatii
si copiere ulterioara in mediul de
tehnoredactare

Ajustare a proprietatilor obiectelor
importate;

Creare directa a obiectelor in mediul
de tehnoredactare;

Elaborare a formulelor matematice;
Elaborare a schemelor fizice;
Elaborare a formulelor chimice.

Studii de caz:

Prioritatile si punctele slabe ale
copierii directe / integrarii / referirii
obiectelor in mediul de
tehnoredactare.

Topul aplicatiilor specializate de
creare a obiectelor vizuale pentru
editura digitala

Proiecte:

Elaborarea si integrarea obiectelor
necesare pentru producerea:

Cartii de vizita
Pliantului publicitar
Buletinului informativ
Ziarului scolar.

24/ 65




Teme / Continuturi /

Activitati de invatare si evaluare

Subcompetente .. -
petent Notiuni-cheie (recomandate)
5. Elemente grafice primare
Clasificarea Tipuri de elemente Exercitii de:
elgmentelor grafice grafice primare: _ creare casete pentru text si obiecte
primare. — casete; externe;
Utilizarea elementelor | — [inii: _

grafice primare n
pagina.

Descrierea/ ajustarea
proprietatilor
elementelor grafice
primare.

figuri geometrice;
obiecte clip-art
(vectoriale).
Caracteristicile
elementelor grafice
primare:

contur: tip linie,
grosime,
culoare, fundal,
culoare,
transparenta.
Operatii asupra
obiectelor grafice
primare

grupare / de-

Setare a proprietatilor casetelor
Creare obiecte grafice primare: linii,
poligoane, elipse;

Setare a proprietatilor obiectelor
primare;

Creare a grupurilor de obiecte si
modificare a acestora;

Modificarea aranjarii obiectelor pe
nivele.

Studii de caz:

Avantajele si dezavantajele
obiectelor grafice vectoriale;
Impactul elementelor grafice primare
asupra designului paginii;

Proiecte:

grupare / — FElaborarea editiilor paginile carora
regrupare; confin elemente grafice primare:

_ ordonare/ infografice, ziarul scolar, revista
reordonare pe yoolard
nivele;

— repozitionare /
redimensionare.

6. Exportul documentului final

Cunoasterea
deosebirilor dintre
procesele prepress si
cele de multiplicare.
Utilizarea aplicatiilor
pentru generarea
documentelor n
formate independente
de platforma.

Gestionarea arhivelor
de date.

Echipamente de tipar
specializate
Imprimante foto /
laser / jet de
rezolutie Tnalta
pentru tiparul
originalelor;
Imprimante foto /
laser / jet de
viteza Tnalta
pentru tiparul
tirajelor mici si
medii;

Exercitii de:

creare originale tipdrite a
documentelor elaborate;

creare originale digitale in formate
portabile a documentelor elaborate
Setare a parametrilor documentului
portabil in dependenta de destinatia
acestuia;

Creare / stocare a arhivelor
documentelor publicate.

Studii de caz:

Istoria echipamentelor digitale pentru
tipar;
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Subcompetente

Teme / Continuturi /
Notiuni-cheie

Activitati de invatare si evaluare
(recomandate)

— Echipamente
profesionale
pentru tiraje de
volum mare.

Tipuri de documente

originale:

— Tiparite pe hartie
/ peliculd;

— Tn format digital,
portabil: PDF,
DJVU.

Proprietatile

documentului portabil

— Includerea
imaginilor /
obiectelor;

— Includerea/
transformarea
fonturilor;

— Destinatia
documentului;

— Securitatea
documentului.

Arhiva documentului

publicat:

— Fisierul original
n mediul de
tehnoredactare;

— Fisierul original
n format
portabil;

— Colectia de
fonturi utilizate;

— Colectia de
imagini originale;

— Colectia de
obiecte externe
incorporate.

Securitatea documentelor portabile;

Proiecte:

Crearea si stocarea arhivelor editiilor
elaborate la curs.
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Modulul 111. Tehnici de prelucrare audio-vizuala

Subcompetente

Teme / Continuturi /
Notiuni-cheie

Activitati de invatare si evaluare
(recomandate)

PRELUCRAREA INFORMATIEI AUDIO

1. Informatia audio

Cunoasterea si
intelegerea principiilor
fizice de propagare a
undelor sonore
Cunoasterea si
utilizarea parametrilor
principali ai
semnalelor audio

Sunetul ca fenomen
fizic. Parametrii ce
caracterizeaza
perceptia de catre om a
undelor sonore.

Exercitii de:

descriere a domeniilor de activitate
umana in care se utilizeaza
informatia audio;

descriere si comparare a parametrilor
undelor sonore din perspectiva
perceptiei lor de catre fiintele umane;
descriere si explicare a factorilor
audio ce pot periclita sanatatea
fiintelor umane.

Studii de caz:

Perceptia diverselor semnale sonore
de catre fiinta umana.

Impactul modificarii parametrilor
semnalelor sonore asupra perceptiei
acestora de catre fiinta umana.

2. Digitalizarea informatiei audio

intelegerea si
utilizarea metodelor de
digitalizare a
informatiei audio
Cunoasterea
principiilor de
functionare si
utilizarea
convertoarelor audio
Cunoasterea si
utilizarea formatelor
de baza a fisierelor ce
contin informatii audio

Codificarea digitala a
informatiei audio:

— frecventa de
discretizare,

— pasul de cuantificare
a semnalului audio.
Compresia si
decompresia datelor
audio.

Redarea informatiei
audio. Ratele de biti.
Programe de calculator
si echipamente de
codificare si
decodificare a datelor
audio.

Formatele fisierelor ce
contin date audio:
WAV, FLAC, MP3,
AlF.

Exercitii de:

explicare a principiilor de codificare
si decodificare a datelor audio;
determinare a volumului datelor
audio necomprimate cunoscand
parametrii de codificare;
determinare a formatului audio
cunoscéand extensiunile denumirilor
de fisiere;

de identificare si de explicare a
parametrilor de baza si a
caracteristicilor principale ale
echipamentelor frecvent utilizate in
colectarea, inregistrarea, prelucrarea
si reproducerea secventelor audio.

Studii de caz:

Analiza comparata a softurilor
destinate prelucrarilor digitale audio.
Analiza comparata a echipamentelor
destinate prelucrarilor digitale audio.
Analiza comparata a formatelor de
fisiere audio.

Proiecte:

Cercetarea modului in care variatia
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Subcompetente

Teme / Continuturi /
Notiuni-cheie

Activitati de invatare si evaluare
(recomandate)

frecventei de discretizare a
semnalelor sonore influenteaza
calitate de redare a acestora.
Cercetareca modului in care variatia
pasului de cuantificare a semnalelor
sonore influenteaza calitate de redare
a acestora.

Cercetarea modului in care
compresia semnalelor sonore
influenteaza calitate de redare a
acestora.

3. Functiile de baza ale editoarelor digitale de fisiere audio

Cunoasterea si
utilizarea facilitatilor
de baza ale editoarelor
digitale audio.
Utilizarea editoarelor
digitale audio pentru
prelucrarea
secventelor sonore.
Crearea si prelucrarea
inregistrarilor audio.

Inregistrarea si redarea
semnalelor sonore.
Vizualizarea
semnalelor sonore.
Prelucrarea semnalelor
sonore:

— secventierea si
concatenarea
fragmentelor
audio;

— transformari de
amplitudine
(amplificare,
mixare
normalizare);

— modificarea
tonului si a duratei
de redare;

— filtrarea
semnalelor
sonore;

— aplicarea
efectelor.

— Analiza sunetului:

— analiza spectrala;

— modificarea
volumului.

Conversiile de formate

audio.

Exercitii de:

utilizare a principalelor facilitati ale
unui editor digital audio;

analiza comparata a inregistrarilor
uneia §i aceiasi secvente sonore
efectuate Tn formate audio diferite;
analiza a calitatii de redare a
secventelor audio in dependenta de
parametrii de Tnregistrare si stocare;
conversie a formatelor fisierelor
audio;

de transmitere a fisierelor audio prin
diferite mijloace de comunicatii
digitale.

Proiecte:

elaborare a fundalului audio pentru
un eveniment scolar;

mixare a semnalelor audio ce provin
de la mai multe surse pe durata unui
eveniment scolar;

elaborare a pistelor sonore pentru
filmele video ale evenimentelor
scolare.
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Subcompetente

Teme / Continuturi /
Notiuni-cheie

Activitati de invatare si evaluare
(recomandate)

PRELUCRAREA INFORMATIEI VIDEO

4. Informatia video in forma digitala

Cunoasterea si
intelegerea principiilor
fizice de propagare a
undelor
electromagnetice.
Cunoasterea si
utilizarea parametrilor
principali ai
semnalelor video.

Lumina ca fenomen
fizic. Parametrii ce
caracterizeaza
perceptia de catre om a
undelor
electromagnetice.

Exercitii de:

descriere a domeniilor de activitate
umana in care se utilizeaza
informatia video;

descriere si comparare a parametrilor
undelor electromagnetice din
perspectiva perceptiei lor de catre
fiintele umane;

descriere si explicare a factorilor
video ce pot periclita sanatatea
fiintelor umane.

Studii de caz:

Perceptia diverselor unde
electromagnetice de catre fiinta
umana.

Impactul modificarii parametrilor
undelor electromagnetice asupra
perceptiei acestora de catre fiinta
umana.

S. Digitalizarea informatiei video

Intelegerea si
utilizarea metodelor de
digitalizare a
informatiei video
Cunoasterea
principiilor de
functionare si
utilizarea
convertoarelor video
Cunoasterea si
utilizarea formatelor
de baza a fisierelor ce
contin informatii video

Codificarea digitala a
informatiei video:

— frecventa de
discretizare in
timp,

— frecventa de
discretizare in
spatiu,

— pasul de
cuantificare a
semnalului video;

— puterea de
rezolutie;

— numarul de culori
de baza.

Compresia si
decompresia datelor
video.

Redarea informatiei
video. Ratele de biti.

Programe de calculator

si echipamente de

codificare si

Exercitii de:

explicare a principiilor de codificare
si decodificare a datelor video;
determinare a volumului datelor
video necomprimate cunoscand
parametrii de codificare;
determinare a formatului video
cunoscand extensiunile denumirilor
de fisiere;

de identificare si de explicare a
parametrilor de baza si a
caracteristicilor principale ale
echipamentelor frecvent utilizate in
colectarea, inregistrarea, prelucrarea
si reproducerea secventelor video.

Studii de caz:

Analiza comparata a softurilor
destinate prelucrarilor digitale video.
Analiza comparata a echipamentelor
destinate prelucrarilor digitale video.
Analiza comparata a formatelor de
fisiere video.

Proiecte:
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Subcompetente

Teme / Continuturi /
Notiuni-cheie

Activitati de invatare si evaluare
(recomandate)

decodificare a datelor
video.

Formatele fisierelor ce
contin date audio:
WMV, AVI, MPEG,
M1V, ASF.

Cercetarea modului 1n care variatia
frecventei de discretizare a
semnalelor video influenteaza
calitate de redare a acestora.
Cercetarea modului 1n care variatia
pasului de cuantificare a semnalelor
video influenteaza calitate de redare
a acestora.

Cercetarea modului n care
compresia semnalelor video
influenteaza calitate de redare a
acestora.

6. Functiile de baza ale editoarelor digitale de fisiere video

Cunoasterea si
utilizarea facilitatilor
de baza ale editoarelor
digitale video.
Utilizarea editoarelor
digitale pentru
prelucrarea
secventelor video.
Crearea si prelucrarea
inregistrarilor video.

Inregistrarea si redarea
secventelor video.
Prelucrarea
secventelor video:

— secventierea si
concatenarea
fragmentelor
video;

— montarea
fragmentelor
video;

— transformari
temporale;

— asocierea pistei
sonore;

— modificarea
duratei de redare;

— filtrarea
semnalelor video;

— aplicarea
efectelor.

— subtitrarea
secventelor video;

conversia formatelor.

Exercitii de:

utilizare a principalelor facilitati ale
unui editor digital video;

analizd comparata a Inregistrarilor
uneia si aceiasi secvente efectuate in
formate video diferite;

analiza a calitatii de redare a
secventelor video in dependenta de
parametrii de inregistrare si stocare;
conversie a formatelor fisierelor
video;

de transmitere a fisierelor video prin
diferite mijloace de comunicatii
digitale.

Proiecte:

elaborare a fundalului video pentru
un eveniment scolar;

mixare a semnalelor video ce provin
de la mai multe surse pe durata unui
eveniment scolar;

montare a filmarilor ale
evenimentelor gcolare.
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Subcompetente

Teme / Continuturi /
Notiuni-cheie

Activitati de invatare si evaluare
(recomandate)

7. Servicii online de diseminare a informatiilor multimedia

Cunoasterea si
utilizarea principalelor
servicii online de
diseminare a
informatiilor
multimedia

Principalelor servicii
online de diseminare a
informatiilor
multimedia:

— catalogul
serviciilor;

— facilitatile oferite
de serviciilor
frecvent utilizate
de largul public;

— cautarea
resurselor
multimedia dorite;

— diseminarea
propriilor
elaborari
multimedia;

— redactarea
secventelor
multimedia in
regim online.

Elemente de drept:

— Drepturi de autor;

— Drepturi conexe;

— Licente pentru
distributie (CCL);

— Antiplagiarismul
multimedia.

Exercitii de:

cautare a informatiilor multimedia 1n
Internet;

nregistrare si de creare a propriilor
profiluri n cadrul serviciilor online;
publicare a propriilor elaborari
multimedia;

crearea in paginile Web a legaturilor
catre propriile resurse multimedia
disponibile online.

Studiu de caz:

Analiza comparata a avantajelor si a
neajunsurilor serviciilor online de
diseminare a informatiilor
multimedia.

Proiecte:

Crearea si publicarea de resurse
multimedia ce prezinta largului
public clasa si scoala in care invata
elevul.

Crearea si publicarea de resurse
multimedia ce prezinta largului
public pasiunile (hobby) elevului.
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Modulul 1V. Grafica pe calculator

Subcompetente

Teme / Continuturi /
Notiuni - cheie

Activitati de invatare si evaluare
(recomandate)

EDITOARE GRAFICE PENTRU IMAGINI CU RASTRU

1. Imagini cu rastru . Editarea elementara

Identificarea
elementelor unei
imagini cu rastru.

Utilizarea
instrumentelor
editorului grafic
pentru gestionarea
fisierelor grafice

Utilizarea
echipamentelor
digitale pentru
importul fisierelor
grafice Tn mediul
editorului grafic
Utilizarea
instrumentelor
editorului grafic
pentru transformari
geometrice a fisierelor
grafice

Aplicarea
instrumentelor
editorului grafic
pentru modificarea
modelului de culoare
a fisierelor grafice
Aplicarea
transformarilor
artistice asupra
fisierelor grafice

Notiunile de baza:

Pixel,

Rastru,

Imagine cu rastru,

Rezolutie,

Dimensiuni,

Model de culoare.

Spatiu de lucru al

editorului grafic:

- Panouri,

Meniuri,

Instrumente,

Rigle, riglete,

ghidaje,

Personalizarea

spatiului de lucru.

Crearea imaginii cu

rastru:

- Setéri geometrice:
dimensiuni,
rezolutie;

- Setari coloristice:
model culoare;

- Format grafic:
BMP, JPEG, TIFF,
PNG, PDF.

Importul imaginii cu

rastru:

Importul direct /

memorie bufer

Import fisier

Import dispozitiv:

camera foto,

scanner.

Instrumente pentru

desen:

- Penita,

Pensula,

Exercitii de:

Identificare a elementelor imaginii
Cu rastru.

Deschidere / inchidere a unui fisier
grafic cu rastru.

Modificare a scalei de vizualizare a
imaginii cu rastru (pana la pixeli
distincti).

Modificare a dimensiunilor /
rezolutiei imaginii cu rastru.
Decupare a fragmentelor imaginii cu
rastru.

Modificare a formatului grafic.
Modificare a modelului de culoare.
Selectare a instrumentului necesar
din barele de instrumente.

Activare / dezactivare panouri, rigle,
riglete, ghidaje.

Personalizare a spatului de lucru.
Creare a unei imagini noi in spatiul
de lucru al editorului grafic:
dimensiuni, rezolutie, model de
culoare.

Selectare a formatului grafic pentru
imaginea curenta.

Importare a unei imagini cu rastru cu
ajutorul memoriei bufer.

Importare a unui fisier grafic extern.
Importare a fisierelor din camera
foto digitald / smartphone.

Scanare a fisierelor grafice.
Desenare / redesenare a elementelor
imaginii utilizand instrumentele:
penitd, pensuld, colorare fundal,
figuri geometrice.

Selectare a proprietatilor penitei,
pensulei, figurilor geometrice.
Selectare a mastilor de forma:
patrulater, elipsa, arbitrara.
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Subcompetente

Teme / Continuturi /
Notiuni - cheie

Activitati de invatare si evaluare
(recomandate)

- Fundal,
- Figuri / primitive
grafice.

Gestionarea
proprietatilor
instrumentelor de
desen.

Instrumente pentru
selectie si editare:

- Selector,

- Masti,

- Foarfece,

- Pipeta,

- Radiera,

- Cutit.
Prelucrarea textului:

- Instrumente de
scriere,

- Editarea textului,

- Formatarea
caracterelor,

- Spatierea,

- Formatarea
paragrafelor,

Alte instrumente:

- Setare contur,

- Setare
transparenta,

- Setare umbre,

- Aplicare efecte
standard,.

- Decupare a fragmentelor imaginii
utilizand operatia de forfecare.

- Selectare a culorii cu ajutorul
instrumentului pipeta.

- Radierea unor fragmente ale imaginii
cu ajutorul instrumentului radiera.

- Setare a proprietatilor instrumentului
radiera.

- Decupare a unor fragmente ale
imaginii cu ajutorul instrumentului
cutit.

- Setare a proprietatilor instrumentului
cutit.

- Inserare a textului in imaginea cu
rastru.

- Editare a textului inserat Tn imagine.

- Formatare a textului inserat in
imagine.

- Spatiere a simbolurilor.

- Formatare a paragrafelor.

- Adaugare contur la elementele
selectate ale imaginii.

- Reglare nivel transparenta a
fragmentelor de imagine selectate.

- Reglare nivel umbrire a fragmentelor
de imagine selectate.

- Aplicare directd asupra imaginii a
efectelor artistice accesibile (mozaic,
sticla uda, cristalizare, textura,
estompare).

Studii de caz:

- evolutia editoarelor grafice in
distributie libera;

- evolutia editoarelor grafice
comerciale.

Proiecte:

- concursul posterelor tematice;

- Crearea colectiei digitale de semne
rutiere.

2. Imagini cu rastru. Editare avansata

Cunoasterea notiunilor
fundamentale pentru

Obiecte:
- Creare,

Exercitii de:
- Selectare a instrumentelor adecvate
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Subcompetente

Teme / Continuturi /
Notiuni - cheie

Activitati de invatare si evaluare
(recomandate)

editarea avansata a
fisierelor grafice cu
rastru.

Aplicarea selectiva a
transformarilor asupra
fragmentelor de
imagini.

Aplicarea
transformarilor
geometrice / artistice
asupra textului.
Integrarea
fragmentelor din
diverse surse intr-o
singura imagine.

- Editare
- Clonare,
- Ordonare,

- Grupare / de-
grupare /
regrupare.

Straturi:

- Adaugarea /
editarea,

- Selectia, gruparea
si legarea,

- Mutarea, stivuirea
blocarea.

Prelucrarea avansata a
textului:

- Scalarea si rotirea,

- Efecte de text:
geometrice,
artistice.

Efecte speciale
personalizate:

- Geometrice 3D,
- Estompare,

- Filtre camera foto,
- Contur,

- Textura,

- Claritate.

pentru delimitarea / crearea
obiectelor.

Editare a continutului obiectelor,
copiere, clonare obiecte.

Ordonare a obiectelor suprapuse

Grupare / de-grupare / regrupare a
obiectelor.

Creare si editare straturi.
Repartizare a obiectelor pe straturi.
Selectie a straturilor.

Grupare a straturilor.

Legare a straturilor.

Gestionare a straturilor: mutare,
reordonare, blocare, etc.

Scalare a obiectelor text.
Rotire a obiectelor text.

Amplasare a textului conform
traiectoriei.

Amplasare a textului in container.
Aplicare a efectelor artistice textului.

Aplicare a efectelor personalizate in
studiu asupra imaginii / obiectului
Setare a proprietatilor efectului in
studiu aplicat asupra imaginii /
obiectului.

Proiecte:
- concursul posterelor tematice;
- Crearea colectiei digitale de placate

pentru securitatea circulatiei rutiere.

3. Stocarea imaginilor cu rastru

- Cunoasterea tipologiei
purtatorilor de
informatii.

- Selectarea suportului de
date adecvat.

- Utilizarea tehnicilor si
serviciilor WEB pentru
editarea / transmiterea
fotografiilor digitale.

- Alcatuirea albumelor

publice si a

Produse finale:

- Tiparite;

- Digitale,

- Albume,

- Arhive.

Stocarea albumelor /

arhivelor:

- locala: purtatori de
informatie locali

- web: servere de date

Exercitii de:

tipar al imaginilor cu rastru;
vizualizare a seriilor de imagini

Creare a profilului grafic propriu pe
platformele web specializate;

Creare a albumelor locale / web:
Creare a arhivelor locale / web;
Gestionare a albumelor locale / web;

* Studii de caz:
- Flickr — platforma web specializata
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Teme / Continuturi /

Activitati de invatare si evaluare

Subcompetente Notiuni - cheie (recomandate)
portofoliului web. pentru imagini;
profesional. Platforme web pentru | - Picassa — instrument Google pentru

- Cunoasterea si aplicarea

legislatiei nationale si
internationale 1n
domeniul dreptului de
autor.

stocare / organizare
albume:

- albume foto pe
platforme sociale, si
specializate: creare,
adaugare, editare,
organizare.

Elemente de drept:

- Drepturi de autor,

- Drepturi conexe,

- Licente pentru
distributie (CCL)

- Antiplagiarismul
foto.

organizarea pe web a albumelor
digitale.

Proiecte:

- Elaborarea albumelor foto digitale
tematice: Scoala mea, Localitatea
mea, Prietenii mei.

EDITOARE GRAFICE VECTORIALE

4. Crearea imaginilor vectoriale

- ldentificarea
elementelor unei
imagini vectoriale.

- Utilizarea
instrumentelor
editorului grafic
pentru crearea
imaginilor vectoriale
si vectorizarea
imaginilor cu rastru

Notiuni introductive:
- Punct/ nod,
- Linie: dreapta,
Curba Besier,
- Rezolutie,
- Dimensiuni,
- Model de culoare.

Spatiu de lucru al
editorului grafic
vectorial:

- Panouri,

- Meniuri,

- Instrumente,

- Rigle, riglete,
ghidaje

- Personalizarea
spatiului de lucru.

Crearea imaginii
vectoriale:

- Setari geometrice:
unitdti de masura,
dimensiuni.

Instrumente pentru

Exercitii de:

- Identificare a elementelor si
proprietatilor unei imagini vectoriale
existente.

- Deschidere / inchidere a unui fisier -
imagine vectoriala.

- Modificare a scalei de vizualizare a
imaginii vectoriale.

- Modificare a dimensiunilor imaginii
vectoriale.

- Selectare a instrumentului necesar din
barele de instrumente.

- Activare / dezactivare panouri, rigle,
riglete, ghidaje.

- Personalizare a spatului de lucru.

- Creare a unei imagini vectoriale noi
in spatiul de lucru al editorului grafic.

- Desenare / redesenare a elementelor
imaginii utilizand instrumentele:
trasatorul de linii, convertorul de
linii, patrulater, poligon, primitive
grafice, caroiaje.

Studii de caz:
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Subcompetente

Teme / Continuturi /
Notiuni - cheie

Activitati de invatare si evaluare
(recomandate)

desen:

- Trasator de linii,

- Convertor de linii,

- Patrulatere,

- Poligoane,

- Primitive grafice,

- Constructor
caroiaje,

- Gestionarea
proprietatilor
instrumentelor de
desen.

evolutia editoarelor grafice vectoriale
in distributie libera;

evolutia editoarelor grafice vectoriale
comerciale.

5. Editarea imaginilor vectoriale

Utilizarea
instrumentelor
editorului grafic
pentru transformari
geometrice a
imaginilor vectoriale.
Aplicarea
instrumentelor
editorului grafic
pentru modificarea
modelului de culoare a
imaginilor vectoriale.

Instrumente pentru

selectie si editare:

- Selector obiecte /
noduri,

- Foarfece,

- Pipeta,

- Cutit.

Prelucrarea textului:

- Instrumente de
scriere,

- Editarea textului,

- Formatarea
caracterelor,

- Spatierea,

- Formatarea
paragrafelor,

- Amplasare
conform
traiectoriei,

- Transformari
artistice.

Alte instrumente:
- Setare contur,

- Setare
transparenta,

- Setare umbre,
- Setare 3D,
Obiecte interne:

Exercitii de:

Selectare a proprietatilor liniilor si
domeniilor interioare ale obiectelor si
figurilor geometrice.

Decupare a fragmentelor imaginii
utilizand instrumentul de forfecare

Detectare a culorii cu ajutorul
instrumentului pipeta.

Aplicare a culorii, folosind paleta de
culori.

Selectie si lichidare a fragmentelor
imaginii.

Inserare a textului Tn imaginea
vectoriala.

Editare a textului inserat in imagine.
Formatare a textului inserat in
imagine.

Spatiere a simbolurilor.

Formatare a paragrafelor.
Amplasare text dupad traiectorie.
Amplasare text in container.

Aplicare efecte complexe asupra
textului.

Adaugare contur la obiectelor
selectate ale imaginii.

Reglare nivel transparentd a
obiectelor selectate.
Reglare nivel umbrire a fragmentelor
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Subcompetente

Teme / Continuturi /
Notiuni - cheie

Activitati de invatare si evaluare
(recomandate)

- Creare,
- Editare,
- Clonare,
- Ordonare,

Grupare / de-
grupare /
regrupare.

de imagine selectate.
Aplicare a efectelor 3D.

6. Importul si exportul imaginilor vectoriale

Utilizarea
instrumentelor
editorului grafic
pentru transformarea
imaginilor vectoriale
Tn imagini cu rastru.
Importul si exportul

imaginilor vectoriale.

Obiecte externe:

- Import,

- Creare.

Export:

- Rasterizare
selectie,

- Rasterizare fisier,

- Export format
vectorial.

Setarea parametrilor

de rasterizate.

Exercitii de:

Import a obiectelor generate de terte
aplicatii.

Creare a obiectelor generate de terte
aplicatii.

Export a obiectelor selectate ca
imagini cu rastru.

Export a fisierului vectorial ca
imagini cu rastru.

Setare a proprietatilor de export
(format grafic, rezolutie, model
culoare).
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Modulul V. Fotografia digitala

Subcompetente Teme / Continuturi Activitati de invatare si evaluare
1. Notiuni de baza ale fotografiei digitale
Cunoasterea Notiunile asociate Exercitii de:
notiunilor unei fotografii — Identificare a proprietatilor unei

determinante asociate
unei fotografii
digitala.

Identificarea partilor
componente
principale ale
aparatului foto digital.
Selectarea tipului
adecvat de aparat foto
digital in functie de
activitatile planificate.

digitale:

—  Pixel.

Biti si Octeti.

Dimensiune /

rezolutie.

Model de culoare.

Formate grafice.

Componentele

aparatului foto digital:

— Obiectiv:Distanta
focala, Focalizare,
Stabilizator.

- Vizor.

— Ecran.

— Butoane si
mecanisme de
control:
Declansator,
Zoom, Setare
regim predefinit,
Navigare, Acces
meniu.

— Dispozitive de
stocare

— Acumulator /
sursa de
alimentare.

- Blitz.

Categorii aparate foto

digitale:

— Simple / distanta
focala fixa.

— Medii / zoom 3.

— De performanta /
zoom 24.

— DSLR/ fixare
optica directa.

— Incorporate
((tele)smartphone,
tableta,

fotografii digitale.

Conectare / deconectare aparat foto.
Identificare a partilor componente si
controalelor.

Selectare a unui regim standard /
predefinit de functionare.
Modificare a distantei focale a
obiectivului.

Identificare a tipului dispozitivului
de stocare.

Identificare a tipului de acumulator /
baterie;

Tnlocuire a dispozitivului de stocare
a datelor.

Tnlocuire a sursei de alimentare.
Modificare a rezolutiei setate pentru
fotografii.

Modificare a setarilor principale ale
meniului de control a aparatului foto.
Protejare a aparatului foto n diverse
stari ale mediului.

Fotografiere si gestionare ulterioara
a fisierelor cu ajutorul controalelor
aparatului foto.

Probleme de:

Calculare a cantitatii de informatie
intr-o fotografie digitala.
Calculare a rezolutiilor posibile a
fotografiilor.

Determinare a corelatiei intre
dimensiunile de ecran si
dimensiunile fizice ale fotografiei,
dupa tipar.

Studii de caz:

Istoria fotografiei.
Istoria fotografiei digitale.
Specificul aparatelor foto DSLR.

Factorii de impact asupra calitatii
fotografiei digitale.
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Subcompetente

Teme / Continuturi

Activitati de invatare si evaluare

calculator).

Utilizarea aparatului

foto digital in diverse

conditii i medii:

— terestru: exterior,
incépere, zi,
noapte,
precipitatii.

— acvatic.

. Echipamente digitale pentru fotografi

Identificarea
echipamentelor
auxiliare pentru
aparatul foto digital.
Utilizarea
echipamentelor
auxiliare pentru
imbunatatirea calitatii
fotografiilor digitale.
Selectarea aplicatiilor
software pentru
controlul aparatului
foto digital si editarea
fotografiilor digitale.

Obiective:

— Obiective fixe /
montabile.

— Control zoom.
— Control focus.

— Control
stabilizare.

— Adaptoare.

—  Filtre.

Blitz:

— intern;

— extern: montabil,

independent, de
studio, circular

— puterea blitzului
Stativ:

— monopod,

— tripod,

- tele.

Calculator:

- RAM,

- HDD,

— Monitor,

— Adaptor grafic,
Imprimanta:

— Color,

— Rezolutie,

—  Viteza,

— Control,

— Raport calitate /

pret.

Exercitii de:

Identificare a controalelor
obiectivului;

Setare a controalelor;
Montare / demontare obiectiv
(DSLR).

Montare / demontare filtre.
Montare obiectiv cu adaptor.

Activare / deactivare blitz
incorporat.

Montare / demontare blitz extern.
instalare blitz de studiou.

Fixare a aparatului pe stativ /
monopod, tripod/ tele.

Conectare a aparatului foto digital la
calculator.

Importare a imaginilor.

Stocare a imaginilor pe dispozitive
externe de memorie.

Vizualizare a imaginilor pe
calculator.

Selectare a parametrilor pentru
tiparul fotografiilor digitale.
Conectare directd a aparatului foto la
imprimanta foto si tipar direct.
Mentinere a aparatului de fotografiat
digital in stare de lucru: curatire
lentile obiectiv, corp, accesorii.
Declansare la distanta.

Declansare cu intarziere de timp.
Deschidere a fotografiilor digitale in
aplicatii grafice.
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Subcompetente

Teme / Continuturi

Activitati de invatare si evaluare

Stocare externa
complementara:

- HDD,

- SSD (SD),

- DVD,

— Blue Ray,

— Alte memorii.

Instrumente si
accesorii:

— Mini aspirator cu
vacuum,

— Perii cu aer,

— Telecomanda,

— Cabluri si
adaptoare,

—  Gent,
Software:

— Editare:
Geometrica,
Color, Artistica.

—  Vizualizare.
— Arhivare.

— Organizare fisiere
/ albume.

— Sistem.

Modificare dimensiuni a
fotografiilor.

Decupare fragmente din fotografii.
Aplicare efecte artistice standard.

Creare copii de rezerva a
fotografiilor.

Studii de caz:

evolutia purtatorilor externi de date;
Top 10 a celor mai neobisnuite
accesorii pentru aparatele foto
digitale.

3. Utilizarea camerei digitale

Cunoasterea factorilor
principali, care
influenteaza calitatea
procesului de
fotografiere.
Aplicarea regimurilor
de functionare
standard pentru
diferite tipuri de
fotografii.

Selectarea
parametrilor optimi de
functionare in regim
personalizat de
utilizare a aparatului
foto digital.

Factori de control:

— Compozitia:
Tncadrarea,
Regula de aur,
Centrarea,
Echilibrul.

— Focalizarea:
Portrete, Peisaje,
Macro foto.

— Profunzimea de
camp.

— Defocalizarea
fundalului.

— Expunerea: Timp
de expunere,
Diafragma,

Exercitii de:.

fotografiere si incadrare a zonei
indicate;

formare a cadrului in corespundere
cu regula de aur;

centrare a obiectelor in cadru;
echilibrare a elementelor fotografiei;
focalizare pentru fotografierea
portretelor, peisajelor, obiectelor
apropiate;

fotografiere cu defocalizare a
fundalulut;

alegere corecta a timpului de
expunere, I1SO;

setare a balansului de alb;
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Subcompetente

Teme / Continuturi

Activitati de invatare si evaluare

Fotografierea in regim

/ conditii speciale.

Sensibilitatea
ISO,
Compensarea,
Balansul de alb,
Prim-planuri.

Tehnici de
fotografiere

Portrete si
oameni; Instante,
Intentionate,
lluminare.
Natura moarta:
Compozitia,
iluminarea.
Reportaj: Idei,
asamblare.
Calatorii: Din
avion, Colorit
local, Rasarit si
apus.
Arhitectura:
Perspectiva,
Statui, Nocturne.
Peisaje:
Atmosfera,
Tncadrare, Regula
treimilor,
Formatul.
Sport / imagini
dinamice:
Declansare
intarziata, Blitz,
Sincronizare.
Gradini si flori:
lHluminare, Prim-
planuri,
Panorame.
Animale: Tehnici
, de baza,
Sincronizarea, la
Z00.

Fotografii
abstracte:
Unghiuri,
Inspiratie,
Scalare.

selectare a prim-planurilor;
fotografiere a portretelor;
fotografiere a naturii moarte;
fotografiere a reportajelor;
fotografiere a imaginilor din
calatorii;

fotografiere a obiectelor
arhitecturale;

fotografiere a peisajelor;
fotografiere a competitiilor sportive;
fotografiere a scenelor dinamice;
fotografiere a animalelor;
fotografiere abstracta.

Studii de caz:

Top 10 cele mai reusite portrete foto;
Animalele 1n natura;

Cele mai exotice flori;

Reportaje foto ale jurnalistilor;
Carnavalul din Rio Tn imagini.

Proiecte:

Cartea Rosie Tn imagini;
Redescopera localitatea ta in
Imagini;

Cum am petrecut vacanta.
Fotoreportaj;

,,La noi se joaca fotbal!”
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Subcompetente

Teme / Continuturi

Activitati de invatare si evaluare

SN

. Tehnici de prelucrare a fotografiilor

Identificarea
notiunilor si
operatiilor specifice
aplicatiilor pentru
editarea grafica a
fotografiilor.
Selectarea corecta a
formatului grafic
pentru fotografiile
digitale.

Realizarea
transformarilor
geometrice pe
fotografiile surse.
Utilizarea aplicatiilor
specializate pentru
addugarea efectelor
artistice.

Utilizarea tehnicilor de
management al
culorilor.

Transformari de
format:

JPEG,
TIFF,
RAW,
PNG,
PDF.

Transformari
geometrice:

Redimensionare,
Decupare;
Montare.

Transformari
coloristice:

Modelul RGB,

—  Modelul CMYK,
Nuante gri,
Balansul de alb,
Contrast,
Intensitate,
Canale de culoare,
Efectul ochilor
roslil.
Transformari (efecte)
artistice:

Efecte dinamice;
Panorame;
Lumini parazite;
Vitralii;
Cristalizare;
Vant;

Ploaie;

Poster.

Exercitii de:

Importare a fotografiilor in
calculator

Deschidere si editare a fotografiilor
ntr-un editor grafic

Transformare a formatului grafic al
fotografiilor

Redimensionare a fotografiilor in
editorul grafic

Decupare a fragmentelor de
fotografii

Montaj a fragmentelor decupate din
diferite fotografii

Modificare a modelului coloristic al
fotografiei

Modificare a contrastului fotografiei
(fragmentului)

Modificare a curbelor de intensitate
a culorilor primare;

Eliminare a efectului ochilor rosii;

Adaugare a elementului dinamic
pentru un fragment al imaginii;.

Creare a fotografiilor panoramice

Modificare a surselor de lumina in
fotografie

Aplicare a efectului de vitraliu;
Aplicare a efectului de cristalizare;
Aplicare a efectului de vant;
Aplicare a efectului de ploaie;
Aplicare a efectului de poster.

Studii de caz:

Cele mai populare efecte artistice
utilizate in fotografie.
Topul aplicatiilor pentru editarea
fotografiilor digitale.

5. Stocarea produsului final

Cunoasterea tipologiei
purtatorilor de
informatii.

Selectarea suportului

Produse finale:
Tiparite;
Digitale;
Albume;

Exercitii de:

tipar al fotografiilor digitale;
vizualizare a seriilor de fotografii
Creare a profilului propriu pe
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Subcompetente

Teme / Continuturi

Activitati de invatare si evaluare

de date adecvat.

Utilizarea tehnicilor si
serviciilor WEB
pentru editarea /
transmiterea
fotografiilor digitale.

Alcatuirea albumelor
publice si a
portofoliului
profesional.

Cunoasterea si
aplicarea legislatiei
nationale si
internationale Tn
domeniul dreptului de
autor.

— Arhive.

Stocarea albumelor /
arhivelor

— locala: Purtatori
de informatie
locali;

— web: servere de
date web.

Platforme web pentru
stocare / organizare
albume.

Albume foto pe
platforme sociale, si
specializate:

creare,

adaugare,

editare,

— organizare.

Elemente de drept:

— Drepturi de autor;

— Drepturi conexe;

— Licente pentru
distributie (CCL);

— Antiplagiarismul

foto.

platformele web specializate
— Creare a albumelor locale / web
— Creare a arhivelor locale / web;
— Gestionare a albumelor locale / web;

Studii de caz:

—  Flickr — platforma web specializata
pentru imagini;

— Picassa — instrument Google pentru
organizarea pe web a albumelor
digitale

Proiecte:

— Elaborarea albumelor foto digitale
tematice:

Scoala mea,
Localitatea mea,
Prietenii mei.
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Modulul VI. Programarea vizuala

Subcompetente

Teme / Continuturi /

Notiuni cheie

Activitati de invatare si
evaluare

1. Notiuni elementare despre progra

marea orientata pe obiecte

Cunoasterea si
intelegerea
principiilor
programarii orientate
pe obiecte.

Obiecte, clase de
obiecte si colectii de
obiecte.

Proprietatile si
metodele obiectelor.
Referirea obiectelor,
proprietatilor si a
metodelor acestora.
Elemente de
programare orientata
pe obiecte Tn context
vizual: clase,
obiecte, proiecte,
forme, controale.

Exercitii de:

— explicare a principiilor programarii
orientate pe obiecte;

— explicare a notiunilor de baza ale
programarii orientate pe obiecte:
clase, obiecte, proprietati, metode;

— referire a obiectelor, proprietatilor
si a metodelor propuse de catre
profesor.

Studii de caz:

— Avantajele si neajunsurile
programadrii orientate pe obiecte
comparativ cu programarea
procedurala.

— Estimarea volumului de lucru in
cazul programarii procedurale si in
cel al programarii vizuale.

2. Medii de program

are vizuala

Cunoasterea si
utilizarea unui mediu
de programare
vizuala.

Componentele
principale ale
mediului de
programare vizuala.
Structura proiectului.
Fisierele din
componenta unui
proiect.
Introducerea si
editarea
programelor.
Depanarea si rularea
programelor.

Exercitii de:.

— Clasificarea a mediilor de
programare vizuala.

— Identificare a componentelor
principale ale mediului de
programare vizuala.

— Explicare a structurii proiectelor din
cadrul mediilor de programare
vizuala.

— Identificare a fisierelor proiectelor.

— Derulare a programelor vizuale.

Studiu de caz:

— Avantajele i neajunsurile mediilor
de programare vizuald comparativ
cu mediile de programare
procedurala.

— Prezentarea comparativa a unor
medii si limbaje larg raspandite de
programare vizuala (Delphi,
Lazarus, Visual Studio,
SharpDevelop, IntelliJ IDEA,
Visual Basic, Visual C, Visual C#,
Java etc.)
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Subcompetente

Teme / Continuturi /
Notiuni cheie

Activitati de invatare si
evaluare

. Formulare si componente de control

Cunoasterea si
utilizarea formularelor
si a componentelor de
control.

Elaborarea de
interfete grafice.

Ferestre.
Formulare.
Butoane.

Liste.

Casete de dialog.
Meniuri.
Gruparea
componentelor.
Alinierea
componentelor.
Editarea
proprietatilor
componentelor.
Utilizarea metodelor
componentelor.
Evenimente.

Exercitii de:

Explicare a destinatiei formularelor
si a componentelor de control.
Clasificarea a componentelor de
control.

Explicare a interactiunii
componentelor de control cu
rutinele asociate.

Elaborare a programelor ce
utilizeaza elementele de control:
ferestre, formulare, butoane, liste,
casete de dialog, meniuri.
Elaborare de rutine ce prelucreaza
evenimentele.

Studiu de caz:

Frecventele de utilizare ale
componentelor de control in
aplicatiile de procesare a
documentelor.

Proiecte:

Elaborarea de interfete grafice de
interactiune cu utilizatorul pentru
programele care:

gestioneaza o baza de date;
prelucreaza raspunsurile elevului la
un test ce contine itemi cu alegere;
prelucreaza raspunsurile elevului la
un test ce contine itemi cu raspuns
deschis;

deruleaza in mod automat o
secventa de prezentari distincte.

4. Elemente de grafica

Cunoasterea si
intelegerea
principiilor de creare
si utilizare a
obiectelor grafice.

Grila de desenare.
Obiecte de tip harta
de biti.

Obiecte de tip
imagine vectoriala.

Desenarea cu
ajutorul soricelului.

Exercitii de:.

Clasificarea a obiectelor ce apar in
aplicatiile grafice.

Creare si utilizare a obiectelor
grafice de tip harta de biti si
imagine vectoriala.

Elaborare de programe vizuale ce
realizeaza desenarea cu soricelul.

Studiu de caz:

Analiza comparata a avantajelor si
neajunsurilor programarii orientate
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Teme / Continuturi /

Activitati de invatare si

Subcompetente N i e evaluare
pe obiecte si a celei procedurale in
cazul elaborarii aplicatiilor de
grafica.
Modulul VII. Programarea \Web
i i Activitati de invatare si
Sl Teme / Continuturi / t tare s

Notiuni cheie

evaluare

1. Istoria Internetului si a programarii Web

Cunoasterea si
intelegerea
principiilor de
organizare si utilizare
a serviciilor Internet.
Utilizarea
programelor de
navigare pentru
prelucrarea
documentelor Web.

Originile
Internetului.
Creatorii de World
Wide Web.
Programele de
navigare frecvent
utilizate.

Exercitii de:

— Clasificarea a programelor de
navigare.

Studiu de caz:

— Cotele de utilizatori detinute de

programele de navigare frecvent
utilizate.

2. Bazele programarii HTML

Crearea antetelor de
document.

Elementul
<IDOCTYPE html>
si stiluri de marcare.
Elementul HTML
<head> .

Exercitii de:

— Utilizare a elementelor
<IDOCTYPE html> si <head>
pentru descrierea antetului
programului HTML;

— Identificare a tipurilor de
documente HTML propuse.

Formatarea textului
cu ajutorul
instrumentelor
HTML.

Marcarii textului in
documentele HTML

Exercitii de:

— Formatare a textelor cu ajutorul
instrumentelor HTML;

— Identificare a formatarilor executate
pentru codul HTML propus de catre
profesor.

Crearea i organizarea
listelor cu ajutorul
instrumentelor
HTML.

Liste ordonate si
neordonate.

Exercitii de:

— creare a listelor (ordonate,
neordonate, de definitii);

— formatare a listelor;

— creare de liste imbricate;
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Teme / Continuturi /

Activitati de invatare si

Subcompetente Nl e evaluare
— identificare a listelor in codurile
HTML.
— Inserareain Elementul <img>. Exercitii de:

documentele HTML a

imaginilor.

Gestionarea
imaginilor in
documentele HTML.

— inserare Tn documentele HTML a
imaginilor;

— formatare a imaginilor inserate,
utilizind atributele elementului
<img>

Proiect:

— Crearea paginii START a institutiei
de Invatamant in care studiaza
elevul, inserand imagini ale cladirii,
claselor, colectivului didactic.

Crearea si utilizarea
referintelor interne si
externe.

Referinte. Elementul
<a>.

Exercitii de:

— creare a legaturilor catre alte obiecte
(pagini web, imagini, secvente
sonore), catre un alt document web.

Crearea si editarea
tabelelor in
documente HTML.
Utilizarea tabelelor
pentru amplasarea in
pagina a elementelor
HTML.

Tabele HTML.

Elementele <table>,
<tr>,<td> si <th>.

Exercitii de:

— creare a tabelelor in documentele
HTML,;

— utilizare a tabelelor pentru
imbunatatirea designului paginilor
Web.

Proiect:

— Crearea paginii ORARUL cu
informatii despre orarul lectiilor din
clasa in care invata elevul.

Crearea unui meniu
de navigare intre
paginile constituante
ale unui site.

Meniuri.

Accesarea paginilor
de document cu
ajutorul meniurilor

Exercitii de:

— Creare a meniurilor de navigare
prin paginile documentelor Web.

Proiect:

— Inserarea in meniu a de navigare. — Crearea paginii COLEGII ce
unor pozifii not. contine informatii despre colegii din
clasa in care invata elevul si
meniuri de navigare prin paginile
START, ORARUL si COLEGII.
— Utilizarea Formulare. Exercitii de:
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Subcompetente

Teme / Continuturi /
Notiuni cheie

Activitati de invatare si
evaluare

formularelor pentru

Elementele <form>

— explicare a modului de functionare

transmiterea datelor si <input>. a formularelor in realizarea
catre server pentru conexiunilor intre sistem si
ulterioara procesare a utilizator.

lor. Proiect:

— Crearea paginii DOCUMENTE cu
copiile documentelor de uz
personal, accesul catre care trebuie
sa fie permis doar in baza
autorizatiilor.

- Utilizarea tuturor Crearea Proiecte:

elementelor studiate
pentru elaborarea unui
document HTML.

documentelor
HTML complexe.

— Crearea documentului HTML
PAGINA PERSONALA.

— Publicarea documentului creat pe
domeniile-gazda Web propuse de
catre profesor.

. Elaborarea stilurilor in cascada (CSS)

Cunoaste si intelege
stilurile in cascada.
Elaboreaza stiluri
proprii.

Notiunile si
definitiile de baza
CSS.

Definirea stilurilor.

Exercitii de:

— Explicare a sintaxei si semanticii
stilurilor in cascada.

— Definire a stilurilor proprii.

Elaborarea stiluri
personalizate pentru
obiectele frecvent
utilizate in
documentele HTML.

Modele CSS pentru
text, chenare,
imagini.

Exercitii de:

— Personalizare cu stiluri proprii a
elementele paginilor Web.

Proiect:

— Elaborarea stilurilor proprii pentru
elementele paginilor create anterior
START, ORARUL si COLEGII.

Personalizarea
aspectului tabelelor
din documentele

CSS pentru tabele.

Exercitii de:
— Aplicare a stilurilor personalizate
tabelelor, randurilor, celulelor.

HTML.
4. Bazele programarii PHP. Baze de date MySQL
Cunoastea forma Notiuni generale Exercitii de:
generald a despre limbajul PHP. | - |dentificare a scripturilor PHP in

programelor PHP.
Elaboreaza scripturi
PHP pentru
documentele HTML.

Scripturile PHP.
Executia scripturilor.

documentele propuse de catre
profesor.

- argumentarea necesitatilor de inserare
a scripturilor PHP Tn componenta
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Subcompetente

Teme / Continuturi /
Notiuni cheie

Activitati de invatare si
evaluare

documentelor HTML.

- Explicare a modului de executie a
scripturilor PHP.

Utilizarea variabilelor
pentru pastrarea
datelor.

Clasificarea si
prioritatile
operatorilor.
Cunoasterea
modalitatilor de
afisare a informatiei.

Variabile.
Operatori.
Afisarea informatiei.

Exercitii de:

- Accesare a valorilor variabilelor
scripturilor PHP.

- Explicare a actiunilor realizate de
operatorii PHP.

- Afisare a informatiilor cu ajutorul
instructiunilor PRINT si ECHO.

Utilizarea
instructiunilor de
control pentru
prelucrarea datelor.
Elaborarea
programelor in are se
utilizeaza instructiuni
de control.

Instructiunile de
control

Exercitii de:

- Utilizare in programele PHP a
instructiunilor IF si SWITCH.

Proiect:

- Aplicarea stilurilor individuale pentru
afisarea obiectelor din domeniul
stiintelor reale (matematica, fizica,
informatica, biologie. chimie) si
pentru cele din domeniul stiintelor
umanistice a paginii create anterior
ORARUL.

Utilizarea
instructiunilor de
repetare pentru
prelucrarea datelor.
Elaborarea
programelor in care
se utilizeaza
instructiuni de
repetare.

Instructiunile de
repetare.

Exercitii de:

- ldentificare a formatului
instructiunilor de repetare din
programele PHP propuse de catre
profesor.

- De utilizare Tn programele PHP a
instructiunilor FOR, FOREACH sau
WHILE.

Prelucrarea datelor cu
ajutorul functiilor
predefinite si a celor
elaborate de catre
utilizator.

Elaborarea
programelor in are se
utilizeaza functii
predefinite si
utilizator.

Functii.

Functii standard si
functii definite de
utilizator.

Exercitii de:

- Identificare a functiilor standard PHP
frecvent utilizate.

- Creare a functiilor utilizator in
dependenta de specificul prelucrarilor
dorite a datele.

Descrierea structurii
bazelor de date.

Proiectarea structurii

Bazele de date
MySQL. Tipuri de
campuri.

Exercitii de:
- Formare a abilitatilor de utilizare a
aplicatiilor de server.
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Subcompetente

Teme / Continuturi /
Notiuni cheie

Activitati de invatare si
evaluare

tabelelor bazei de
date.

Crearea bazelor de
date cu ajutorul
sistemului de gestiune
a bazelor de date

Crearea bazelor de
date.

- Creare a bazelor de date Tn
dependenta de specificul informatiilor
ce urmeaza a fi stocate.

Proiect:

- Crearea bazei de date LICEU, care
trebuie sa contind tabelele ELEVI si

PHPMYADMIN PROFESORI, ce vor inmagazina
informatiile despre persoanele
respective.

Efectuarea de Cautarea Exercitii de:

conexiuni cu bazele
de date.

Programarea cererilor
de prelucrare a
informatiilor din
bazele de date.

informatiilor in
bazele de date
MySQL.

- Programare a interogarilor adresate
bazelor de date.

- Extragere a informatiilor din seturile
de date furnizate de caatre interogari.

Proiect:

- Dezvoltarea Paginii Web LICEU prin
inserarea elementelor de control ce
asigura afisarea listelor de elevi care
asi serbeaza in luna curenta ziua de
nastere.

Inserarea
informatiilor Tntr-o
baza de date
MySQL.

Exercitii de:

- Inserare a informatiilor Tn baza de
date.

Proiect:

- Dezvoltarea Paginii Web COLEGII
prin inserarea elementelor de control
ce asigura introducerea in tabelul
ELEVI a informatiilor despre elevii
nou venifi.

Modificarea si
radierea
informatiilor din
bazele de date
MySQL.

Exercitii de:

- Programare a procedurilor de
modificarea si de radiere a
informatiilor din bazele de date
MySQL.

Proiect:

- Dezvoltarea Paginii Web COLEGII
prin inserarea elementelor de control
ce asigurd modificarea si radiere a
informatiilor din tabelul ELEVIn
dependenta de statutul curent al
acestora (nou venit, promovat in clasa
urmatoare etc.)
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Modulul VI1II. Prelucriri avansate ale datelor

Subcompetente

Teme / Continuturi /

Notiuni-cheie

Activitati de invatare si evaluare
(recomandate)

1. Prelucrari avan

sate a informatiilor din bazele de date in forma de liste

Cunoasterea si utilizarea
mijloacelor de sortare a
inregistrarilor conform
criteriilor complexe.

Sortarea
inregistrarilor:

sortarea partiala a
listelor;

sortarea totald a
listelor;

sortarea dupa mai
multe chei.

Exercitii de:

— Crearea bazelor de date in forma de
liste.

— Sortare partiald a inregistrarilor.

— Sortare totala a inregistrarilor.

— Sortarea dupa mai multe chei.

Studii de caz:

— Avantajele si neajunsurile bazelor de
date In forma de liste.

Proiecte (exemple):

— Elaborarea bazelor de date ce contin
informatii referitoare la: cartile din
biblioteca personald, inregistrarile
audio din fonoteca personala,
inregistrarile video din arhivele
personale. Sortarea inregistrarilor din
bazele de date elaborate.
unei baze de date In forma de lista
pentru biblioteca scolii in care Invata
elevul.

Cunoasterea si utilizarea
mijloacelor de selectare a
inregistrarilor conform
criteriilor complexe.

Selectarea
inregistrarilor din
bazele de date in
forma de liste:

selectarea cu
ajutorul filtrelor
incorporate;
selectarea cu
ajutorul filtrelor
elaborate de
utilizator;
selectarea cu
ajutorul conditiile
complexe de
selectare;
copierea
inregistrarilor
selectate.

Exercitii de:

— Selectare a inregistrarilor cu ajutorul
filtrelor Tncorporate.

— Selectare a inregistrarilor cu ajutorul
filtrelor elaborate de utilizator.

— Selectare a Inregistrarilor cu ajutorul
conditiile complexe de selectare.

Studii de caz:

— Analiza comparata a avantajele si
neajunsurile filtrelor incorporate si a
celor elaborate de cétre utilizator.

Proiecte (exemple):

— Crearea de filtre pentru selectarea
inregistrarilor din bazele de date ce
contine informatii referitoare la:
cartile din biblioteca personala,
inregistrarile audio din fonoteca
personald, inregistrarile video din
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Teme / Continuturi / Activitati de invatare si evaluare

LI L Notiuni-cheie (recomandate)

arhivele personale.

a filtrelor pentru selectarea
inregistrarilor din baza de date in
forma de lista a bibliotecii scolare in
care invata elevul.

Cunoasterea si utilizarea | Rezumarea datelor din | Exercitii de:

mijloacelor de rezumare a |bazele de date Tn — Explicare a operatiilor de totalizare.
datelor din bazele de date |forma de lista: —  Explicare a operatiilor de
in forma de lista. — functii de consolidare.
rezumare, — Rezumare a datelor prin calcularea
— totaluri partiale si totalurilor partiale.
totaluri generale; | _  Rezumare a datelor prin calcularea
— conditii pentru totalurilor generale.
rezumare;

— Consolidare a datelor dupa pozitii.

_ con.S(.).lidal’ea dupa | _  consolidare a datelor dupa categorii.
pozitii; _ | Studii de caz:

- consolidareadupd | _ 5 oo comparata a avantajele si
categorii.

neajunsurile metodelor de totalizare
a datelor.

— Analiza comparatd a avantajele si
neajunsurile metodelor de
consolidare a datelor.

Proiecte (exemple):

— Totalizarea datelor din bazele de date
ce contin informatii referitoare la:
cartile din biblioteca personala,
inregistrarile audio din fonoteca
personald, inregistrarile video din
arhivele personale.

— Consolidarea datelor din bazele de
date ce contin informatii referitoare
la: cartile din biblioteca personala,
inregistrarile audio din fonoteca
personald, inregistrarile video din
arhivele personale.

a mijloacelor de rezumare a datelor
pentru prelucrari avansate a
informatiilor din baza de date n
forma de lista a bibliotecii scolare in
care invata elevul.
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Subcompetente

Teme / Continuturi /
Notiuni-cheie

Activitati de invatare si evaluare
(recomandate)

Cunoasterea si utilizarea
tabelelor de sinteza pentru
prelucrarea avansata a
informatiilor din bazele de
date in forma de lista.

Crearea si utilizareca

tabelelor de sinteza

(tabelele pivot):

— domeniul valorilor
de interes;

— etichetele de
randuri;

— etichetele de
coloana;

— functiile de
rezumare;

— nivelurile de
detaliere.

Exercitii de:

— Explicare a algoritmilor de
prelucrare a datelor, incorporati in
tabelele de sinteza.

— Explicare a modului de functionare a
tabelelor de sinteza.

— Creare a tabelelor de sinteza.

Studii de caz:

— Analiza comparata a avantajele si
neajunsurile metodelor de prelucrare
a datelor cu ajutorul tabelelor de
sinteza.

Proiecte (exemple):

— Crearea tabelelor de sinteza pentru
prelucrarea datelor din bazele de date
ce contin informatii referitoare la:
cartile din biblioteca personala,
inregistrarile audio din fonoteca
personala, inregistrarile video din
arhivele personale.

a tabelelor de sinteza pentru
prelucrari avansate a informatiilor
din baza de date in forma de listd a
bibliotecii scolare in care invata
elevul.

2. Metodologia experimentala a stiintelor umanistice

Sa cunoasca si sa poata
defini variabilele ce apar
in stiinfele umanistice

Notiunea de variabila:
— definitie,
— notiunea de
cauzalitate,
— notiunea de
interactiune,

— notiunea de
corelatie.

Exercitii de:.

— Explicare a notiunilor variabila,
cazualitate, interactiune, corelatie.

— Identificare a unor fenomene sociale
si a setului de variabile necesare
pentru analiza acestora.

— Definire a variabilelor frecvent
intalnite in stiintele umanistice.

Proiecte:

— Elaborarea setului de variabile ce ar
putea fi utilizat in cazul efectuarii
unui sondaj in randul elevilor din
cadrul institutiei de invatamant:
nivelul de satisfactie de conditiile
fizice din scoala, gradul de
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Subcompetente

Teme / Continuturi /
Notiuni-cheie

Activitati de invatare si evaluare
(recomandate)

participare a elevilor 1n activitatile
extrascolare, atitudinea elevilor fata
de eventualele cazuri de copiere,
Elaborarea setului de variabile ce ar
putea fi utilizat in cazul alegerilor
locale din localitatea in care se afla
institutia de Tnvatamant.

Elaborarea setului de variabile ce ar
putea fi utilizat in cazul efectuarii
unor sondaje in localitatea in care se
afla institutia de invatamant: calitatea
drumurilor, starea mediului,
eventualul loc de constructie a unui
centru de agrement, intentiile
cetatenilor de a contribui financiar
sau prin munca neremunerata la
amenajarea localitatii etc.

Sa cunoasca si sd poata
defini grupurile de
control.

Grupurile de control si

variabilele-parazit:

— notiunea de grup
de control;

— experiente
sincronice;

— experiente
diacronice;

— experiente cu grup
de control de
artefact;

— variabile-parazit.

Exercitii de:

Explicare a notiunilor grup de
control, experienta sincronica,
experienta diacronica, grup de
control cu artefact, variabila parazit.
Determinare a tipurilor de
experiente, propuse de catre
profesor.

Identificare a grupurilor de control si
a tipului de experiment in
dependenta de specificul
fenomenului social studiat.

Proiecte:

Proiectarea grupurile de control si
tipul de experimente ce ar putea fi
formate / realizate Tn cazul studierii
comportamentului social al elevilor
din cadrul institutiei de invatamant.
Grupurile de control si tipul de
experimente ce ar putea fi formate /
realizate in cazul studierii
comportamentului social al
alegatorilor din localitatea in care se
afla institutia de invatamant.
Proiectarea Grupurilor de control si
tipul de experimente ce ar putea fi
formate / realizate in cazul studierii
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Subcompetente

Teme / Continuturi /
Notiuni-cheie

Activitati de invatare si evaluare
(recomandate)

atitudinii cetatenilor din localitatea in
care s afla institutia de Tnvatamant
fata de: calitatea drumurilor, starea
mediului, eventualul loc de
constructie a unui centru de
agrement, intentiile cetatenilor de a
contribui financiar sau prin munca
neremunerata la amenajarea
localitatii etc.

Sa cunoasca si sa poata
elabora planuri
experimentale si sd aleaga
subiectii

Planurile
experimentale si
alegerea subiectilor:
- planul
unifactorial;
- planul
multifactorial;
— alegerea
subiectilor.

Exercitii de:.

—  Explicare a notiunilor planul
unifactorial si plan multifactorial.

— Determinare a tipurilor de planuri,
propuse de catre profesor.

— Alegere a subiectilor in dependenta
de specificul fenomenului social
studiat.

Studiu de caz:

— Analiza comparata a avantajelor si a
neajunsurilor planurilor uni- si
multifactoriale.

Proiecte:

— Elaborarea planurilor experimentale
si alegerea subiectilor in cazul
studierii comportamentului social al
elevilor din cadrul institutiei de
invatdmant.

— Elaborarea planurilor experimentale
si alegerea subiectilor Tn cazul
studierii comportamentului social al
alegatorilor din localitatea in care se
afla institutia de Tnvatamant.

— Elaborarea planurilor experimentale
si alegerea subiectilor Tn cazul
studierii atitudinii cetatenilor din
localitatea in care s afla institutia de
invatamant fata de: calitatea
drumurilor, starea mediului,
eventualul loc de constructie a unui
centru de agrement, intentiile
cetatenilor de a contribui financiar
sau prin munca neremunerata la
amenajarea localitatii etc.
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Subcompetente

Teme / Continuturi /
Notiuni-cheie

Activitati de invatare si evaluare
(recomandate)

3. Descrierea matematica a informatiilor primare din domeniul stiintelor umanistice

Sa cunoasca si sa utilizeze
scalele de masura utilizate

in stiintele umanistice.

Scale de masura si
reprezentarile lor
grafice:

— scale nominale,

— scale ordinale,

— scale de intervale,
— scale de raport.

Alegerea scalei de
masura

Exercitii de:

— Explicare a notiunilor scala, scala
nominald, scala ordinala, scala de
intervale, scald de raport.

— Determinare a tipurilor de scale,
propuse de catre profesor.

— Alegere a scalelor in dependenta de
specificul fenomenului social studiat.

Studiu de caz:

— Analiza comparatd a avantajelor si a
neajunsurilor scalelor de masura.
Proiecte:

— Alegerea scalelor de masura ce ar
putea fi utilizate in cazul efectuarii
unui sondaj in randul elevilor din
cadrul institutiei de invatamant:
nivelul de satisfactie de conditiile
fizice din scoald, gradul de
participare a elevilor in activitatile
extragcolare, atitudinea elevilor fata
de eventualele cazuri de copiere,

— Alegerea scalelor de masura ce ar
putea fi utilizate in cazul alegerilor
locale din localitatea in care se afla
institutia de invatamant.

— Alegerea scalelor de masura ce ar
putea fi alese n cazul efectuarii unor
sondaje in localitatea in care se afla
institutia de invatamant: calitatea
drumurilor, starea mediului,
eventualul loc de constructie a unui
centru de agrement, intentiile
cetatenilor de a contribui financiar
sau prin munca neremunerata la
amenajarea localitatii etc.

Sa cunoasca si sa poata
descrie numeric datele
utilizate Tn studierea

fenomenelor din domeniul

stiintelor umanistice.

Rezumatul si
descrierea numerica a
datelor utilizate in
studierea fenomenelor
din domeniul stiintelor
umanistice:

— indici de tendinta

Exercitii de:

—  Explicare a indicilor de tendinta
centrald si de dispersie pentru fiecare
tip de scala (de intervale, ordinala,
nominald).

— Interpretare a valorilor numerice ale
indicilor propusi de catre profesor.
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Subcompetente

Teme / Continuturi /

Notiuni-cheie

Activitati de invatare si evaluare
(recomandate)

centrala si de
dispersie in cazul
scalelor de
intervale;

indici de tendinta
centrala si de
dispersie in cazul
scalelor ordinale;
indici de tendinta
centrala si de
dispersie in cazul
scalelor nominale.

Alegerea indicilor in
dependenta de tipul
variabilelor.

— Alegere a indicilor in dependenta de
specificul fenomenului social studiat.

Studiu de caz:

— Analiza comparatd a avantajelor si a
neajunsurilor indicilor de tendinta
centrald si de dispersie pentru fiecare
tip de scala (de intervale, ordinala,
nominala).

Proiecte:

— Alegerea indicilor ce ar putea fi
utilizate in cazul efectudrii unui
sondaj in randul elevilor din cadrul
institutiei de invatamant: nivelul de
satisfactie de conditiile fizice din
scoala, gradul de participare a
elevilor in activitatile extrascolare,
atitudinea elevilor fata de eventualele
cazuri de copiere,

— Alegerea indicilor ce ar putea fi
utilizate in cazul alegerilor locale din
localitatea in care se afla institutia de
invatamant.

— Alegerea indicilor ce ar putea fi alese
in cazul efectuarii unor sondaje n
localitatea in care se afla institutia de
invatamant: calitatea drumurilor,
starea mediului, eventualul loc de
constructie a unui centru de
agrement, intentiile cetatenilor de a
contribui financiar sau prin munca
neremuneratd la amenajarea
localitatii etc.

4. Utilizarea statisticilor descriptive in stiintele umanistice

Sa poata preleva
esantioane.

Notiunile de populatie
si de esantion:

definitii,

metode de
prelevare a
esantioanelor
(empirice, de cote,
de unitati-tip,
probalistice,
tragere la sorti, de
stratificare)

Exercitii de:

— Explicare a notiunilor populatie,
individ, caracteristica, esantion,

— Exercitii de prelevare a esantioanelor
pin metode: empirice, de cote, de
unitati-tip, probalistice, tragere la
sorti, de stratificare.

Studiu de caz:

— Analiza comparatd a avantajelor si a
neajunsurilor metodelor de prelevare
a esantioanelor (empirice, de cote, de
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Subcompetente

Teme / Continuturi /
Notiuni-cheie

Activitati de invatare si evaluare
(recomandate)

unitati-tip, probalistice, tragere la
sorti, de stratificare).
Proiecte:

— Proiectarea esantionului pentru
efectuarea unui sondaj in randul
elevilor din cadrul institutiei de
invatamant: nivelul de satisfactie de
conditiile fizice din scoala, gradul de
participare a elevilor 1n activitatile
extragcolare, atitudinea elevilor fata
de eventualele cazuri de copiere,

— Proiectarea esantionului pentru
efectuarea unui sondaj privind
intentiile de vot ale alegatorilor din
localitatea in care se afla institutia de
invatamant.

— Proiectarea esantionului pentru
efectuarea unui sondaj in localitatea
in care se afla institutia de
invatamant privind: calitatea
drumurilor, starea mediului,
eventualul loc de constructie a unui
centru de agrement, intentiile
cetatenilor de a contribui financiar
sau prin munca neremunerata la
amenajarea localitatii etc.

Sa cunoasca si sa aplice
legea normald pentru
analiza fenomenelor
sociale.

Legea normala

Exercitii de:

— Explicare a legii normale si a
parametrilor acesteia.

— Construire a graficilor ce ilustreaza
legea normala.

— Estimare a valorilor numerice a
distributiilor normale propuse de
profesor.

Studiu de caz:

— Identificarea situatiilor in care legea
normald nu poate fi aplicata.

5. Utilizarea produselor-program pentru analiza avansata a datelor din domeniul
stiintelor umanistice

Sa utilizeze aplicatiile de
calcul tabelar pentru

Utilizarea aplicatiilor
de calcul tabelar:

Exercitii de:
— Sistematizare a facilitatilor oferite de
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Subcompetente

Teme / Continuturi /

Notiuni-cheie

Activitati de invatare si evaluare
(recomandate)

analiza datelor din
domeniul stiintelor
umanistice.

colectarea datelor,
verificarea
datelor,
sistematizarea
datelor,

gruparea datelor,
calcularea
indicilor indici de
tendinta centrala
si de dispersie,
crearea de
histograme;
interpretarea
rezultatelor
obtinute.

aplicatiile de calcul tabelar pentru
prelucrarea datelor din domeniul
stiintelor umanistice.

Proiecte:

— Analiza datelor obtinute in cadrul
sondajului realizat Tn réandul elevilor
din cadrul institutiei de Tnvatamant:
nivelul de satisfactie de conditiile
fizice din scoald, gradul de
participare a elevilor 1n activitatile
extrascolare, atitudinea elevilor fata
de eventualele cazuri de copiere,

— Analiza datelor obtinute in cadrul
sondajului realizat in randul
cetatenilor din localitatea in care se
afla institutia de invatamant privind
intentiile lor de vot la alegerile
locale.

— Analiza datelor obtinute in cadrul
sondajului realizat n localitatea in
care se afla institutia de Invatamant
privind: calitatea drumurilor, starea
mediului, eventualul loc de
constructie a unui centru de
agrement, intentiile cetatenilor de a
contribui financiar sau prin munca
neremunerata la amenajarea
localitatii etc.

Sa cunoasca si sa utilizeze

produsele-program

destinate stiintelor sociale.

Utilizarea produselor-
program pentru
stiintele sociale:

interfata grafica,
descrierea
variabilelor,
importul datelor,
verificarea
datelor,

crearea tabelelor
de frecvente,
crearea tabelelor
de contingenta,
crearea tabelelor
de asociere,

Exercitii de:

— Explorare a facilitatilor oferite de
produsele-program pentru stiintele
sociale pentru prelucrarea datelor.

— Formare individuala a abilitatilor de
lucru cu produsele-program pentru
stiintele sociale.

Studii de caz:

— Analiza comparatd a avantajelor si a
neajunsurilor aplicatiilor de calcul si
ale produselor program pentru
stiintele sociale 1n cazul prelucrarii
avansate a datelor din domeniul
stiintelor umanistice.

Proiecte:

— Analiza datelor obtinute in cadrul
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Teme / Continuturi / Activitati de invatare si evaluare

R ens Notiuni-cheie (recomandate)

— crearea de grafice sondajului realizat in réandul elevilor
dupa variabile din cadrul institutiei de ITnvatamant:
cantitative si nivelul de satisfactie de conditiile
variabile fizice din scoala, gradul de
calitative, participare a elevilor in activitatile

— calcularea extrascolare, atitudinea elevilor fata
indicilor indici de de eventualele cazuri de copiere,
tendinta centrala | — Analiza datelor obtinute in cadrul
si de dispersie, sondajului realizat Tn réandul

— interpretarea cetatenilor din localitatea in care se
rezultatelor afld institutia de invatdmant privind
obtinute. intentiile lor de vot la alegerile

locale.

— Analiza datelor obtinute in cadrul
sondajului realizat in localitatea in
care se afla institutia de Invatamant
privind: calitatea drumurilor, starea
mediului, eventualul loc de
constructie a unui centru de
agrement, intentiile cetatenilor de a
contribui financiar sau prin munca
neremunerata la amenajarea
localitatii etc.

V1. Sugestii metodologice

Componentele de baza ale tehnologiei didactice pentru predarea-invatarea disciplinei
scolare Tehnologia Informatiei si a Comunicatiilor sunt:

1. Formarea de competente specifice disciplinei.

2. Antrenarea sistematica in scopul dezvoltarii competentelor de baza ale disciplinei.

3. Utilizarea metodelor active de instruire, centrate pe elev.

Metodele recomandate pentru a fi utilizate Tn procesul de predare-invatare a disciplinei
Tehnologia Informatiei si a Comunicatiilor sunt: expunerea de material teoretic, lucrul la
calculator (individual si/sau sub conducerea cadrului didactic), rezolvarea de probleme,
lucrari practice, lucrari de laborator, elaborarea proiectelor, activitati in laboratoarele de
informatica, centrele de elaborare a produselor-program, de colectare, sistematizare si analiza
a datelor.

Intrucat in asimilarea informatiei comunicate sunt implicate procesele psihice de
perceptie, memorare si operatii de gandire, pentru elaborarea sarcinilor didactice se va utiliza
in special taxonomia lui Bloom, orientata spre atingerea de catre persoana instruitd a nivelului
intelectual stabilit Tn standardele educationale.
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Pentru facilitarea procesului de asimilare de catre elevi a cunostintelor se recomanda
utilizarea urmatoarelor metode: interviul, lectura ghidata, exercitii practice la calculator,
probleme pentru dezvoltarea gandirii sistemice.

Componenta aplicativa a competentei presupune formarea la elevi a unor atitudini si
comportamente specifice lucrului in laboratoarele de informatica, centrele de elaborare a
produselor-program, de colectare, sistematizare si analiza a datelor. Pentru formarea acestor
competente, la elaborarea sarcinilor didactice, profesorul se va conduce de taxonomia lui
Dave. Metodele utilizate se vor baza pe exersarea operatiilor de elaborare si depanare a
produselor-program, de efectuare a lucrarilor de design, de prelucrare a inregistrarilor audio si
video.

La formarea componentelor afective, cadrul didactic se va conduce de taxonomia lui
Krathwohl, accentul punandu-se pe metodele care se bazeazia pe aderare, implicare,
organizare. Metodele recomandate in acest context sunt studiul de caz, proiectul de cercetare,
dezbaterea etc.

Pornind de la caracterul aplicativ al disciplinei Tehnologia Informatiei si a
Comunicatiilor, se recomandad utilizarea cat mai largd in procesul de predare-invatare a
metodelor activ-participative. De asemenea, Se recomanda reducerea timpului alocat
metodelor de expunere a materiilor teoretice si utilizarea in procesul de predare-invatare a
metodelor bazate pe efectuarea sarcinilor de lucru.

In dependenta de resursele materiale disponibile (laboratoare, calculatoare personale
performante, aparate digitale foto, audio si video etc.) se vor organiza lucrari practice: lectii
practice, lucrari de laborator, sustinerea publica de proiecte, vizite pe teren pentru efectuarea
inregistrarilor, sesiuni foto si video. Tematica recomandata a lucrarilor de laborator va include
elaborarea de prezentari, albume foto, colectii de inregistrari audio si video, pagini si site-uri
Web ce redau viata clasei, institutiei de Invatamant, localitatii In care domiciliaza elevul,
pasiunile fiecarui elev.

In activitatile practice accentul se va pune pe realizarea cu exactitate si la timp a
cerintelor sarcinilor de lucru. Realizarea proiectelor in cadrul activitatilor practice va urmari
nu numai dezvoltarea abilitatilor individuale, dar si a celora de lucru in echipa.

Pentru desfasurarea lectiilor teoretice si a celor practice se recomanda utilizarea
produselor-program si a lectiilor electronice interactive, elaborate atat de catre companiile cu
renume in domeniu, cat si de adeptii softurilor libere.

VII. Sugestii pentru evaluare

Axarea procesului de invatare—predare—evaluare pe competente presupune efectuarea
evaludrii pe parcursul intregului proces de instruire. Evaluarea continua va fi structurata in
evaluari formative si evaluari sumative (finale). Pornind de la caracterul aplicativ al
disciplinei Tehnologia Informatiei si a Comunicatiilor, evaluarea va viza mai mult aspectele
ce tin de interpretarea creativda a informatiilor si capacitatea de a rezolva situatiile de
problema.

Activitatile de evaluare vor fi orientate spre motivarea elevilor si obfinerea unui
feedback continuu, fapt ce va permite corectarea operativa a procesului de Invatare,
stimularea autoevaluarii si a evaluarii reciproce, evidentierea succeselor, implementarea
evaludrii selective sau individuale.
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Tn cazul disciplinei Tehnologia Informatiei si a Comunicatiilor, un element inovator al
evaluarii este posibilitatea de utilizare a resurselor educationale digitale, care includ teste ce
pot fi administrate atat pe calculatoarele locale, cat si on-line.

Pentru a permite o individualizare a evaludrii $i o motivare suplimentarda a elevilor,
sarcinile de evaluare formativa vor fi ierarhizate pe grade de dificultate. Elaborarea itemilor
pentru evaluare va fi realizata in contextul taxonomiilor lui Bloom (componenta cognitiva),
Dave (componenta psihomotorie) si Krathwohl (componenta afectiva).

Metodele folosite pentru evaluarea continua presupun chestionarea orala sau scrisa,
studiile de caz, lucrarile practice, proiectele, testarile interactive asistate de calculator.

Pentru a eficientiza procesele de evaluare, inainte de a demara evaluarile propriu-zise,
cadrul didactic va aduce la cunostinta elevilor tematica lucrarilor, modul de evaluare
(bareme/grile/criterii de notare) si conditiile de realizare a fiecarei evaluari.

Tn procesul evaludrilor continue se va da atat o apreciere obiectiva a cunostintelor si
competentelor elevilor, cat si a progreselor inregistrate de acestia.

Evaluarea sumativd se va efectua la sfarsitul fiecarui semestru si an scolar.
Instrumentele de evaluare sumativa vor include itemi de tip problema pentru rezolvarea la
calculator, testelor asistate de calculator, lucrarii scrise, probe si lucrari practice, sustinerea
publica a proiectelor.

Pentru desfasurarea evaluarilor asistate de calculator se recomanda utilizarea testelor
electronice interactive, elaborate de catre companiile cu renume in domeniu.
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