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Competente specifice disciplinei:

1.

Utilizarea instrumentelor cu actiune digitala in scopul eficientizarii proceselor de
invatare si de munca, manifestand abordari inovatoare si spirit practic.

Interactiunea cu membrii comunitatilor virtuale in scopuri de invatare si munca,
manifestdnd interes pentru invatarea activa, cercetare si colaborare, respectand etica
mediilor virtuale.

Promovarea in mediile digitale a elaborarilor si realizarilor personale si ale
colectivului in care activeaza, dovedind ingeniozitate, spirit de echipa si convingere.

Elaborarea de produse digitale grafice, audio si video, demonstrand creativitate si
respect fata de valorile culturale nationale si universale.

Perceperea stiintifica a rolului si impactului fenomenelor informatice din societatea
contemporand, manifestind gandire criticd si pozitiva in conexarea diferitor domenii
de studiu, activitate si valori umane.

Prelucrarea datelor experimentelor din domeniul stiintelor reale si al celor
socioumane, manifestand gandire critica, claritate si corectitudine.

Algoritmizarea metodelor de analizd, sinteza si de solutionare a situatiilor-problema,
demonstrand creativitate si perseverenta.

Implementarea algoritmilor in medii de programare, didnd dovada de concentrare si
rezilienta.

Explorarea situatiilor-problema prin modelare, planificare si efectuare de experimente
virtuale in mediile digitale, dovedind spirit analitic, claritate si concizie.
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ADMINISTRAREA DISCIPLINEI

Nr de ore pe Nr ore pe an
saptamana scolar
2 68
o gs . < Din ele:
Unitati de continut Numarul de ore <
’ ’ Evaluari
Normele tehnicii securitdtii si comportament in 2 1
laboratorul de Informatica.
I. Metode de descriere a limbajelor naturale si 4
limbajelor formale 1
Il. Vocabularul si sintaxa unui limbaj de 6
programare de nivel inalt
I11. Conceptul de data. Tipuri de date simple 10 1
IV. Conceptul de actiune. Instructiunile unui 8
limbaj de programare de nivel Tnalt
Semestrul | 30 3
IV.Conceptul de actiune. Instructiunile unui 16 1
limbaj de programare de nivel inalt (continuare)
V. Modul la alegere
Elemente de Web design 20 1
La discretie profesorului 2
Semestrul 11 38 2
Total pe an 68 5
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PROIECTAREA DIDACTICA A UNITATILOR DE CONTINUT

Clasa a X-a, profil real

Unitati de competenta

Esalonarea in timp

Unitati de continut/

Strategii didactice
(forme de organizare,

Note

Continut tematic Nr. de ore Data resurse didactice,
evaluare)
Respectarea regulilor de comportare | Normele tehnicii securitdtii in cabinetul — Activitate frontala.
si securitate Tn cabinetul de de informatica. 1 — Activitate individuala.
informatica Abilitati de utilizare ale calculatorului. — Test.
Respectarea regulilor de igiena a .
Evaluare initiala 1

muncii la lectiile de informatica.

1. Metode de descriere a limbajelor naturale

si limbajelor formale—4 0

Descriere a constructiilor
gramaticale prin alternare,
concatenare, repetare si includere
optionala.

Utilizarea formulelor BNF si
diagramelor sintactice pentru
verificarea corectitudinii textelor si
unitatilor lexicale.

1.1. Metode de descriere a

constructiilor gramaticale. 2
Metalimbajul BNF.

1.2. Metode de descriere a
constructiilor gramaticale. 2

Diagrame sintactice.

— Activitate frontala.

— Activitate individuala.

— Exercitiul.
— Studiul de caz.

2. Vocabularul si sintaxa unui limbaj de prog

ramare de nivel Thalt —6 ore

Identificarea unitatilor lexicale ale
limbajului de nivel Tnalt.

Utilizarea formulelor BNF si

2.1. Unitatile lexicale ale unui limbayj
de programare de nivel inalt.
Alfabetul limbajului. Vocabularul

limbajului.

— Activitate frontala.

— Activitate individuala.

— Exercitiul.




diagramelor sintactice pentru

verificarea corectitudinii textelor si

unitatilor lexicale.

Aplicarea regulilor de formare a
identificatorilor, sirurilor,
numerelor, comentariilor.

2.2.

Unitati lexicale: simbolurile
speciale; cuvintele cheie.

. e : 2
2.3. Unitati lexicale: identificatori;
separatori.
2.4. Unitati lexicale: numere; siruri de 9
caractere; etichete.
2.5. Evaluare sumativa (Modulele I si 1

1)

Studiul de caz.
Demonstrarea.
Observarea.

Evaluare asistata de
calculator

3. Conceptul de data. Tipuri de date simple — 10 ore

Clasificarea tipurilor de date simple

n predefinite si definite de

utilizator, in ordinale si neordinale,

n tipuri anonime si definite
explicit.

Clasificarea datelor din program in
constante si variabile.

Utilizarea tipurilor identice si
tipurilor compatibile.

Aplicarea diagramelor sintactice si
formulelor metalingvistice ale
unitatilor gramaticale pentru
declaratii de tipuri, variabile si
constante.

3.1. Conceptul de data. Definirea 1
tipurilor de date: intreg.

3.2. Definirea tipurilor de date: real. 1

3.3. Definirea tipurilor de date: 1
boolean.

3.3. Definirea tipurilor de date: 1
caracter.

3.4. Definirea tipurilor de date: 1
subdomeniu.

3.5. Tipuri identice si tipuri 1
compatibile.

3.6. Tipuri ordinale de date. Tipuri de 2

date interval. Tipuri anonime si
tipuri definite explicit*.

Activitate frontala.
Activitate individuala.
Exercitiul.

Rezolvarea
problemelor

Activitate de grup.
Lucrare practica.
Studiul de caz.
Demonstrarea.
Observarea.

Test.




Identificarea partilor componente
ale unui program.

Utilizarea formulelor
metalingvistice si diagramelor
sintactice ale instructiunilor in
studiu pentru verificarea
corectitudinii sintactice a
programelor elaborate.

Elaborarea programelor in care se
utilizeaza procedurile predefinite de
citire / scriere.

Elaborarea programelor Tn care se
utilizeaza instructiunile in studiu.

Descrierea algoritmilor cunoscuti
din cadrul disciplinelor de
matematica, fizica, chimie, biologie
s.a. utilizand diferite metode de
reprezentare a algoritmilor.

Elaborarea algoritmilor de rezolvare
a problemelor din diferite domenii
de activitate umana.

Translatarea algoritmilor elaborati
n programe.

Activitate frontala.

Activitate individuala.

Exercitiul.

Rezolvarea
problemelor.

Elaborarea
programelor.

Depanarea
programelor.

Activitate de grup.
Lucrare practica.
Studiul de caz.
Demonstrarea.
Observarea.

Test.

3.7. Definitii de constante, de tipuri. 1
Declaratii de variabile.

3.8. Evaluare sumativa. 1

4. Conceptul de actiune. Instructiunile unui limbaj de programare de nivel inalt —24 ore

4.1. Conceptul de actiune. Notiunea de 1
instructiune.

4.2. Afisarea informatiei alfanumerice. 1

4.3. Citirea datelor de la tastatura. 1

4.4. Expresii. Evaluarea expresiilor. 2

4.5. Programarea expresiilor. 2
Elaborarea si depanarea
programelor.

4.6. Instructiuni:apel de procedura; de 2
efect nul; compusa; de atribuire.

4.7. Instructiunea daca.Elaborarea si 2
depanarea programelor.

4.8. Instructiunea caz.Elaborarea si 2
depanarea programelor.

4.9. Instructiunea pentru.Elaborarea si 2
depanarea programelor.

4.10. Instructiunea cat.Elaborarea si 2
depanarea programelor.




Testarea programelor si analiza 4.11. Instructiunea repeta. Elaborarea si 2
rezultatelor. depanarea programelor.

4.12. Evaluare sumativa. 1

5-A. Elemente de Web design—20 ore

Identificarea cerintelor si 5.1. Documente Web. Notiuni si 1 — Activitate frontala.
recomandarilor referitoare la concepte. Formatele documentelor —  Activitate individuala.
documentele Web. Web. Structura unui site. ..
— Exercitiul.

Eﬁﬁﬁgﬁ;ﬁ;ﬁ?%ﬁr de elaborare a 5.2. Cerinte fata de documentele 1 — Rezolvarea

' Web.Etapele de elaborare a problemelor.
E'atborﬁirealqo?{rl“erge|§][ié/i\ﬁeb cu documentelor Web. Resurse soft _  Activitate de grup.
ajutorul aplicatiilor ae . 1 .o
J plical pentru crearea si generarea —  Lucrare practici.
Elaborarea documentelor Web cu documentelor Web.

— Studiul de caz.

ajutorul aplicatiilor dedicate.

Elaborarea documentelor Web cu | 2-3- Obiectele din componenta 1 — Proiectul.
ajutorul aplicatiilor on-line. documentelor Web: texte. — Demonstrarea.
Publicarea documentelor Web in 5.4.0biectele din componenta 1 — Observarea.
Internet. documentelor Web: liste. — Test.
Respectarea legislatiei nationale si . .

5.5.0biectele din componenta 2

internationale in domeniul dreptului

de autor. documentelor Web: tabele.

5.6. Obiectele din componenta 2
documentelor Web: imagini.

5.7. Obiectele din componenta 1
documentelor Web: legaturi.

5.8. Crearea documentelor Web cu 2
ajutorul aplicatiilor de oficiu.




5.9.Crearea documentelor Web cu
ajutorul aplicatiilor dedicate.

5.10. Crearea documentelor Web cu
ajutorul aplicatiilor online.

5.11. Publicarea documentelor Web Tn
Internet.

5.12. Elemente de drept: drepturi de
autor; drepturi conexe; licente
pentru distributie (CCL);
antiplagiarismul multimedia.

5.13. Evaluare sumativa.

La discretia cadrului didactic




