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ATENTIE! Cadrele didactice vor personaliza proiectele didactice de lunga durata, in functie

de specificul colectivului de elevi si resurselor educationale disponibile, in conformitate cu

prevederile curriculumului la disciplina (editia 2019).
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Competentele specifice disciplinei:

1.

Utilizarea instrumentelor cu actiune digitald in scopul eficientizarii proceselor de invatare,
manifestand abordari inovatoare si spirit practic.

Interactiunea cu membrii comunitatilor virtuale Tn scopuri de invatare, manifestand interes
pentru invatarea activa, cercetare si colaborare, respectand etica mediilor virtuale.

Promovarea in mediile digitale a elaborarilor si realizarilor personale si ale colectivului 1n care
activeaza, dovedind ingeniozitate, spirit de echipa si convingere.

Prelucrarea digitala a informatiilor text, numerice, grafice, audio si video, manifestand interes
pentru invatare activa, comunicare si colaborare.

Perceperea stiintificd a rolului si impactului fenomenelor informatice din societatea
contemporana, manifestand gandire criticd si pozitiva in conexarea diferitor domenii de studiu,
activitate si valori umane.

Aplicarea intuitivd a metodelor de algoritmizare pentru solutionarea problemelor legate de
prelucrarea digitald a informatiei, demonstrand creativitate si perseverenta.

Elaborarea de mijloace cu actiune digitala prin implementarea algoritmilor in medii vizuale
interactive, demonstrand respect si grija fatd de participanti, responsabilitate pentru succesul
comun.
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Suport didactic online http://ctice.md/lectii_suport/, http://www.ctice.md/Teste-07/Cuprins.htm

Siguranta in Internet https://siguronline.md/

10. Ghid de utilizare a Internetului https://mecc.gov.md/ro/content/siguranta-copiilor-internet

11. Ghid pentru protectia copiilor in mediul online https://mecc.gov.md/sites/default/files/itu_cop -

ghid copii - republica moldova.pdf

ADMINISTRAREA DISCIPLINEI

1 34
Unititi de invitare Numarul de ore Din ele : evaludri

Regulile tehnicii securitatii si de conduita 2 1
in laboratorul de Informatica

I. Informatia in  viata  noastra. 10 1
Echipamente digitale

Il. Sisteme de operare. Aplicatii frecvent 3

utilizate

Semestrul | 15 2
[1.Sisteme de operare. Aplicatii frecvent 5

utilizate (continuare)

1. Cum sa ne comportam 1in spatiul 3 1 (Unitatile de
virtual invatare II si III)
IV. Prezentari electronice o) 1

V. Modul la alegere

A. Comunicarea in spatii virtuale * 6*

B. Cultura informatiei * 6*

C. Primele mele programe * 6*

Semestrul 11 19 2
Total pe an de studii 34 4

* - Pe parcursul anului de studii se va studia unul din aceste module la alegere


http://ctice.md/lectii_suport/
http://www.ctice.md/Teste-07/Cuprins.htm
https://siguronline.md/
https://mecc.gov.md/ro/content/siguranta-copiilor-internet
https://mecc.gov.md/sites/default/files/itu_cop_-_ghid_copii_-_republica_moldova.pdf
https://mecc.gov.md/sites/default/files/itu_cop_-_ghid_copii_-_republica_moldova.pdf

PROIECTAREA DIDACTICA A UNITATILOR DE INVATARE

Esalonarea
in timp Strategii didactice
e . Unititi de continut/ - —
Unititi de competenta " L Nr (forme de organizare, resurse didactice, Note
’ ’ Continut tematic -
de |Data evaluare)
ore
Respectarea regulilor de Normele tehnicii securitatii in | 1 — Activitate frontala/ individuala.
comportare si securitate in cabinetul de informatica. — Test/Evaluarea asistata de calculator.
cabinetul de informatica. Cum sa ne comportam in
Respectarea regulilor de igiend a |cabinetul de Informatica.
muncii la lectiile de informatica. .
Evaluare initiala 1
Unitatea de invitare 1. Informatia in viata noastra. Echipamente digitale — 10 ore
Descrierea formelor de 1.1. Informatia. Purtétori de 1 — Activitate frontala. Tema 1.9
reprezentare, stocare, codificare informatie. —  Activitate individual. — proiect
si transmitere a informatiel. 1.2. Sisteme de numeratie 1 —  Activitate in grup.
e e e g €13, Unitafile de misuria | 1 ~ Demonstraie
L ’ cantitatii de informatie. — i
grafice, audio si video. i i Observatie. '
Codificarea si decodificarea 1.4. Codificarea si 1 — Reprezentari grafice.
numerelor naturale, a informatiei decodificarea informatiei. — Joc didactic.
textuale. 1.5. Estimarea cantititii de 1 — Studii de caz
informatie. — Instruirea asistatad de calculator.
1.6. Destinatia componentelor 1 — Evaluarea asistata de calculator

de baza ale

calculatoarelor personale.

http://www.ctice.md/Teste-07/Cuprins.htm



http://www.ctice.md/Teste-07/Cuprins.htm

Unitati de continut/ Esalonarea Strategii didactice
Continut tematic in timp (forme de organizare, resurse didactice,

1.7. Clasificarea 1 — http://ctice.md/lectii suport/
calculatoarelor. Criteriile —  Test.
de clasificare.

Unitati de competenta Note

1.8. Retele de calculatoare. 1

1.9. Echipamente digitale 1
multimedia.
Mijloace digitale de
comunicatii.
Ergonomia si securitatea
personald in mediile
digitale.

1.10. Evaluare sumativa. 1

Unitatea de invatare 2. Sisteme de operare. Aplicatii frecvent utilizate — 8 ore

Utilizarea functiilor si a 2.1. Functiile sistemului de 1 —  Activitate frontala.
componentelor de bazi ale operare. — Activitate individuala.
sistemului de operare. 2.2. Fisiere si directoare. 1 — Activitate in grup.
Identificarea tipurilor de Unitati externe. —  Exercitii
controale i fereSt_r_e' 2.3. Interfete grafice 1 — Studii de caz
Efectuarea operatiilor asupra - .
ferestrelor din componenta 2.4. Gestiunea datelor. 1 — Lucrare practicé.
interfetelor grafice. Gestiunea dispozitivelor — Demonstratie.
Efectuarea operatiilor asupra de stocare a datelor. — Observatie
fisierelor si directoarelor. 2.5. Aplicatii destinate 1 — Reprezentiri grafice.
Estimarea capacitatii de prelucrarilor elementare a — Ghid de utilizare a Internetului
informatiilor.



http://ctice.md/lectii_suport/

Unitati de competenta

memorare a suportului magnetic
si a suportului optic de
informatie.

Editarea textelor in clar.

Crearea si editarea imaginilor de
tip raster.

Redarea fisierelor multimedia.
Accesarea paginilor web.
Extragerea de informatii din
internet in baza unor criterii
simple de cautare.
Comunicarea prin posta
electronica, retelele de

socializare si de mesagerie
instanta.

Unitati de continut/ Esalonarea
Continut tematic in timp
2.6. Aplicatii de redare a 1
fisierelor multimedia.
2.7. Aplicatii destinate 1

accesarii serviciilor
Internet.
Posta electronica.

2.8.

Retele de socializare si
retele de mesagerie
instanta.

Strategii didactice
(forme de organizare, resurse didactice,

https://mecc.gov.md/ro/content/siguranta-
copiilor-internet
http://ctice.md/lectii_suport/

Teste electronice http://www.ctice.md/Teste-

07/Cuprins.htm

Note

Unitatea de invatare 3. Cum sa

ne comportim in spatiul virtual — 3 ore

Intelegerea si evaluarea critica a
veridicitatii informatiilor din
spatiul virtual.

Cunoasterea si respectarea
regulilor de etica a spatiului

3.1. Veridicitatea si 1
credibilitatea
informatiilor din spatiul
virtual.

3.2. Etica spatiului virtual. 1

Drept informatic.

Activitate frontala.
Activitate individuala.
Demonstratie.
Observatie.

Exercitii.



https://mecc.gov.md/ro/content/siguranta-copiilor-internet
https://mecc.gov.md/ro/content/siguranta-copiilor-internet
http://ctice.md/lectii_suport/
http://www.ctice.md/Teste-07/Cuprins.htm
http://www.ctice.md/Teste-07/Cuprins.htm

Unititi de competents Unitati de continut/ Esalonarea Strategii didactice Note
’ petent Continut tematic in timp (forme de organizare, resurse didactice,
virtual. 1.3. Evaluare sumativa 1 Studii de caz
Cunoagterea si respectarea (Modulele 11 si I11). Test
regulilor de protectie a sistemelor Ghid de utilizare a Internetului
informatice. https://mecc.gov.md/ro/content/siguranta-
Cunoasterea si respectarea in copiilor-internet
activitatea cotidiand a normelor Ghid pentru protectia copiilor in mediul online
de drept informatic. https://mecc.gov.md/sites/default/files/itu_cop_-
ghid_copii_-_republica_moldova.pdf
Unitatea de invitare 4. Prezentiri electronice — 5 ore
Identificarea elementelor unei | 4-1. Aplicatii de prezentari 1 Activitate frontala. Temele 4.2
prezentiri, electronice. Activitate individuala. 5i4.3 -
Elaborarea prezentarilor utilizind | 4.2. Inserarea si editarea 1 Activitate in grup. B:’Zi?::e
mstrurr_le_ntele de operare cu casetelor de text. _ Lucrare practici.
diapozitive. Formatarea textului. Exercitii
Introducerea si editarea textelor Selectarea, copierea, b L
din componenta prezentarilor. mutarea $1 stergerea emonsn_’aﬂe'
Utilizarea instrumentelor de fragmentelor de text. Observatie.
corectare a textelor. Formatarea casetelor de Reprezentari grafice.
. e text.
Inserarea imaginilor n Modelare.
prezentare din locatii externe, 4.3. Inserarea si editarea 1 Proiect.
bibliotecile aplicatiei. imaginilor. Test
Utilizarea instrumentelor Inserarea imaginilor pe ot .
diapozitive, http://ctice.md/lectii_suport/

incorporate de desenare.

Formatarea imaginilor.



https://mecc.gov.md/ro/content/siguranta-copiilor-internet
https://mecc.gov.md/ro/content/siguranta-copiilor-internet
https://mecc.gov.md/sites/default/files/itu_cop_-_ghid_copii_-_republica_moldova.pdf
https://mecc.gov.md/sites/default/files/itu_cop_-_ghid_copii_-_republica_moldova.pdf
http://ctice.md/lectii_suport/

o < Unitati de continut/ Esalonarea Strategii didactice
Unititi de competenta . e NP i . . Note
’ ’ Continut tematic in timp (forme de organizare, resurse didactice,
Elaborarea prezentarilor ce 4.4. Derularea prezentarilor. 1
contin texte si imagini grafice. Utilizarea efectelor de
Derularea prezentrilor. animagie.
- Modele de diapozitive si
Utilizarea formelor de afisare a N
DR S modele de prezentari*.
prezentarilor in functie de etapa . -
. . ’ Difuzarea prezentdrilor.
elabordrii sau tipul de prezentare.
Identificarea si utilizarea 4.5. Evaluare sumativa. 1
modelelor de diapozitive.
Utilizarea efectelor de animatie.
Unitatea de invatare V-A. Comunicarea in spatii virtuale — 6 ore
Utilizarea mijloacelor de 5-A.1. Componentele 1 Activitate frontal. Evaluarea
comunicare n spatii virtuale. comunicarii virtuale. Activitate individuali. se va face
Gestionarea sesiunilor de MI{|0?€€ de comunicare Activitate in grup. in baza
comunicare in spatiile virtuale. virtuaza. s unui
. Exercitii. rodus
5-A.2. Modele de comunicare. | 1 _ P
—— Observatie. elaborat
5-A.3.dApI|ca§|| si platforme 2 Studiu de caz (de ex.
e comunicare. L
Lucrare practica prezentare)
5-A.4. Mesaje in spatiul 2

virtual.
Posta electronica.
Aplicatii de mesagerie.

https://siguronline.md/

Ghid de utilizare a Internetului
https://mecc.gov.md/ro/content/siguranta-

copiilor-internet



https://siguronline.md/
https://mecc.gov.md/ro/content/siguranta-copiilor-internet
https://mecc.gov.md/ro/content/siguranta-copiilor-internet

N < Unitéti de continut/ Esalonarea Strategii didactice
Unititi de competenta . e NP i . . Note
’ ’ Continut tematic in timp (forme de organizare, resurse didactice,
Unitatea de invatare V-B. Cultura informatiei — 6 ore
Acceptarea conceptului de 5-B.1. Concepte de baza in 1 Activitate frontala. Evaluarea
cultura a informatiei. cultura informatiei. Activitate individuala. se va face
Explicarea conceptului de culturd |5-B.2. Accesarea 1 Activitate in grup. inbaza
a informatiei. informatiilor. e produsului
. : Exercitii. elaborat
Pr?f'z_"flr_ei componentelor 5-B.3. Localizarea si regisirea | 2 Simularea. (de ex. un
culturii informatiei. i iai _ S
¢ informatiei. Demonstratie. proiect,
5-B.4. Criteriile de evaluarea | 2 Observatie. Lucrgre
surselor de informatie. Studii de caz practica )
Proiecte
https://siguronline.md/
Ghid de utilizare a Internetului
https://mecc.gov.md/ro/content/siguranta-
copiilor-internet
Unitatea de invatare V-C. Primele mele programe — 6 ore
Utilizarea unitatilor lexicale in ~ |5-C.1. Unitatile lexicale ale 1 Activitate frontala. Evaluarea
scrierea programelor. unui limbaj de Activitate individuala. se va face
Verificarea corectitudinii Prolgiramare de nivel Activitate in grup. n baf?_
unitatilor lexicale. tnatt. Exercitii Lucrarii
Compunerea identificatorilor, ~ |5-C.2. Conceptul de data. 1 Demonstratie practice
sirurilor, numerelor, Definirea tipurilor de s
comentariilor. date. Lucru la calcglator
5-C.3. Variabile si constante. | 2 Lucrare practica.

Expresii algebrice.



https://siguronline.md/
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o < Unitati de continut/ Esalonarea Strategii didactice
Unititi de competenta : : L. i . i
’ ’ Continut tematic in timp (forme de organizare, resurse didactice,

5-C.4. Conceptul de actiune. 2
Citirea  si  afisarea
datelor.

Instructiunea de
atribuire.
Derularea programelor.

Note




