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Preliminarii

Curriculumul la disciplina Informatica este un document normativ si obligatoriu
pentru realizarea procesului de predare-invatare al acestei discipline de studiu in
clasele VII-IX. Obiectul de studiu al /nformaticii, ca stiintd interdisciplinara, este
prelucrarea automata a informatiei cu ajutorul calculatoarelor electronice. Ca disci-
plina scolara, Informatica are drept scop principal formarea si dezvoltarea gindirii
algoritmice a elevului si se Intemeaza pe principiile:

imbinarii proceselor de predare-invatare a cunostintelor teoretice cu acti-
vitatile practice la calculator;

adaptarii cunostintelor predate la virsta elevilor;

interdisciplinaritatii;

adecvarii metodelor de predare-invatare la instruirea asistatd de calcula-
tor;

echilibrarii incarcaturii informationale si continuitatii intre clase si trepte
de Invatamint prin esalonarea materialului studiat in functie de particula-
ritatile de virsta ale elevului si in concordanta cu performantele progra-
melor de instruire, programelor de aplicatii si programelor de sistem ale
calculatorului;

diferentierii si individualizarii predarii-invatarii;

stabilirii unui nivel obligatoriu de pregatire in domeniul Informaticii si
formarii capacitatilor de avansare la insusirea temelor necunoscute §i in
aplicarea tehnologiilor informationale moderne.

Functiile curriculumului gimnazial la Informatica:

e actnormativ al procesului de predare-invatare-evaluare a /nformaticii in con-
textul unei pedagogii axate pe competente;

e reper pentru proiectarea didactica si desfagurarea procesului educational din
perspectiva unei pedagogii axate pe competente;

e componenta de baza pentru elaborarea strategiei de evaluare la Informatica;

e orientare a procesului educational spre formare de competente la elevi;

e componenta fundamentald pentru elaborarea manualelor scolare, manualelor
electronice, ghidurilor metodologice, testelor de evaluare.

Beneficiari:

Curriculumul este destinat profesorilor de informatica din institutiile preuniver-
sitare, specialistilor principali la disciplind, autorilor de manuale si ghiduri metodo-
logice, elevilor.



Administrarea disciplinei

Statutul Aria Nr. de Elmtan. Nr. de
s e . . < Clasa de continuturi
disciplinei curriculara ’ ore pe an
pe clase
Matematica Vil 12 34 ore
Obligatorie ” i Stiinte” VIII 12 34 ore
3 wtunt X 14 34 ore

I. Conceptia didactica a disciplinei

Definirea disciplinei Informatica

Informatica participa la formarea si dezvoltarea generala a personalitatii, accen-
tul instruirii la informatica fiind pus pe dezvoltarea gindirii logice si algoritmice.
Integrarea persoanei in mediul informatizat al societatii moderne este posibila numai
in cazul detinerii cunostintelor informatice fundamentale si abilitatilor de utilizare
instrumentala si de comunicare cu calculatorul, si prin intermediul acestuia — totali-
tate de competente care se contin in notiunea de cultura informationala.

e Statutul disciplinei in planul de invitamint
Informatica este disciplina obligatorie in aria curriculara ,Matematica si Stiinte”.

e Valoarea formativa a disciplinei
Scopul instruirii /nformaticii in Invatamintul secundar general presupune:
- formarea deprinderilor practice de utilizare a calculatorului pentru prelucra-
rea informatiei;
- formarea deprinderilor practice de comunicare, folosind retelele de calcu-
latoare;
- studierea informaticii ca stiintd, care include elemente de algoritmizare,
modelare, programare, logica, notiunile de acumulare, pastrare si prelucrare
a informatiei.

e Principiile specifice predarii-invatarii disciplinei Informatica

Curriculumul gimnazial la Informatica propune un model de studiu integrat al
acestei discipline. Acest model contribuie la formarea la elevi a unei conceptii uni-
tare asupra informaticii ca stiinta si asupra metodelor de implementare a conceptelor
informatice pentru dezvoltarea perpetua a societatii contemporane.

In acest context se contureaza urmitoarele principii specifice ale disciplinei
Informatica:
1. Principiul abordarii integrate a disciplinei — structurarea continuturilor intr-un
model integrat, modular, care are ca scop crearea si dezvoltarea competentelor



elevului pentru utilizarea sistemelor informatice si cultivarea continua a modului
de gindire algoritmic.

2. Principiul centrarii activitatii / demersului didactic pe elev — acceptarea unui
in grup, care sa permitd dezvoltarea independentei de actiune, originalitatii, cre-
ativitatii, capacitatii de lucru in echipa, combinind acestea cu individualizarea
ritmului de Invatare.

3. Principiul functionalitatii sociale a procesului didactic, care presupune dez-
voltarea aptitudinilor si competentelor necesare pentru integrarea organica a
elevilor in societatea informationald. Principiul este realizat in baza activitatilor
practice de studiere si utilizare ale aplicatiilor software de uz general si de comu-
nicare.

4. Principiul corelatiei interdisciplinare, care presupune abordarea unui demers
didactic interdisciplinar cu toate disciplinele scolare, prin utilizarea principiilor
si metodelor informatice pentru rezolvarea de probleme, elaborarea proiectelor,
prelucrare de informatii specifice disciplinelor si utilizarea resurselor educatio-
nale digitale.

e Orientari generale de predare-invatare a disciplinei Informatica

Procesul general de predare-invatare a disciplinei /nformatica este elaborat in
contextul sistemului de competente pentru Invatamintul preuniversitar.

“Competenta scolara este un ansamblu/sistem integrat de cunostinte, capacitati,
deprinderi si atitudini dobindite de elevi prin invatare si mobilizate in contexte speci-
fice de realizare, adaptate virstei elevului si nivelului cognitiv al acestuia, in vederea
rezolvarii unor probleme cu care acesta se poate confrunta in viata reala.”

I1. Competente-cheie / transversale

Competente de invitare / de a invita sa inveti.

Competente de comunicare in limba materna / limba de stat.
Competente de comunicare intr-o limba striina.

Competente actional-strategice.

Competente de autocunoastere si autorealizare.

Competente interpersonale, civice, morale.

Competente de baza in matematica, stiinte si tehnologie.
Competente digitale, in domeniul tehnologiei informatiei si comunica-
tiilor.

9. Competente culturale, interculturale (de a recepta si a crea valori).
10. Competente antreprenoriale.
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IT1. Competente transdisciplinare pe trepte de invatamint — inviatamintul
gimnazial

Competente de invitare / de a invita sa inveti

e Competenta de planificare si organizare a propriei invatari atit individual,
cit si in grup.

Competente de comunicare in limba materna / limba de stat

e Competenta de realizare a unor contacte comunicative constructive in
limba materna / de stat atit pe cale orala, cit si in scris.

e Competenta de utilizare adecvata in limba materna / de stat a terminologi-
ei specifice disciplinelor de invatamint studiate la treapta gimnaziala.

Competente de comunicare intr-o limba striina

e Competente de a comunica intr-o limba straina 1n situatii cunoscute, mo-
delate.

Competente de baza in matematica, stiinte si tehnologie

e Competente de a dobindi si a aplica cunostinte de baza din domeniul Ma-
tematicd, Stiinte i Tehnologii in rezolvarea unor probleme si situatii din
cotidian.

Competente actional-strategice

e Competente de a identifica probleme actional-strategice si a propune so-
lutii de rezolvare.

e Competente de a-si planifica activitatea, de a prognoza rezultatele astep-
tate.

e Competente de a elabora strategii de activitate in grup.

Competente digitale, in domeniul tehnologiei informatiei si comunicatiilor
(TIC)

e Competente de utilizare in situatii reale a instrumentelor cu actiune digi-
tala (telefonul, teleghidul, calculatorul electronic etc.).

e Competente de a crea documente si a utiliza serviciile electronice de baza
(e-guvernare, e-business, e-educatie, e-sanatate, e-culturd), in comunicare
si dobindirea informatiilor, inclusiv reteaua Internet.

Competente interpersonale, civice, morale

e Competente de a lucra in echipa, de a preveni si rezolva situatiile de con-
flict.

e Competente de a accepta si a respecta valorile fundamentale ale democra-
tiei, a practicilor democratice si a drepturilor omului.

e Competente de a se comporta in situatii cotidiene in baza normelor si
valorilor moral-spirituale.

Competente de autocunoastere si autorealizare

e Competente de a se autoaprecia adecvat si a-si valorifica potentialul pen-

tru dezvoltarea personala si autorealizare.
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Competente de a alege modul sandtos de viata.
Competente de a se adapta la conditii noi.

Competente culturale, interculturale (de a recepta si de a crea valori)

Competente de receptare a culturii nationale si a culturilor europene.
Competente de a aprecia diversitatea culturala a lumii si de a fi tolerant la
valorile culturale ale altor etnii.

Competente antreprenoriale

Competenta de a se orienta in domeniile profesionale din economie si
viata sociald in vederea selectarii viitoarei profesii.

Competente de utilizare a regulilor de elaborare a unor proiecte de cerce-
tare si dezvoltare simple in domeniul antreprenorial.

IV. Competente specifice la INFORMATICA

1.

2.

Formarea unei viziuni stiintifice asupra componentei informatice in soci-
etatea contemporana.

Cunoasterea proceselor, principiilor si metodelor de codificare si de-
codificare a informatiei, in scopul realizarii comunicarii interumane —
sistem informatic.

Identificarea structurii generale a sistemelor digitale, a principiilor de
functionare a sistemelor de transmitere, stocare si de prelucrare a infor-
matiei.

Elaborarea modelelor informatice ale obiectelor, sistemelor si proceselor
frecvent intilnite in activitatea cotidiana.

. Aplicarea metodelor de algoritmizare, de formalizare, de analiza, de sin-

teza si de programare pentru solutionarea problemelor legate de prelucra-
rea digitala a informatiei.

Translarea algoritmilor frecvent utilizati intr-un limbaj de programare de
nivel inalt.

Colectarea, pastrarea si prelucrarea informatiei cu ajutorul aplicatiilor
software specializate.

Generarea si elaborarea automata a documentelor Web.

Efectuarea experimentelor virtuale, rezolvarea problemelor de activitate
cotidiana si elaborarea de modele ale fenomenelor studiate, folosind apli-
catii, laboratoare si medii digitale educationale; interpretarea rezultatelor
obtinute.

10. Respectarea regulilor de securitate, ergonomice si etice in activitatile ba-

zate pe utilizarea tehnologiei informatiei i comunicatiilor.



V. Repartizarea temelor pe clase si pe unitati de timp

Clasa Temele Nr. ore | Total
1. Structura calculatorului. Retele de calculatoare 8
VII [2. Sisteme de operare 11 34
3. Editarea textelor 15
1. Calcul tabelar 17
Vil 2. Algoritmi si executanti 17 34
1. Metode de descriere a limbajelor. Vocabularul si sintaxa 7
unui limbaj de programare de nivel inalt.
X 2. Conceptul de dati. Tipuri de date simple. 7 34
3. Conceptul de actiune. Instructiunile unui limbaj de 11
programare de nivel inalt.
4. Tablouri unidimensionale. Siruri de caractere. 9
Nota:

1. Repartizarea orelor pe teme este orientativa.
2. Ordinea temelor poate fi schimbata, daca nu este afectata logica stiintifica

sau didactica.

V1. Subcompetente, sugestii de continuturi, activititi de invatare si evaluare

pe clase.

Clasa a VII-a

Subcompetente

Teme / Continuturi /
Notiuni-cheie

Activitati de invitare si evaluare
(recomandate)

1. STRUCTURA CALCULATORULUI RE

TELE DE CALCULATOARE

descrierea formelor de
reprezentare, stocare,
codificare si transmi-
tere a informatiei;
estimarea  cantitatii
de informatie ce se
contine in mesajele-
text, grafice, audio si
video;

codificarea si deco-
dificarea  numerelor
naturale, a informatiei
textuale.

Informatia. Sisteme
de numeratie

Informatia. Purtatori de

informatie.

- reprezentarea informa-
tiei;

- purtatorii de informatie;

- purtatorul static;

- purtatorul dinamic.

Sisteme de numeratie:

- sistem pozitional si sis-
tem nepozitional de nu-
meratie;

- sistem binar, ternar, oc-
tal, hexazecimal.

Exerecitii de:
- identificare a tipului de purtatori de

informatie din lista propusa;
descriere a purtatorilor de informa-
tie dupa modelul propus;
codificare si decodificare a infor-
matiei textuale;

estimare a cantitatii de informatie
in texte, imagini, secvente sonore
si video;

depistare a unitatii de masura a in-
formatiei si a multiplilor ei din lista
propusa;




Unitatile de masurare a

informatiei:

- cifra binara, bit;

- octet;

- unitati multiple octetu-
lui.

Codificarea si decodifica-

rea informatiei:

- cod;

- codul ASCII,

- madrime continua;

- conversiune analog-nu-
merica;

- digitizare;
- conversiune
analogica.
Estimarea cantitatii de

informatie in:
- mesaje-text;
- mesaje-grafice;
- mesaje-audio;
- mesaje-video.

numeric-

- transformare a numerelor naturale
in sistemele de numeratie binar si
octal in sistemul zecimal;

- enumerare §i descriere a formelor
de transmitere, stocare si prelucra-
re a informatiei.

*Studii de caz:

- sisteme de numeratie cu baze dife-
rite de baza 10, utilizate in istoria
civilizatiei umane;

- regulile de formare a numerelor
romane.

Identificarea si descri-
erea destinatiei par-
tilor componente ale
calculatorului;
clasificarea calcula-
toarelor;

utilizarea corecta a
termenilor  specifici
informaticii in enun-
turi i comunicari;
utilizarea componen-
telor sistemului de
operare destinate lu-
crului in retea;
argumentarea necesi-
tatii securizarii calcu-
latorului, a retelei.

Structura si functiona-
rea calculatorului

Clasificarea componente-
lor de baza ale calculatoa-
relor personale:

- procesorul;

- memoria internd;

- dispozitivele de intrare;
- dispozitivele de iesire;
- memoria externa.
Criteriile de clasificare a
calculatoarelor:
performanta;

cost.

Retele de calculatoare.
Aplicatii de retea
structura de comunicatie;
linii de transmisie a infor-
matiei;

capacitate de transmisie;
retele locale, regionale si
globale;

adresa de retea;
partajarea resurselor.

Exercitii de:

- identificare si explicare a destina-
tiei componentelor de bazd ale cal-
culatorului si a fluxurilor de date
intre ele;

- explicare a principiul de comanda
prin program;

- descriere a rolului calculatoarelor
in diferite domenii ale stiintei si
vietii sociale;

- indicare a functiilor calculatoarelor
in diferite domenii;

- depistare a actiunilor de risc pen-
tru utilizator in procesul utilizarii
tehnicii de calcul;

- evidentiere a afirmatiilor de securi-
tate din lista propusa;

- identificare a dispozitivelor con-
form modelelor propuse;

- reprezentare intuitiva (prin desen)
a structurii retelelor locale si glo-
bale;

- localizare a calculatoarelor conec-
tate la retea;

- transmitere a datelor prin retea;

- memorare a regulilor ergonomice
si de securitate personala.




2. SISTEME DE OPERARE

utilizarea functiilor si
a componentelor de
baza ale sistemului de
operare.

Functiile sistemului
de operare

sistem de calcul;

- sistem de operare;

- functiile sistemului de
operare.

Fisiere si directoare.

- fisier;

- director;

- structurd multinivel.

Unitati externe:

- denumiri;

- destinatii.

Exercitii de:

- explicare a modului de gestionare a
resurselor sistemului de calcul;

- scriere corectd a denumirilor de fisi-
ere si directoare;

- de reprezentare intuitiva (prin de-
sen) si de utilizare a structurii mul-
tinivel a fisierelor si directoarelor;

- identificare a functiilor sistemului
de operare din lista propusa;

- localizare a fisierelor specificate
prin denumirile respective.

identificarea tipurilor
de controale si feres-
tre;

efectuarea operatiilor
asupra ferestrelor din
componenta interfete-
lor grafice.

Interfete grafice:

- controale grafice;

- meniuri;

- ferestre de aplicatii;
- ferestre de navigare;
- ferestre de explorare;
- ferestre de dialog.

Exercitii de:

- formare si consolidare a deprinde-
rilor de lucru cu interfetele grafice;

- explicare a semnificatiei pictogra-
melor propuse;

- aranjare a pictogramelor conform
modelului propus;

- modificare a proprietatilor picto-
gramelor, utilizind tehnicile de lu-
cru cu soricelul;

- lansare in executie si de rulare a
aplicatiilor frecvent utilizate.

efectuarea operatiilor
asupra fisierelor si di-
rectoarelor;

estimarea capacitatii
de memorare a su-
portului magnetic si
a suportului optic de
informatie.

Gestiunea datelor.

Gestiunea dispozitivelor

de stocare a datelor:

- gestiunea datelor;

- proprietatile discului;

- operatii cu discuri;

- proprietatile directoare-
lor si figierelor;

- operatii cu directoare si
fisiere.

Exerecitii de:

- navigare prin sistemul de fisiere al
calculatorului personal;

- creare i stergere a fisierelor si di-
rectoarelor;

- mutare §i copiere a fisierelor si di-
rectoarelor;

- redenumire a fisierelor si directoa-
relor;

- modificare a atributelor de fisier;

- reprezentare intuitivd (prin desen)
a formatului fizic si a formatului
logic ale datelor pe disc;

- estimare a capacitatii de memorare
a unitatilor de stocare;

- formatare, verificare si defragmen-
tare a unitatilor de stocare.
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- aplicareain activitatea

cotidiana a stipularilor
dreptului informatic.

Drept informatic:

dreptul de autor;
marca;

licentd;

infractiune informatica.

Exercitii de:

- explicare a termenilor: dreptul de
autor, marcd, licentd;

- identificare a semnelor ce indica
protectia prin dreptul de autor;

- evitare a eventualelor incalcari a
dreptului de autor.

Studii de caz:

- respectarea dreptului de autor in
unitatea scolard in care invata ele-
vul;

- protejarea dreptului de autor in
cazul materialelor informatice cu
care opereaza elevul;

- consecintele utilizarii neadecvate a
mijoacelor de protectie de virusi;

- infractiunile informatice descrise
in mass-media.

3. EDITAREA TEXTELOR

aplicarea operatiilor
specifice editarii tex-
telor;

utilizarea instrumen-
telor de corectare gra-
maticala a textelor;
crearea §i prelucrarea
listelor.

Introducerea si editarea

textelor

Formatarea caracterelor:

F

tehnoretactare;

font;

stil de afisare;
formatarea caracterelor.

ormatarea paragrafelor:

paragraf;
aliniere;
indentare;
spatiere;

stil de paragraf.

Asezarea in pagina:

formatare a paginilor;
antet si subsol;
sectiune;

stil de caractere;
sablon.

Liste:

tipuri de marcare;
tpuri de numerotare.

Instrumente de corectare:

analizator lexical,
analizator gramatical;
tezaur;

corectare manuala ;
corectare automata.

Exercitii de:

- introducere si editare a textului;

- identificare a corpului de litere pro-
pus;

- formatare a textelor conform mo-
delelor propuse;

- creare a stilurilor pentru formata-
rea caracterelor;

- precizare a atributelor de formata-
re a paragrafelor propuse;

- formatare a paragrafelor conform
modelelor propuse;

- asezare a textului in pagina con-
form modelelor propuse;

- creare si ordonare a listelor nume-
rotate sau marcate cu simboluri de
evidentiere;

- utilizare a instrumentelor de corec-
tare;

- depistare automata a greselilor in
textele propuse.
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crearea si editarea ta-
belelor.

Tabele:
rind, coloana, celula;
- inserarea unei linii, co-
loane;
- unirea celulelor;
- divizarea celulelor;
- template a tabelelor;
- formatarea celulelor.

Exercitii de:

- creare a tabelelor cu ajutorul sis-
temului de asistentd, prin inserare
sau desenare;

- modificare a structurii tabelelor
propuse, sortare a datelor din ta-
bele.

crearea si editarea di-
agramelor.

Diagrame:
- foaie de date;
- formatarea diagramei;
- tip de diagrama.

Exerecitii de:

- creare si editare a diagramelor;

- selectare a tipului de diagrama in
functie de specificul datelor de afi-
sat;

- formatare a diagramelor conform
modelului propus.

Studii de caz:

- domeniile de utilizare a fiecarui tip
de diagrama: circulara, cu bare, cu
coloane, liniard, grafic;

- utilizarea diagramelor in manuale-
le scolare.

inserarea obiectelor;
utilizarea instrumen-
telor de grafica orien-
tatd pe obiecte.

Obiecte:
- imagini desenate;
- imagini predesenate;
- formule;
- figiere audio;
- fisiere video.
Metode de inserare a
obiectelor:
- prin memoria tampon:
- prin apelul altor apli-
catii;
- din figierele externe.

Exercitii de:

- inserare a imaginilor desenate §i a
celor predesenate;

- inserare si editare a formulelor;

- inserare a secventelor sonore;

- inserare a secventelor video;

- inserare a obiectelor grafice;

Studii de caz:

- imaginile desenate si imaginile
predesenate;

- imagini in grafica orientata pe obie-
cte si grafica orientata pe puncte;

- proprietatile obiectelor inserate ca
simboluri de text si ca entitati inse-
rate deasupra textului.

utilizarea instrumen-
telor de formatare a
imaginilor din compo-
nenta documentelor.

Formatarea imaginilor

Stabilirea:

- culorii, luminozitatii si
contrastului;

- pozitiei in document;
dimensiunilor;

- modului de aranjare a
textului in jurul imagi-
nii;

- chenarelor si umbrelor.

Exercitii de:

- inserare si formatare a imaginilor
predesenate;

- inserare si formatare a desenelor
create de utilizator;

- copiere si redimensionare a imagi-
nilor;

- formatare a imaginilor conform
modelului propus.
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Clasa a VIII-a

Subcompetente

Teme / Continuturi /
Notiuni-cheie

Activititi de invitare si evaluare
(recomandate)

1. CALCUL TABELAR

identificarea elemen-
telor unei foi de cal-
cul;

definirea tipurilor de
date si introducerea
valorilor in foile de
calcul;

crearea in foile de
calcul a seriilor de
valori.

Pistrarea informatiei
in foile de calcul

Elementele unei foi de

calcul:

- celula;

- adresa/referintd de ce-
lula;

- valori si formule;

- calcul tabelar;

- formatare;

- formate de coloana,
rind, celula.

Introducerea, editarea

si formatarea datelor in

foile de calcul:

- tipuri de date;

- introducerea valorilor;

- introducerea  formu-
lelor;

- operatii de editare;

- operatii de formatare.

Exercitii de:

identificare a elementelor unei foi de
calcul din lista propusa;

identificare a adresei unei celule din-
tr-o listd propusa;

modificare a dimensiunii de vizuali-
zare a paginii pe ecran;

modificare a barei de instrumente;

- creare a foilor de calcul si selectare a

elementelor propuse;
precizare a tipului de date a valorilor
propuse;
introducere in foile de calcul a texte-
lor, numerelor, datelor calendaristice
si marcilor de timp;
copiere, mutare a unui domeniu de
date din foaia de calcul;
explicare a operatiilor de editare in
foile de calcul;
editare a datelor in foile de calcul,;
precizare a rezultatelor operatiilor de
formatare propuse;

formatare a datelor in foile de cal-
cul;
creare a unei serii de date dupa mo-
delul propus;
creare a seriilor de numere de catre
elevi, fiind dat primul numar, pasul
si numarul final.

identificarea operato-
rilor si operanzilor;
utilizarea  operatori-
lor si operanzilor la
prelucrarea datelor.

Formule si calcule

Operatori.
Operanzi.

Exerecitii de:

clasificare a operatorilor;

clasificare a operanzilor;

precizare a rezultatelor furnizate de
operatorii propusi;

precizare a categoriei operanzilor
propusi;

precizare a entitatilor specificate prin
referintele propuse;

identificare a operatorilor §i operan-
zilor din lista propusa.
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- utilizarea  formule-
lor pentru efectuarea
calculelor necesare la
prelucrarea datelor.

Formule
si utilizarea lor

Conversia tipurilor de

date.

Copierea formulelor.

- formula;

- conversia tipurilor de
date;

- precedente de celuld;

- dependente de celula.

Exercitii de:

explicare a algoritmilor de introdu-
cere a unei formule;

precizare a rezultatelor evaludrii for-
mulelor propuse;

explicare a modului de conversie a
valorilor in procesul de evaluare a
formulelor;

utilizare corecta a ordinii operatiilor
in construirea anumitor formule;
copiere a formulelor;

recunoastere a erorilor standard aso-
ciate formulelor;

efectuare a calculelor conform mo-
delului propus;

utilizare a referintelor in construirea
formulelor;

compunere a formulelor pentru efec-
tuarea calculelor.

- utilizarea  functiilor
predefinite pentru re-
zolvarea problemelor
din matematica, fizi-
ca, prelucrare a tex-
telor.

Functii:

- categorii de functii;
- argument;
- valoare returnata.

Exerecitii de:

clasificare a functiilor pe categorii;
utilizare a functiilor pentru prelucra-
rea informatiilor din foile de calcul;
determinare a tipului de functii care
poate fi aplicat asupra datelor dupa
modelul propus.

- identificarea elemen-
telor unei diagrame;

- stabilirea legaturii in-
tre datele selectate si
elementele diagramei
respective;

- utilizarea diagramelor
pentru prezentarea da-
telor.

Diagrame

Elementele unei dia-
grame:

- indicator de date;

- serie de date;

- categorie de date;

- axa categoriilor;

- axa valorilor;

- titlug

- legenda.

Exerecitii de:

selectare si evidentiere a elementelor
din care sint compuse diagramele;
explicare a modului de reprezentare
a datelor din tabel prin diagrame;
desenare a diagramelor ce corespund
datelor selectate;

copiere a diagramelor.
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selectarea tipului de
diagrama 1in functie
de specificul datelor
reprezentate;
crearea i modificarea
diagramelor.

Crearea si editarea
diagramelor:

- tip de diagrama;

- diagrama bidimensio-
nala;

- diagramd tridimensi-
onala;

- grafic;

- obiect;

- incapsularea obiecte-
lor;

- ierarhia obiectelor;

- tehnici de editare.

Exerecitii de:

- clasificare a diagramelor propuse;

- creare si editare a diagramelor pro-
puse;

- modificare a tipului de diagrama;

- modificare a suprafetei diagramei;

- modificare a titlului, axelor de coor-
donate si a legendei;

- modificare a unei serii de date;

- adaugarea datelor intr-o diagrama.

utilizarea bazelor de
date in forma de liste
pentru organizarea in-
formatiilor personale;
utilizarea operatiilor
destinate  gestionarii
listelor.

Baze de date in forma
de liste

Notiuni elementare de

baze de date:

- date elementare;

- date compuse;

- baza de date;

- lista de date;

- inregistrare;

- cimp;

- formular de date.

Gestionarea listelor:

- inserarea inregistrarilor;

- eliminarea 1inregistrari-
lor;

- cautarea inregistrarilor;

- editarea inregistrarilor.

Exercitii de:

- reprezentare intuitiva (prin desen) a
structurii listelor propuse;

- creare a listelor;

- creare si modificare a listelor;

- diferentiere a termenilor: baza de
date, lista, cimp, numele cimpului,
inregistrare;

- explicare a operatiilor destinate ges-
tiunii listelor;

- gestionare a listelor cu ajutorul for-
mularului pentru date;

- totalizare a datelor numerice.

stabilirea ordinii de
sortare a inregistrari-
lor ;

utilizarea operatiilor
de selectare a inregis-
trarilor si identificarea
conditiilor complexe
de selectare;

crearea listelor in foi-
le de calcul.

Sortarea inregistrarilor:

- sortare;

- cheie de sortare;

- ordine de sortare;

- ordine ascendenta;

- ordine descendenta.

Selectarea Inregistra-

rilor:

- selectarea 1Inregistra-
rilor;

- filtrarea  inregistrari-
lor;

- conditii de selectare;

- copierea inregistrari-
lor selectate.

Exercitii de:

- sortare a inregistrarilor din listele
propuse sau create de elevi;

- explicare a operatiei de selectare a
inregistrarilor;

- selectare a inregistrarilor cu ajuto-
rul conditiilor simple si a conditiilor
complexe;

- explicare a operatiilor de rezumare a
datelor;

- creare a unei baze de date dupa mo-
delul propus sau create de elevi.
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2. ALGORITMI SI EXECUTANTI

- utilizarea  metode-
lor de algoritmizare
pentru  solutionarea
problemelor frecvent
intilnite in activitatea
cotidiana;

- descrierea si utiliza-
rea repertoriului de
instructiuni ale exe-
cutantului;

- elaborarea algoritmi-
lor pentru executant.

Notiune de algoritm

Algoritmi §i executanti:
- algoritm;

- executant;

- comanda manuala;

- comandd prin pro-

gram;
- program;
- limbaj de programare.

Exerecitii de:

- descriere a migcarii executantului in
procesul executiei algoritmilor pro-
pusi;

- elaborare a algoritmilor pentru de-
plasarea executantului dintr-o pozi-
tie 1n alta;

- depistare a erorilor sintactice, ero-
rilor logice si a erorilor de functio-
nare;

- elaborare a algoritmilor pentru de-
senarea figurilor;

- elaborare a algoritmilor de catre elevi
si testate cu ajutorul executantilor;

- explicare a modului de executie a
algoritmilor;

- depistare a erorilor sintactice, ero-
rilor logice si a erorilor de functio-
nare.

- utilizarea metodelor
de reprezentare a al-
goritmilor.

Metode de reprezentare
a algoritmilor:

- limbaj uman;
- limbaje algoritmice;
- scheme logice.

Exerecitii de:

- reprezentare a algoritmilor prin dife-
rite metode;

- observare si intelegere a legaturii
intre modul de reprezentare a algo-
ritmului si repertoriul de instructiuni
al executantului;

- transcriere a algoritmilor formulati
in limbaj conventional in reprezen-
tari formalizate.

- utilizarea metodei ra-
finarii succesive.

Subalgoritmi:

- subprogram;

- program principal;
- procedurd;

- apel de procedura;
- rafinare succesiva.

Exercitii de:

- explicare a modului de executie a
apelurilor de subalgoritmi;

- identificare a subalgoritmilor solu-
tionarea carora necesitd utilizarea
subalgoritmilor;

- elaborare a subalgoritmilor pentru
executanti;

- observare si intelegere a legaturilor
informationale si de control intre al-
goritm si subalgoritmii apelati;

- desenare a figurilor in baza subalgo-
ritmilor.
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- definirea formatului
general si utilizarea
instructiunilor de ci-
clu;

- elaborarea algoritmi-
lor utilizind instructi-
unile de ciclu.

Instructiunile limbaju-
lui algoritmic .

Algoritmi repetitivi.
Ciclu cu contor. Ciclu
cu conditie.

- conditie;

- ciclu cu conditie;

- algoritm cu conexiune
inversa;

- eroare de executie.

Exerecitii de:

explicare a modului de executie a in-
structiunii de ciclu;

elaborare a algoritmilor repetitivi;
reprezentare intuitiva (prin desen) a
procesului de executie a algoritmilor
repetitivi cu conexiune inversd;
identificare a programelor solutiona-
rea carora necesita utilizarea algorit-
milor.

- elaborarea algoritmi-
lor utilizind instructi-
unea de ramificare.

Algoritm cu ramificari.
Instructiunea de rami-
ficare.

Exercitii de:

explicare a modului de executie a in-
structiunii de ramificare;

desenare a schemei grafice a instruc-
tiunii de ramificare;

elaborare a algoritmilor cu ramifi-
cari,

identificare a problemelor solutiona-
rea carora necesita utilizarea algorit-
milor cu ramificari;

reprezentare intuitiva (prin desen) a
procesului de executie a algoritmilor
cu ramificari.

- cunoasterea proprie-
tatilor fundamentale
ale algoritmilor.

Generalitati despre
algoritmi

Proprietatile algoritmilor
- determinismul;

- universalitatea;

- finititudinea.

Notiunea de gindire
algoritmica.

Algoritmul de functio-
nare a calculatorului.

Exercitii de:

evidentiere a proprietatilor algorit-
milor pe baza exemplelor propuse;
observare si intelegere a legaturilor
intre proprietatile algoritmului si
modul de executie pe calculator.

- identificarea structurii
algoritmilor (liniari,
cu ramificdri, ciclici).

Clasificarea
algoritmilor dupa:

- modul de reprezentare;
- proprietati;
- structura.

Exercitii de:

clasificare a algoritmilor conform
criteriului de structura;

estimare a criteriilor de calitate pen-
tru algoritmii propusi.
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Clasa a IX-a

Subcompetente

Teme / Continuturi /
Notiuni-cheie

Activititi de invitare si evaluare
(recomandate)

1. METODE DE DESCRIERE

VOCABULARUL SI SINTAXA UNUI LIMBAJ DE PROGRAMARE DE NIVEL iNALT

A LIMBAJELOR.

- explicarea modului
de descriere a con-
structiilor gramatica-
le prin alternare, con-
catenare, repetare si
includere optionala;

- identificarea unitati-
lor lexicale ale limba-
jului de programare
de nivel inalt;

- utilizarea formulelor
BNF si diagramelor
sintactice pentru veri-
ficarea corectitudinii
textelor si unitatilor
lexicale;

- aplicarea  regulilor
de formare a identi-
ficatorilor, sirurilor,
numerelor, comenta-
riilor.

Metode de descriere
a constructiilor
gramaticale:

- metalimbajul BNF.
- diagrame sintactice.

Unititile lexicale ale
mare de nivel inalt.
Vocabularul limbajului.
Unitati lexicale:

- cuvintele-cheie;
- identificatori;

- numere;
- siruri de caractere.

unui limbaj de progra- |-

Alfabetul limbajului. -

- simbolurile speciale: |-

- separatori; -

Exercitii de:
- verificare a corectitudinii textelor cu

ajutorul formulelor metalingvistice
propuse;

scriere a textelor definite prin for-
mulele metalingvistice si diagramele
sintactice propuse;

scriere a formulelor metalingvistice
ce corespund diagramelor sintactice

propuse;
desenare a diagramelor sintactice
corespunzdtoare formulelor meta-

lingvistice propuse;
aplicare a diagramelor sintactice si
formulelor metalingvistice pentru

verificarea corectitudinii textelor
propuse;

de clasificare a caracterelor limba-
jului;

descriere a unitdtilor lexicale ale
limbajului.

desenare a diagramelor sintactice
pentru unitdtile gramaticale in stu-
diu;

precizare a identificatorilor echiva-
lenti;

reprezentare a variabilelor din pro-
blemele propuse prin identificatori;
compunere a identificatorilor care
reflectd specificul problemelor din
fizica, matematica, chimie, prelucra-
rea textelor si imaginilor;

verificare a corectitudinii numerelor
si a sirurilor cu ajutorul diagramelor
sintactice si a formulelor metaling-
vistice;

scriere a numerelor reale cu si fara
utilizarea factorului de scala.
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2. CONCEPTUL DE DATA. TIPURI DE DATE SIMPLE

clasificarea tipurilor
de date simple in pre-
definite si definite de
utilizator, in ordinale
si neordinale, 1n ti-
puri anonime si defi-
nite explicit;
clasificarea  datelor
din program in con-
stante si variabile;
utilizarea  tipurilor
identice si tipurilor
compatibile;
aplicarea diagramelor
sintactice si formule-
lor  metalingvistice
ale unitatilor grama-
ticale pentru declara-
tii de tipuri, variabile
si constante.

Conceptul de data.
Definirea tipurilor
de date:

- intreg;

- real,;

- boolean;

- caracter;

- subdomeniu.

Tipuri identice si tipuri
compatibile.

Tipuri anonime si tipuri
definite explicit.

Tipuri ordinale de date.
Definitii:
- de constante.

- de tipuri.

Declaratii de variabile.

Exerecitii de:

- explicare a modului de reprezentare
a datelor intr-un limbajul de progra-
mare de nivel inalt;

- precizare a multimii de valori §i a
multimii de operatori a tipurilor de
date propuse;

- determinare a tipurilor identice si a
tipurilor compatibile;

- desenare a diagramelor sintactice ale
declaratiilor de variabile;

- precizare a multimii de valori pe
care le poate lua o variabila asociata
cu un anumit tip de date;

- precizare a operatiilor care pot fi
efectuate asupra valorilor unei vari-
abile;

- desenare a diagramelor sintactice ale
definitiilor de constante;

- precizare a tipurilor constantelor din
programele propuse.

3. CONCEPTUL DE ACTIUNE. INSTR \
DE PROGRAMARE DE NIVEL INALT

UCTIUNILE UNUI LIMBAJ

identificarea  partilor
componente ale unui
program;

utilizarea formulelor
metalingvistice si di-
agramelor sintactice
ale instructiunilor in
studiu pentru verifica-
rea corectitudinii sin-
tactice a programelor
elaborate;

elaborarea programe-
lor in care se utilizeaza
procedurile predefinite
de citire / scriere;
elaborarea programe-
lor in care se utilizea-
za instructiunile in
studiu;

Conceptul de actiune.

Notiunea de instructiune.
Afisarea informatiei
alfanumerice.

Citirea datelor de la
tastatura.

Expresii.

Evaluarea expresiilor.
Tipul expresiilor.

Exerecitii de:

- elaborare a programelor in care se
utilizeaza procedurile predefinite de
intrare si iesire;

- elaborare a programelor care afisea-
za informatia in formatele propuse;

- clasificare a instructiunilor limbaju-
lui;

- explicare a conceptului de actiune;

- desenare a diagramelor sintactice;

- transcriere a expresiilor din notatia
matematica in limbaje de programa-
re de nivel inalt si invers;

- utilizare a functiilor predefinite ale
limbajelor de programare de nivel
inalt;

- evaluare a expresiilor limbajului de
programare de nivel inalt;
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descrierea algoritmi-
lor cunoscuti din ca-
drul disciplinelor de
matematicd, fizica,
chimie, biologie s.a.
utilizind diferite me-
tode de reprezentare
a algoritmilor;
claborarea  algorit-
milor de rezolvare a
problemelor din di-
ferite domenii de ac-
tivitate umana,
translarea algoritmi-
lor elaborati in pro-
grame;

testarea programelor
si analiza rezultate-
lor.

Instructiuni:

- apel de procedura;
- efect nul;

- compusa;

- de atribuire;

- daca;

- caz;

- pentru;

- cit;

- repeta.

Exercitii de:

- elaborare a programelor pentru eva-
luarea expresiilor propuse si deter-
minarea tipului lor;

- clasificare a expresiilor in functie de
tipul lor;

- explicare a rolului instructiunii de
efect nul si a delimitatorului *“;” in re-
prezentarea instructiunii de efect nul;

- explicare a modului de executie a in-
structiunilor: apel de procedura, atri-
buire, daca, caz, pentru, cit, repetd;

- reprezentare intuitiva (prin desene)
a structurii programelor elaborate;
ponentelor instructiunilor din punct
de vedere al atribuirii;

- elaborare a programelor in care se
utilizeaza instructiunile in studiu;

- descriere a algoritmilor cunoscuti
din cursurile de matematica, fizica,
chimie (de exemplu: clasificarea
triunghiurilor in functie de laturile/
unghiurile, calculul ariilor figurilor
geometrice, cmmdc, etc.);

- elaborare a algoritmilor de rezolvare
a problemelor din diferite domenii
de activitate umana;

- translare a algoritmilor elaborati in
programe Pascal;

- testare a programelor si analiza a re-
zultatelor.

4. TIPURI DE DATE STRUCTURATE UNIDIMENSIONALE

definirea formulelor
metalingvistice si di-
agramelor sintactice
ale declaratiilor de
tipuri de date tablou
unidimensional §i sir
de caractere;
utilizarea subprogra-
melor  predefinite,
destinate prelucrarii
sirurilor.

Tipuri de date tablou
unidimensional.

Tipul indicilor si tipul
componentelor.

Tipuri de date sir de
caractere.

Exercitii de:

- determinare a tipului indicilor i
tipului componentelor in functie de
declaratiile propuse;

- parcurgere pe diagramele sintactice
a drumurilor care corespund defini-
tiilor tipurilor de date tablou;

- precizare a operatiilor care pot fi
efectuate cu componentele tablo-
urilor

- explicare a proprietatilor tipului de
date sir de caractere;

- precizare a multimii de valori si
multimii de operatii ale tipului de
date sir de caractere;

- prelucrare a componentelor sirurilor
de caractere (stergerea, substituirea,
inserarea caracterelor).
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VII. Sugestii metodologice.

Componentele de baza ale tehnologiei didactice pentru predarea-invatarea Infor-
maticii sint:

1. Formarea de competente specifice disciplinei Informatica.

2. Antrenarea sistematica in scopul dezvoltarii competentelor de baza a

disciplinei.

3. Utilizarea metodelor active de instruire, centrate pe elev.

Curriculumul gimnazial la disciplina /nformatica proiecteaza si organizeaza pro-
cesul instructiv in contextul dezvoltarii competentelor specifice ale disciplinei. O
astfel de abordare prevede proiectarea demersului didactic la Informatica in vederea
formarii aptitudinilor de integrare a elevilor in societatea informationala.

Fiind un ansamblu de capacitati, cunostinte si abilitati, competenta poate fi reali-
zata doar prin dezvoltarea integrata a aspectelor sale dominante:

- aspectul cognitiv, care vizeaza utilizarea teoriilor si a notiunilor din Infor-
matica;

- aspectul functional, care reprezinta capacitatile persoanei de a activa intr-
un anumit domeniu: profesional, educational, social, utilizind mijloacele
digitale;

- aspectul etic, care vizeaza valorile personale si sociale.

in asimilarea informatiei comunicate sint implicate procesele psihice de percep-
tie, memorare $i operatii de gindire. Prin urmare, pentru elaborarea sarcinilor didac-
tice se va utiliza in special taxonomia lui Bloom, orientata spre atingerea de catre
persoana instruita a nivelului intelectual, determinat de standarde.

Pentru asimilarea de catre elevi a cunostintelor se recomanda utilizarea meto-
delor: SINELG, interviu, lectura ghidata, exercitii practice la calculator, probleme
destinate dezvoltarii gindirii algoritmice.

Aspectul de expertiza al competentei are rolul de dezvoltare a capacitatilor inte-
lectuale si psihomotorii ale elevilor. Pentru dezvoltarea potentialului intelectual pot
fi folosite taxonomiile: Simpson, Dove etc.

Metodele recomandate la disciplina Informatica sint: expunerea de material teo-
retic, lucrul la calculator, individual si/sau sub conducerea cadrului didactic, rezol-
varea de probleme, lucrarea practica, lucrarea de laborator.

Aspectul aplicativ al competentei formeaza la elevi atitudini §i comportament
in contextul conditiilor sociale bine determinate. Pentru atingerea acestui scop la
elaborarea sarcinilor didactice se va folosi taxonomia lui Krathwohl.

Metodele recomandate in acest context sint: studiul de caz, proiectul de cerceta-
re, dezbaterea etc.
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VIII. Sugestii pentru evaluare.

Axarea procesului de invatare-predare-evaluare pe competente genereaza o
structurd continud a evaluarii, realizatd prin evaluare formativa si testari sumative
(finale).

In baza activitatilor de evaluare se obtine motivarea elevilor si receptionarea unui
feed-back continuu, care permite corectarea operativa a procesului de invatare; sti-
mularea autoevaluarii i evaludrii reciproce; evidentierea succeselor; implementarea
evaluarii selective sau individuale.

Un element inovativ al evaluarii este posibilitatea de utilizare a resurselor educa-
tionale digitale pentru testarile asistate de calculator, atit local, cit si on-line.

in acest context, valoarea evaluirii formative consti in formarea permanenta,
continud a competentelor la elevi reflectate in standardele educationale.

Sarcinile de evaluare formativa urmeaza sa fie separate pe grade de dificultate,
pentru a permite o individualizare a evaluarii §i o motivare suplimentara a elevilor
evaluati. Elaborarea itemilor pentru evaluare va fi realizata in contextul taxonomiilor
corespunzatoare.

Metodele folosite pentru evaluarea continud presupun chestionarea orald sau
scrisa, metode interactive: studii de caz, lucrari practice, proiecte, testari interactive
asistate de calculator.

Activitdtile practice vor fi realizate eficient de catre elevi in cazul in care acestia
vor fi informati de catre profesor referitor la: tematica lucrarilor, modul de evaluare
(bareme/grile/criterii de notare), conditiile de realizare a activitatii.

Realizarea evaluarii continue permite o apreciere obiectiva a cunostintelor si
competentelor elevilor, precum si a progreselor inregistrate de acestia.

Evaluarea sumativi se va realiza la sfirsitul fiecirui semestru si an scolar. in
calitate de elemente componente ale instrumentelor de evaluare se recomanda uti-
lizarea itemilor de tip problema pentru rezolvare la calculator, a testelor asistate de
calculator si a lucrarilor scrise.
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Preliminarii

Curriculumul la disciplina /nformatica este un document normativ pentru reali-
zarea procesului de predare-invatare al acestei discipline de studiu in clasele V-VI.
Obiectul de studiu al Informaticii ca stiinta interdisciplinara este prelucrarea au-
tomata a informatiei cu ajutorul calculatoarelor electronice. Ca disciplina scolara,
Informatica are drept scop principal formarea si dezvoltarea gindirii algoritmice a
elevului si se intemeiaza pe principiile:

imbinarii proceselor de predare-invatare a cunostintelor teoretice cu acti-
vitatile practice la calculator;

adaptarii cunostintelor predare la virsta elevilor;

interdisciplinaritatii;

adecvarii metodelor de predare-invatare la instruirea asistata de calculator ;
echilibrarii incarcaturii informationale si continuitatii intre clase si trepte
de invatamint prin esalonarea materialului teoretic in functie de particu-
laritatile de virsta ale elevului si in concordanta cu performantele progra-
melor de instruire, programelor de aplicatii si programelor de sistem ale
calculatorului;

diferentierii si individualizarii predarii-invatarii;

stabilirii unui nivel obligatoriu de pregatire in domeniul Informaticii si
formarii capacitatilor de avansare la insusirea temelor necunoscute §i in
aplicarea tehnologiilor informationale moderne.

Functiile curriculumului gimnazial la Informatica:

e actnormativ al procesului de predare-invatare-evaluare a /nformaticii in con-
textul unei pedagogii axate pe competente;

e reper pentru proiectarea didactica si desfagurarea procesului educational din
perspectiva unei pedagogii axate pe competente;
componenta de baza pentru elaborarea strategiei de evaluare la Informatica;
orientare a procesului educational spre formare de competente la elevi;

e componenta fundamentald pentru elaborarea manualelor scolare, manualelor
electronice, ghidurilor metodologice, testelor de evaluare.

Beneficiari:

Curriculumul este destinat profesorilor de informatica din institutiile preuniver-
sitare, specialistilor principali la disciplind, autorilor de manuale si ghiduri metodo-
logice, elevilor.
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Administrarea disciplinei

Statutul Aria Nr. de unititi de | Nr. de ore
AP . < Clasa . N
disciplinei curriculara continuturi pe clase pe an
V (modul optional) 6 34 ore

La decizia scolii | ,,Tehnologii”

VI (modul optional) 9 34 ore

I. Conceptia didactica a disciplinei

e Definirea disciplinei Informatica

Informatica participa la formarea si dezvoltarea generala a personalitatii, accen-
tul instruirii la informatica fiind pus pe dezvoltarea gindirii logice si algoritmice.
Integrarea persoanei in mediul informatizat al societatii moderne este posibild numai
in cazul detinerii cunostintelor informatice fundamentale si abilitatilor de utilizare
instrumentala si de comunicare cu calculatorul, i prin intermediul acestuia — totali-
tate de competente care se contin in notiunea de cultura informationala.

e Statutul disciplinei in planul de invatimint
Informatica este disciplind optionald in aria curriculara ,, Tehnologii”.

e Valoarea formativa a disciplinei

- formarea deprinderilor practice de utilizare a calculatorului pentru prelu-
crarea informatiei;

- formarea deprinderilor practice de comunicare, folosind retelele de calcu-
latoare;

- studierea informaticii ca stiintd, care include elemente de algoritmizare,
modelare, programare, logicd, notiunile de acumulare, pastrare si prelu-
crare a informatiei.

e Principiile specifice predarii-invatarii disciplinei Informatica

Curriculumul gimnazial la Informatica propune un model de studiu integrat al
acestei discipline, model care contribuie la formarea la elevi a unei conceptii unitare
asupra informaticii ca stiintd si asupra metodelor de implementare a conceptelor
informatice pentru dezvoltarea perpetua a societatii contemporane.

In acest context se contureazi urmitoarele principii specifice ale disciplinei
Informatica:

1.  Principiul abordérii integrate a disciplinei — structurarea continuturilor
intr-un model integrat, modular, care are ca scop crearea si dezvoltarea competente-
lor elevului pentru utilizarea sistemelor informatice si cultivarea continua a modului
de gindire algoritmic.

28



2. Principiul centrarii activitatii / demersului didactic pe elev —acceptarea
unui model de invatare activa, centrat pe elev, orientat catre activitati individuale sau
in grup, care sa permita dezvoltarea independentei de actiune, originalitatii, creati-
vitatii, capacitatii de lucru in echipa, combinind acestea cu individualizarea ritmului
de invatare.

3.  Principiul functionalititii sociale a procesului didactic, care presupune
dezvoltarea aptitudinilor i competentelor necesare pentru integrarea organica a ele-
vilor in societatea informationald. Principiul este realizat in baza activitatilor practi-
ce de studiere si utilizare ale aplicatiilor software de uz general si de comunicare.

4.  Principiul corelatiei interdisciplinare, care presupune abordarea unui de-
mers didactic interdisciplinar cu toate disciplinele scolare, prin utilizarea principii-
lor si metodelor informatice pentru rezolvarea de probleme, elaborarea proiectelor,
prelucrare de informatii specifice disciplinelor si utilizarea resurselor educationale
digitale.

e Orientiri generale de predare-invitare a disciplinei Informatica

Procesul general de predare-invatare a disciplinei Informatica este elaborat in
contextul sistemului de competente pentru invatamintul preuniversitar.

“Competenta scolard este un ansamblu/sistem integrat de cunostinte, capacitati,
deprinderi si atitudini dobindite de elevi prin invatare si mobilizate in contexte speci-
fice de realizare, adaptate virstei elevului si nivelului cognitiv al acestuia, in vederea
rezolvarii unor probleme cu care acesta se poate confrunta in viata reala.”

II. Competente-cheie / transversale

1. Competente de invitare / de a invita sa inveti.

2. Competente de comunicare in limba materna / limba de stat.

3. Competente de comunicare intr-o limba straina.

4. Competente actional-strategice.

5. Competente de autocunoastere si autorealizare.

6. Competente interpersonale, civice, morale.

7. Competente de baza in matematica, stiinte si tehnologie.

8.  Competente digitale, in domeniul tehnologiei informatiei si
comunicatiilor.

9. Competente culturale, interculturale (de a recepta si a crea valori).

10. Competente antreprenoriale.
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III. Competentele transdisciplinare pe trepte de invatamint —
invatimintul gimnazial

Competente de invitare / de a invata sa inveti

e Competenta de planificare i organizare a propriei invatari atit individual, cit
si in grup.

Competente de comunicare in limba materna / limba de stat

e Competenta de realizare a unor contacte comunicative constructive in limba
maternd / de stat atit pe cale orala, cit si in scris.

e Competenta de utilizare adecvata in limba materna / de stat a terminologiei
specifice disciplinelor de invatdmint studiate la treapta gimnaziala.

Competente de comunicare intr-o limba striina

e Competente de a comunica intr-o limba straina in situatii cunoscute, mode-
late.

Competente de baza in matematica, stiinte si tehnologie

e Competente de a dobindi si a aplica cunostinte de baza din domeniul Mate-
maticd, Stiinte si Tehnologii in rezolvarea unor probleme si situatii din coti-
dian.

Competente actional-strategice

e Competente de a identifica probleme actional-strategice si a propune solutii
de rezolvare.

e Competente de a-si planifica activitatea, de a prognoza rezultatele asteptate.

e Competente de a elabora strategii de activitate in grup.

Competente digitale, in domeniul tehnologiei informatiei si comunicatiilor

(TIC)

e Competente de utilizare in situatii reale a instrumentelor cu actiune digitala
(telefonul, teleghidul, calculatorul electronic etc.).

e Competente de a crea documente si a utiliza serviciile electronice de baza
(e-guvernare, e-business, e-educatie, e-sanatate, e-culturd), in comunicare si
dobindirea informatiilor, inclusiv reteaua Internet.

Competente interpersonale, civice, morale

e Competente de a lucra in echipa, de a preveni si rezolva situatiile de con-
flict.

e Competente de a accepta si a respecta valorile fundamentale ale democratiei,
a practicilor democratice si a drepturilor omului.

e Competente de a se comporta 1n situatii cotidiene In baza normelor si valori-
lor moral-spirituale.

Competente de autocunoastere si autorealizare

e Competente de a se autoaprecia adecvat si a-si valorifica potentialul pentru
dezvoltarea personala si autorealizare.

e Competente de a alege modul sdnatos de viata.

e Competente de a se adapta la conditii noi.
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Competente culturale, interculturale (de a recepta si de a crea valori)

e Competente de receptare a culturii nationale si a culturilor europene.

e Competente de a aprecia diversitatea culturald a lumii si de a fi tolerant la
valorile culturale ale altor etnii.

Competente antreprenoriale

e Competenta de a se orienta in domeniile profesionale din economie si viata
sociala in vederea selectarii viitoarei profesii.

e Competente de utilizare a regulilor de elaborare a unor proiecte de cercetare
si dezvoltare simple In domeniul antreprenorial.

IV. Competente specifice la INFORMATICA

1. Formarea unei viziuni stiintifice asupra componentei informatice in societa-
tea contemporana.

2. Cunoasterea proceselor, principiilor si metodelor de codificare si decodificare
a informatiei, 1n scopul realizarii comunicarii interumane i uman — sistem
informatic.

3. Identificarea structurii generale a sistemelor digitale, a principiilor de functi-
onare a sistemelor de transmitere, stocare si de prelucrare a informatiei.

4. Respectarea regulilor de securitate, ergonomice si etice 1n activitatile bazate
pe utilizarea tehnologiei informatiei i a comunicatiilor.

V. Repartizarea temelor pe clase si pe unititi de timp

Clasa Temele Nr. de ore Total
V - Modul optional Gestiunea. ﬁ-si?relor 8 34
Prezentari digitale 26
Servicii de retea 12
Securitatea informatiei 6
VI-Modul optional | pyoorame de aplicatii 7 3
Comunicarea interpersonala in Internet 9

Nota:
1. Repartizarea orelor pe teme este orientativa.

2. Ordinea temelor poate fi schimbata, daca nu este afectata logica stiintifica
sau didactica.
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VI. Subcompetente, unititi de continut,
activitati de invitare si evaluare pe clase.

Clasa a V-a

Subcompetente

Teme / Continuturi /
Notiuni-cheie

Activititi de invitare
si evaluare (recomandate)

1. GESTIUNEA FISIERELOR

identificarea tipurilor de
figiere;

efectuarea operatiilor ele-
mentare asupra figierelor;
crearea si actualizarea fi-
sierelor.

Operatii asupra fisierelor:

Formate de fisiere:

format de fisier;
denumiri de fisiere.

identificarea;
cautarea;
selectarea;
stergerea,
crearea;
copierea;
mutarea;
redenumirea;
modificarea atributelor;
sortarea;
filtrarea;
recuperarea.

Exercitii de:

identificare a tipului de fisier
dupa extensie;

- identificare a tipului de fisier

dupa pictograma;

afisare a proprietatilor de fi-
sier;

creare a fisierelor si atribuire
de denumiri;

precizare a tipului de figier;
cautare a fisierelor;

selectare a fisierelor;

creare de copii a fisierelor;

- mutare a figierelor;
- redenumire a fisierelor;

stergere a fisierelor;
recuperare a fisierelor;
modificare a atributelor de
fisier;

sortare a fisierelor dupa nu-
me.

. PREZENTARI DIGITALE

identificarea elementelor
unei prezentari;
elaborarea prezentarilor,
utilizind instrumentele de
operare cu diapozitive.

Prezentari electronice:

Aplicatii de prezentari
electronice

prezentare;

structura prezentarii;
fereastra de aplicatie;
diapozitiv;

format implicit.

Exerecitii de:

definire a prezentarilor;
identificare a tipului de pre-
zentare;

enumerare a formatelor unei
foi de prezentare;
identificare a elementelor din
fereastra aplicatiei;
deschidere a prezentdrilor
existente;

deschidere concomitentd a
mai multor prezentari;
salvare de prezentari;
inchidere a prezentarilor;
afisare a prezentarilor
ecran;

la
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explicare a notiunii de dia-
pozitiv;

inserare si stergere a diapozi-
tivelor;

reordonare a diapozitivelor;
alegere a designului prestabi-
lit de diapozitiv;

alegere a designului prestabi-
lit de prezentare.

introducerea si editarea
textelor din componenta
prezentarilor;

utilizarea instrumentelor
de corectare a textelor.

Inserarea si editarea
casetelor de text

Inserarea casetelor de text
pe diapozitive.
Formatarea textului:

font;

- dimensiune;

- stil de afisare;

- aliniere;

- culoare;

- marcaje de lista;

- inervalul intre linii.
Selectarea, copierea, muta-
rea si stergerea fragmente-
lor de text.

Formatarea casetelor de
text.

Exerecitii de:

inserare si de formatare a ca-
setelor de text;

introducere si editare a tex-
telor;

formatare a textelor conform
modelelor propuse;

creare si ordonare a listelor
numerotate sau marcate;
copiere, mutare si stergere a
textelor;

creare a prezentarilor ce con-
tin texte conform modelelor
propuse.

inserarea imaginilor 1in
prezentare din locatii ex-
terne, bibliotecile aplica-
tiei;

utilizarea instrumentelor
incorporate de desenare;
elaborarea  prezentarilor
ce contin texte si imagini
grafice.

Inserarea si editarea
imaginilor

Inserarea imaginilor pe

diapozitive:

- dintr-o locatie externa;

- din biblioteca aplicatiei
de prezentari;
din colectia de primitive
grafice;
din dispozitivele foto di-
gitale si scannere.

Formatarea imaginilor:

- pozitionarea;

- redimensionarea;

- selectarea gamei coloris-
tice;

- ajustarea parametrilor de
luminozitate i contrast;

- rotirea imaginilor;

- decuparea fragmentelor
de imagini.

Exercitii de:

inserare a imaginilor furniza-
te de aplicatia de prezentari
electronice;

inserare a imaginilor din surse
externe;

inserare a imaginilor scanate;
inserare a textelor artistice;
copiere si redimensionare a
desenelor;

decupare a fragmentelor ima-
ginilor inserate;

modificare a gamei coloristi-
ce a imaginilor;

ajustare a parametrilor de lu-
minozitate si contrast a ima-
ginilor;

creare a prezentarilor ce con-
tin imagini conform modelu-
lui propus.
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derularea prezentarilor;
utilizarea formelor adec-
vate de afisare a prezen-
tarilor in dependentd de
etapa elabordrii sau tipul
de prezentare;
identificarea si utilizarea
modelelor de diapozitive;
utilizarea efectelor de ani-
matie.

Derularea prezentarilor

Utilizarea efectelor de

animatie:

- efecte de aparitie;

- efecte de deplasare;

- efecte de redimensiona-
re;

- efecte de disparitie.

Modele de diapozitive si

modele de prezentari.

Difuzarea prezentarilor.

Exercitii de:

- identificare si explicare a mo-
durilor de afisare a prezenta-
rilor;

- asociere a unui efect de ani-
matie unui element, unui
diapozitiv sau prezentari in
ansamblu conform modelului
propus;

- creare si derulare a prezen-
tarilor conform  modelului
propus;

- identificare si aplicare a dia-
pozitivelor cu formate furni-
zate de aplicatie;

- identificare a modelelor de
prezentdri si aplicarea lor in
dependenta de stilul de pre-
zentare.

Clasa a VI-a

Subcompetente

Teme / Continuturi /
Notiuni-cheie

Activitati de invitare
si evaluare (recomandate)

1. SERVICII DE RETEA

identificarea tipurilor de
conexiune si serviciile
oferite de reteaua globala
Internet;

utilizarea  principalelor
servicii ale retelei globale
Internet;

respectarea  elementelor
de eticd si a regulilor de
comportament pe Inter-
net.

Internetul.

Serviciile retelei Internet:

- posta electronica;

- transferul de fisiere;

- accesul la calculatoarele
aflate la distanta;

- serviciul de cautare si vi-
zualizare a informatiilor.

Elementele de etica in

spatiul virtual.

- regula de aur a eticii spa-

tiului virtual; -

- utilizarea eticii cotidiene
in spatiul virtual;

- crearea unei imagini po-
zitive in spatiul virtual.

Reguli de comportare pe

Internet:

- selectarea locatiilor pen-
tru navigare;

- respectarea restrictiilor

si avertizarilor locatiilor | -

accesate;
- respectul si toleranta fata
de conlocuitorii virtuali.

Exercitii de:
- identificare

a principalelor
servicii oferite de reteaua In-
ternet:

explicare a structurii
adrese simbolice Internet;
specificare a adresei simbolice
a utilizatorului dupa modelul
propus;

descriere a tipurilor de cone-
xiuni la reteaua globalda Inter-
net;

evidentiere a avantajelor si
dezavantajelor tipurilor de co-
nexiune la Internet;

explicare a necesitatii respec-
tarii normelor etice in spatiul
virtual;

utilizare corectd a regulilor de
comportare in spatiul virtual.

unei
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utilizarea metodelor de
navigare prin Internet;
utilizarea instrumentelor
de cautare in Internet;
descarcarea datelor din re-
teaua Internet.

Serviciul WWW

Istoria si dezvoltarea rete-

lei World Wide Web.

Navigarea pe Web.

Copierea datelor din retea:

- copierea textelor;

- copierea imaginilor;

- copierea fisierelor mul-
timedia;

- copierea paginilor web;

- respectarea regulilor de
acces la si de utilizare
a materialelor din Inter-
net.

Cautarea informatiilor in

Internet.

- motoare de cautare;

- criterii de cautare.

Adrese WWW pentru

cautarea si accesarea

resurselor educationale.

Bibliotecile digitale.

Exercitii de:

explicare a serviciului WWW;
navigare pe Web;

copiere a datelor de pe Web;
identificare a instrumentelor
de navigare Web;

aplicare corectd a operatorilor
de cautare;

cunoastere si identificare a
adreselor de WWW din dife-
rite domenii;

cdutare a informatiei in Inter-
net conform criteriilor propu-
se;

cautare a informatiei in Inter-
net cu ajutorul celor mai ras-
pindite motoare de cautare;

*Studii de caz:

istoria dezvoltarii serviciului
WWW,;

istoria serviciilor Yahoo;
istoria serviciilor Google.

crearea unui cont de posta
electronica;

utilizarea postei electro-
nice pentru transmiterea
si primirea mesajelor si a
figierelor.

Serviciul de posta
electronica

Posta electronica.

- destinatia postei electro-
nice;

- adresa de posta electro-
nica;

- cont de postd electroni-
ca;

- optiuni de lucru cu posta
electronica.

Receptionarea si trimite-

rea mesajelor si figierelor.

trimiterea mesajelor;
receptionarea mesajelor;

- atagarea figierelor pentru
a fi trimise prin posta
electronica;

- descarcarea  fisierelor
atasate mesajelor pri-
mite;

- restrictiile impuse de
serverul postal, vizind
fisierele anexate.

Exercitii de:

creare a contului de posta
electronica;

accesare a contului de posta
electronica;

trimitere a mesajelor simple
catre un singur destinatar;
trimitere a mesajelor simple
catre un grup de destinatari;
trimitere a mesajelor cu fisiere
atasate;

primire a mesajelor simple;
primire a mesajelor cu fisiere
atasate;

stergere a mesajelor;
descadrcare a figierelor atasate.
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2. SECURITATEA INFORMATIEI

identificarea tipurilor de
virusi i a modalitatilor de
transmitere a acestora;
cunoasterea §i  evitarea
efectelor pe care virusii le
au asupra calculatoarelor;
utilizarea programelor an-
tivirus.

Virusi de calculator

Caracteristica generald a
virusilor de calculator:

- notiunea virus;

- clasificarea virusilor.
Protejarea de virusii de
calculator:

- program antivirus;
actualizarea programe-
lor antivirus;

scanarea fisierelor;
scanarea calculatorului;
scanarea dispozitivelor
externe;

supravegherea intrarilor
si iesirilor de informatii.

Exercitii de:

explicare a notiunii de virus;

identificare a tipurilor de vi-

rusi si a actiunilor malefice

provocate de ei;

identificare a modalitatilor de

transmitere a virusilor;

- aplicare practica a programe-
lor antivirus pentru scanarea
calculatorului si eliminare a
virusilor.

aplicarea metodelor de
securizare la transmiterea
informatiilor prin reteaua
Internet;

utilizarea componentelor
sistemului operational
pentru protectia datelor.

Securitatea in Internet

Aplicatii de protectie,
integrate in sistemul
operational.

Asigurarea securitatii in
aplicatiile de navigare.
Asigurarea securitatii
datelor cu ajutorul
aplicatiilor de criptare.

Exercitii de:

- explicare a notiunilor de pro-
tectie a datelor;

criptare a datelor;

- explicare a sistemului de pro-
tejare a retelei Internet;
aplicare a metodelor de pro-
tectie a informatiilor din In-
ternet.

. PROGRAME DE APLIC

ATII

identificarea instrumente-
lor de lucru ale programe-
lor de aplicatii;

crearea si modificarea de-
senelor cu ajutorul unui
editor grafic simplu;

introducerea si prelucrarea |

textelor cu ajutorul unui
editor simplu de texte;
utilizarea aplicatiilor mul-
timedia.

Aplicatii frecvent
utilizate

Gestiunea aplicatiilor,

comenzile aplicatiei;

- ctapele de prelucrare a
textului;

- manual de asistentd;

suprafata de desenare;

instrumente de desenat

paletd de culori;

proprietatile instrumen-

telor;

fisier de sunete;

format audio;

figier video.

Exercitii de:

creare si editare a desenelor si
a figierelor de text:
inregistrare, redare si editare a
fisierelor de sunet;

- redare a fisierelor de animatie
si a discurilor audio si video;
lansare in executie a mai mul-
tor aplicatii si comutarea intre
ele.
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4. COMUNICAREA INTERPERSONALA iN INTERNET
Stiri in Internet
- utilizarea serviciilor de | Aplicatii de colectare si Exercitii de:
stiri, grupurilor de discu- | difuzare a stirilor. - accesare a resurselor de nou-
tii, retelelor sociale pentru Chat: tati din reteaua Internet;
extinderea activitatilor de |- text; - identificare a forumurilor cu
invatare; - audio; tematica educationala;
- crearea jurnalelor perso- |- video. - discutii in forumurile educati-
nale electronice. Grupuri de discutii in onale;
Internet. - creare a conturilor in retele
- liste de discutii; sociale;
- servicii de comunicare |- comunicare in reteaua sociala;
instant. - creare a jurnalului personal.
- Retele sociale virtuale.
- Blogurile:
- blogger;
- post;
- blogosfera;
- blogroll;
- Structurd de
hiperlegaturi.

VII. Sugestii metodologice

Componentele de baza ale tehnologiei didactice pentru predarea-invatarea Infor-
maticii sint:

1. Formarea de competente specifice disciplinei /nformatica.

2. Antrenarea sistematica in scopul dezvoltarii competentelor de baza a disci-

plinei.

3. Utilizarea metodelor active de instruire, centrate pe elev.

Curriculumul gimnazial la disciplina Informatica proiecteaza si organizeaza pro-
cesul instructiv in contextul dezvoltarii competentelor specifice ale disciplinei. O
astfel de abordare prevede proiectarea demersului didactic la Informatica in vederea
formarii aptitudinilor de integrare a elevilor in societatea informationala.

Fiind un ansamblu de capacitati, cunostinte si abilitati, competenta poate fi reali-
zata doar prin dezvoltarea integrata a aspectelor sale dominante:

- aspectul cognitiv, care vizeaza utilizarea teoriilor si a notiunilor din /nforma-

tica,

- aspectul functional, care reprezinta capacitatile persoanei de a activa intr-un anu-

mit domeniu: profesional, educational, social, utilizind mijloacele digitale;

- aspectul etic, care vizeaza valorile personale si sociale.

In asimilarea informatiei comunicate sunt implicate procesele psihice de per-
ceptie, memorare si operatii de gandire. Prin urmare, pentru elaborarea sarcinilor
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didactice se va utiliza in special taxonomia lui Bloom, orientata spre atingerea de
catre persoana instruitad a nivelului intelectual, determinat de standarde.

Pentru asimilarea de catre elevi a cunostintelor se recomanda utilizarea meto-
delor: SINELG, interviu, lectura ghidata, exercitii practice la calculator, probleme
simple pentru dezvoltarea gindirii algoritmice.

Metodele recomandate la disciplina Informatica sunt: expunerea de material te-
oretic, lucrul la calculator, individual si/sau sub conducerea cadrului didactic, rezol-
varea de probleme, lucrarea practica, lucrarea de laborator.

Aspectul aplicativ al competentei formeaza la elevi atitudini §i comportament
in contextul conditiilor sociale bine determinate. Pentru atingerea acestui scop la
elaborarea sarcinilor didactice se va folosi taxonomia lui Krathwohl.

VIII. Sugestii pentru evaluare

Axarea procesului de invatare-predare-evaluare pe competente genereaza o
structurd continua a evaluarii, realizatd prin evaluare formativa si testari sumative
(finale).

In baza activitatilor de evaluare se obtine motivarea elevilor si receptionarea unui
feedback continuu, care permite corectarea operativa a procesului de invatare; sti-
mularea autoevaluarii i evaludrii reciproce; evidentierea succeselor; implementarea
evaluarii selective sau individuale.

Un element inovativ al evaluarii este posibilitatea de utilizare a resurselor educa-
tionale digitale pentru testarile asistate de calculator, atit local, cit si on-line.

in acest context, valoarea evaluirii formative consti in formarea permanenta,
continud a competentelor la elevi reflectate in standardele educationale.

Sarcinile de evaluare formativa urmeaza sa fie separate pe grade de dificultate,
pentru a permite o individualizare a evaluarii i o motivare suplimentara a elevilor
evaluati. Elaborarea itemilor pentru evaluare va fi realizata in contextul taxonomiilor
corespunzatoare.

Metodele folosite pentru evaluarea continud presupun chestionarea orald sau
scrisa, metode interactive: studii de caz, lucrari practice, proiecte, testari interactive
asistate de calculator.

Activitatile practice vor fi realizate eficient de catre elevi in cazul 1n care acestia
vor fi informati de catre profesor referitor la: tematica lucrarilor, modul de evaluare
(bareme/grile/criterii de notare), conditiile de realizare a activitatii.

Realizarea evaluarii continue permite o apreciere obiectiva a cunostintelor si
competentelor elevilor, precum si a progreselor inregistrate de acestia.
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