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I. Preliminarii

,, Obiectul matematicii este atdt de serios incdt este util sa nu pierdem ocazia de a-l face mai
distractiv” (B.Pascal)

Matematica este o stiintd adanc ancoratd in realitatea noastra de zi cu zi si de aceea
este atat de necesar ca elevii sa Inteleaga acest lucru si, mai ales, sa accepte ca matematica
trebuie si poate fi invatata daca i se acorda timp si atentie.

Scopul major al educariei matematice la treapta primara de invatamant vizeaza
formarea competentelor matematice specifice, necesare pentru dezvoltarea armonioasa a
personalitatii elevului, care ii vor asigura premisele integrarii scolare la urmatoarea treapta
de invatamant si ale integrarii lui sociale si profesionale de perspectiva.

In primele clase se declanseazid la elevi interesul sau repulsia pentru studiul
matematicii. Interesul pentru matematica se cultivdi prin continutul invatamantului
matematic, prin dezvaluirea secretului stiintei matematice, prin activitatea catre problematic
si mai ales prin formele atractive de desfasurare a activitatii.

Orice activitate matematica care necesita efort intelectual sporit din partea elevului sau
il mobilizeaza pentru a o realiza cu succes sau, dimpotriva, il inhiba si acesta abandoneaza
parcursul. Cea din urma actiune il indeparteaza pe scolarul mic de matematica.

Activitatile matematice solicita o gandire organizata. Matematica pentru isteti este
disciplina care poate si are ca scop de a forma scolarilor mici o gandire investigatoare,
creatoare legata de cunostintele noi si, in general, de necunoscut. Aceste aspecte ale gandirii
vor fi dezvoltate nu pentru acumularea de cunostinte, ci pentru a le putea folosi, pentru a le
aplica 1n practica. Disciplina obligatorie Matematica pune bazele insusirii intregului sistem
de cunostinte matematice prin transmiterea notiunilor fundamentale ale acestei stiinte. De
aceea, este necesar un curs optional care ar permite scolarului mic sa le exerseze in diverse
situatii simulate, autentice, integrate.

Functiile Curriculumului ,, Matematica pentru isteti”:

e act normativ al procesului de predare-invatare-evaluare a conceptelor matematice in
contextul unei pedagogii axate pe competente;

e suport pentru proiectarea si desfasurarea procesului educational din perspectiva unei
pedagogii axate pe competente;

e componentd de baza pentru elaborarea strategiei de evaluare;

e orientare a procesului educational spre formare de competente la elevi.

Beneficiari:
Curriculumul la disciplina optionala ,Matematica pentru isteti” este destinat
invatatorilor, profesorilor de matematica si elevilor.
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Administrarea disciplinei

5“%“’?“' : Aria curriculara Clasa Nr.de ore pe an
disciplinei
Optionala Matematica si Stiinte I 33 ore
I 33 ore
Il 33 ore
\Y4 33 ore

I1. Conceptia disciplinei

Definirea disciplinei ,,Matematica pentru isteti”

Acest curs 1si propune o abordare a problematicii diciplinei Matematica din
perspectiva dorintelor, propunerilor si necesitatilor elevilor claselor primare, cu scopul de a
exersa deprinderile, de a consolida cunostintele matematice, de a le valorifica in mod creator
si in acelasi timp, de a intari puterea de judecata, ratiunea.

In calitate de disciplind scolard raspunde nevoilor de dezvoltare a personalititii
elevilor prin formarea de capacitati, competente si atitudini bazate pe gandire critica, logica,
divergentd si creativa prin rezolvare de exercitii si probleme cu continut divers de cele
prezentate la ore, pe baza jocului didactic sau a adoptarii strategiilor didactice creative,
interactive care sa imprime o notda de divertisment, de placere in rezolvarea exercitiilor si
problemelor.

Statutul disciplinei in planul de invatamant

Matematica pentru isteti este o disciplind optionala in cadrul ariei curriculare
,Matematica si Stiinte”.

Valoarea formativa a disciplinei

Scopul instruirii la disciplina Matematica pentru isteti in treapta primara de
invatamant consta in:

1. Motivarea elevilor pentru studiul matematicii;

2. Insusirea unor deprinderi de comunicare, ce presupun stipanirea limbajului
matematic;

3. Valorificarea achizitiilor anterioare ale fiecarui elev pentru achizitionarea noilor
abilitati si capacitati;

4. Pregatirea scolarilor mici pentru rezolvarea unor situatii problematice din viata
cotidiana prin cultivarea perseverentei, increderii in sine, vointei de a duce la bun
sfarsit un lucru inceput.

Principiile specifice predarii disciplinei ”Matematica pentru isteti”

Principiile in baza carora se va desfasura procesul educational la disciplina
”Matematica pentru isteti” deriva din sistemul principiilor didactice si anume:
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1. Principiul insusirii constiente si active a cunostintelor care presupune in special
formarea unei gandiri independente.

2. Principiul accesibilitatii care presupune ca invatatorul sda tind seama de
particularitatile de varsta, de nivelul de dezvoltare psihica si de pregatire a elevilor
in procesul de transmitere a cunostintelor si de formare a priceperilor si
deprinderilor.

3. Principiul sistematizarii si continuitatii cunostintelor care presupune parcurgerea
sistematica, coerentd a continuturilor, inlantuirea logica a acestora.

4. Principiul insusirii temeinice a cunostingelor prin intermediul diverselor tipuri de
lecti.

I11. Competentele cheie/transversale
Sistemul de competente cheie/ transversale pentru sistemul de invatamant din Republica

Moldova a fost definit pe baza competentelor-cheie stabilite de Comisia europeand si a
profilului absolventului:

1. competente de invatare/de a invata sa inveti;

2. competente actional-strategice;

3. competente de baza in matematica, stiinte si tehnologie;

4. competente antreprenoriale.

V. Competentele transdisciplinare pentru treapta primara de
invatamant

Pentru treapta primara a sistemului de invatamant din Republica Moldova au fost
stabilite competentele transdisciplinare descendente din sistemul de competente-cheie
transversale mentionate.
Competente de invitare/de a invdta sa inveti
» Competente de a invata din surse diverse, independent si impreuna cu altii.
* Competente de a actiona in vederea satisfacerii unor nevoi prin autoformare (stabileste
scopuri si realizeaza planuri de invatare a unor abilitati).
Competente de baza in matematica, stiinte si tehnologie
» Competente de observare, de utilizare a instrumentelor de masurare si de descriere in
vederea obtinerii informatiei despre lumea vie si nerta.
» Competente de utilizare a operatiilor matematice de baza si a proprietatilor lor pentru a
inventa solutii econome a problemelor in activitatea de Tnvatare.
Competente actional-strategice
* Competente de a actiona conform unui plan in activitatea de invatare si odihna.
» Competente de a stabili legatura intre propriile capacitati, eforturi si rezultatele activitatii.
Competente antreprenoriale
» Competente de analiza a relatiei ,,costuri - beneficii” pentru a lua decizii 1n activitatea
cotidiana si cea de invatare.
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» Competente de initiere a jocurilor, activitatilor in grup si contactelor cu colegii sai.

V. Competentele specifice Matematicii pentru isteti
1. Utilizarea limbajului matematic in investigarea situatiilor-problema din diverse

domenii.

2. Aplicarea operatiilor aritmetice si a proprietatilor acestora la aflarea numerelor

necunoscute.

3. Rezolvarea problemelor de diferite tipuri cu tematica din cotidian.
4. Aplicarea achizitiilor matematice in contextul proiectelor integrate.

V1. Preachizitii, continuturi si activitati de invatare si evaluare

Preachizitii

Continuturi

Activitati de invatare si
evaluare (recomandate)

CLASA |

1.1 Descoperirea si formarea
unui grup de obiecte dupa
numarul, forma si
dimensiunea lor;

1.2 Completarea sirurilor de
obiecte/numere si explicarea
regulii de formare a lor;

2.1 Explorarea modalitatilor de
compunere $i descompunere
a numerelor naturale plin
aplicarea operatiilor
aritmetice;

2.2 Operarea cu numerele
naturale fara trecere peste
ordin;

3.1 Interpretarea prin modele
matematice a unor probleme
practice;

Bine e sa ne-amintim
(evaluare initiala)

Jocul multimilor

Figuri si forme
geometrice

Cifre in desene

Tainele numerelor.
Tainele copiilor
Descopera numerele
Afla regula si descopera
Fii istet la calculat
Formeaza numerele.
Exercitii de compunere
st descompunere a
numerelor

Calculeaza. Afla.
Réspunde.

Matematica cu
Natafleata

Pacala face socoteli
Probleme in desene
Bine e sa fii scolar
Probleme vesele pentru
elevii curajosi

Proiect interdisciplinar
,In imparatia numerelor”
Probleme de numeratie.

Formarea si compararea
multimilor reprezentate;

Recunoasterea figurilor
geometrice date, completarea
desenelor cu cercuri, triunghiuri,
patrate;

Numadrarea obiectelor
respectand ordinea propusa;

Recunoasterea, numadrarea si
desenarea figurilor geometrice;

Reproducerea si continuarea
sirurilor alcatuite din modele
grafice;

Citirea/ completarea datelor din
tabele;

Rezolvare de probleme variate
care solicita logica si spiritul de
observatie;

Rezolvarea problemelor-joc sau
probleme ce solicita selectarea
informatiilor;
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3.2 Rezolvarea problemelor
non-standard;

4.1  Sesizarea legaturii
vizibile dintre matematica si
viata cotidiana;

4.2  Justificarea unor solutii
la care s-a recurs in rezolvarea
unor probleme;

4.3  Manifestarea unui
comportament adecvat in
relatiile cu membrii unui grup.

Numaéram si calculam
La hora numerelor
naturale

Daca... Atunci...
Calcule cu bombonele
Trenuletul vesel. Calcule
in lant

Rezolvam si poneii
numaram

Micii colectionari
Vesel e sa calculezi cu
colegii de clasa

Harnici sintem, cu spor
calculam

Animalutele vesele
Probleme codificate de
noi rezolvate

In calatorie

Jocul campionilor

Ne place sa lucram in
pereche

Probleme istete

Am reusit. Mai mari am
devenit

Proiect interdisciplinar
»>ezatoare matematica”

Recunoasterea algoritmului de
rezolvare a problemelor tipice;
Aplicarea regulilor si schemelor
operatorii n rezolvarea
problemelor;

Rezolvarea problemelor care
contin situatii atractive;

Prezentarea rezultatelor
activitatii de grup in fata
colectivului de elevi;

Discutii critice cu colegii si
invatatorul;

Elaborarea criteriilor de
apreciere, ghidati de invatator.

CLASA all-a

1.1 Utilizarea elementelor de
limbaj matematic;

1.2 Cercetarea metodelor de
formare, comparare,
clasificare si egalare a unor
succesiuni de numere;

2.1 Operarea cu numerele
naturale fara trecere peste
ordin;

Inc-o dati repetam,
cunostintele-aratam.
Consolidare.

Dor mi-a fost de colegii
de clasa

Surprize din cifre

In vacanta ne jucam, si
calculdm nu uitdm
Observi.Incearci.

Descoperal!

Jocurile copiilor
Darurile toamnei
Veverita harnica
Scoala din padure
Probleme distractive
penrtu copii isteti
Bunicii sint dulci
Calculam , regulile
respectam

Rezolvarea exercitiilor-joc in
care numerele naturale sunt
reprezentate prin obiecte;

Determinarea unor numere ale
caror cifre sunt inlocuite cu
litere, asterisc, cu figuri;

Recunoasterea numerelor dupa
conditiile date;

Continuarea, completarea unor
succesiuni de numere asociate
logic;

Organizarea datelor in tabele;

Completarea simbolurilor
matematice intr-o egalitate sau
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2.2 Aplicarea operatiilor
aritmetice si a proprietatilor
acestora in rezolvarea
exercitiilor si problemelor;

3.1 Compunerea si rezolvarea
problemelor, utilizand achizitiile
matematice;

3.2 ldentificarea si aplicarea
mai multor metode de rezolvare
a problemelor din cotidian si
non- standard;

4.1  Rezolvarea unor situatii
problema reale sau modelate,
integrand achizitii matematice si
cele din alte domenii;

4.2 Argumentarea legdturii
dintre matematica si viata
cotidiana;

4.3 Implicarea activa si
manifestarea comportamentului
adecvat in relatiile cu membrii

e (ailatoria n tara
numerelor naturale

e Jocurile preferate ale
copiilor

e Vesel e sa lucrezi in grup

e Dansul numerelor
naturale

e Proiect interdisciplinar
,.In ciutarea operatiilor
aritmetice”

e Rezolvam cu Mos
Craciun

e Mai la mult si mai la
mare

e Probleme grafice

e Probleme cu trei acolade

e Calculam in familie

e Invatim hirnicia
animalelor

e Lascoala din padure

e Sa ne ajutam prietenii

e Cine-i mai harnic? Spor
la muncal!

e Sa descoperim misterul
numerelor naturale

e Calculam. Descoperim.

Raspundem

e Povestea operatiilor
aritmetice

e Bogata e gradina
bunicilor

e Cu spor rezolvam,
raspunsuri frumoase dam

e Ne pregatim sa fim mai
mari. Probleme

inegalitate;

Determinarea operatiilor si
ordinii acestora intr-un sir de
numere pentru a se ajunge la
rezultatul dat;

Folosirea unui sir de calcule
pentru ghicirea unui numar,
date de nastere/ varsta unei
persoane;

Rezolvare de probleme variate
care solicita logica si spiritul de
observatie, probleme-joc sau
probleme ce solicita selectarea
informatiilor;

Identificarea datelor
necunoscute prin incercari si a
modalitatilor de rezolvare a
problemelor;

Aplicarea regulilor si schemelor
operatorii in rezolvarea
problemelor;

Asimilarea altor variante de
rezolvare;

Rezolvarea problemelor care
contin situatii atractive;

Prezentarea rezultatelor
activitatii de grup in fata
colectivului de elevi;

unui grup de lucru in realizarea indraznete.
proiectelor de grup. e Proiect Discutii critice cu colegii si
interdisciplinar,,Eco- invatatorul.
matematica”
CLASA alll-a

1.1 Transpunerea unor situatii
problema in limbaj
matematic, inlocuind
numerele necunoscute cu
litere/figuri;

e Ce ne-a Invatat vacanta
mare. Consolidarea continu-
turilor studiate in clasa a II-a

e Descoperd numarul

e Ne jucam cu numerele
naturale

Rezolvarea exercitiilor de
descoperire a numadrului in sir, a
cifrei In numar;

Recunoasterea numerelor dupa
conditiile date;
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1.2 Completarea unei succesiuni
de numere dupd anumite
reguli descoperite sau
propuse;

2.1 Aplicarea diferentiata a
operatiilor aritmetice si a
proprietatilor acestora de la
caz la caz;

2.2 Descoperirea anumitor
particularitati curioase,
distractive privind relatia
dintre numere;

3.1 Explicarea solutiilor la care
S-a recurs in rezolvarea unor
probleme logice, din cotidian,
non-standard;

3.2 Aplicarea activitdtilor de tip
joc didactic ce duc la
recunoasterea si utilizarea
elementelor de logica in
rezolvarea problemelor
distractive;

4.1 Investigarea si solutionarea
unor situatii-problema din
cotidian, aplicand achizitiile

e Darurile toamnei.
Probleme de numeratie.

e Lascoala din padure.
Gaseste numarul!

e Matematica in sport.

e Pescarii Impart pestii.
Explorarea poblemelor cu
unitati de masura.

e Problemele lui Pacala si
Tindala!

e Probleme distractive.
Calcule interesante.

e Jocurile copiilor. Jocuri
cu numere $i operatii

e La ferma. Probleme de
perspicacitate.

e Foca la distractie.
Respectd ordinea operatiilor!

e Numere-enigma-
probleme

e Esti istet? Rezolvam
probleme compuse.

e Pomul de Craciun.
Probleme de logica.

e Proiect interdisciplinar
»Magazinul cu jucarii”

e Problemele familiei
mele. Unitati monetare.

e In tara Iernii. Probleme
de perspicacitate.

e Daca... atunci... Sa
gindim! Aplicarea reducerii la
unitate.

e Figuram, probleme
rezolvam!

e Problemele Babei
Dochia. Probleme cu mai multe
operatii.

e Eco-matematica. Unitati
de masura pentru masa.

e Probleme de numeratie

e Daca bine te gindesti,
solutia o gasesti! Probleme de
logica

e Probleme de
perspicacitate

Organizarea datelor in tabelele/
grafice;

Decodificarea mesajelor
codificate prin calcularea
exercitiilor;

Aprecierea dimensiunilor masei,
lungimii, capacitatii;

Rezolvarea exercitiilor cu suport
intuitiv;

Rezolvarea problemelor
inspirate din povesti;

Determinarea operatiilor si
ordinii acestora intr-un sir de
numere pentru a se ajunge la
rezultatul dat;

Efectuarea de calcule si
folosirea corecta a parantezelor;

Citirea/ completarea datelor din
tabele/ grafice;

Rezolvarea de probleme variate
care solicita logica si spiritul de
observatie;

Identificarea datelor
necunoscute si a modalitatilor de
rezolvare a problemelor;

Aplicarea regulilor si schemelor
operatorii in rezolvarea
problemelor;

Asimilarea altor variante de
rezolvare;

Rezolvarea problemelor cu
continut din cotidian;

Prezentarea rezultatelor
activitatii de grup in fata
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matematice si cele din alte
domenii;

4.2 Realizarea legaturii intre
matematica si alte discipline
prin elaborarea si indeplinirea
proiectelor interdisciplinare;

e Rezolvam probleme din
cotidian

e Campioni la matematica

e Probleme ,legate” de
bani.

e Probleme ,,intre”
prieteni. Probleme rezolvabile
prin metoda grafica.

e Probleme pentru copii
ingeniosi

e Trucuri matematice

e Proiect interdisciplinar
,, ] VC matematic”

colectivului de elevi;

Elaborarea criteriilor de
apreciere, ghidati de invatator.

CLASA a IV-a

1.1 Cercetarea si descoperirea
metodelor de formare,
comparare, clasificare si
egalare a unor succesiuni de
numere;

1.2 Justificarea logica a alegerii
unui algoritm de calcul;

1.3 Operarea cu numere scrise
cu alte cifre, in afara celor
arabe;

2.1 Descoperirea anumitor
particularitdti curioase,
distractive privind relatia
dintre numere;

2.2 Completarea succesiunii de
numere dupa anumite reguli
descoperite sau propuse prin
aplicarea operatiilor
aritmetice si a proprietatilor
acestora;

3.1 ldentificarea si aplicarea mai
multor metode la rezolvarea

e Sa numaram bobocii.
Consolidarea continuturilor
studiate 1n clasa a I1I-a

e Numeratia antica.

e Socoteli antice

e Calcule dificile?
Probleme de numeratie.

e  Artificii” ... matematice.
Descopera numarul!

e Labirintul
matematicienilor. Algoritmul de
calcul oral si scris

e La biblioteca. Jocuri cu
numere $i operatii aritmetice

e Trimitem scrisori.
Probleme distractive

e Geometria nazdravana.

e Dintre ... ,,sute” de
solutii. Probleme de
probabilistica

e Socoteli codificate.
Exercitii de logica

e Si exersam in lumea lui
Mate.

e Darurile lui Mos
Nicolae. Probleme din cotidian
e Lasdnius. Probleme

diverse

e Iscusinta mintii.
Probleme competitive

e Proiect interdisciplinar

Transcrierea numerelor scrise
cu cifre egiptene, romane sau
grecesti in numere scrise cu
cifre arabe;

Continuarea, completarea unor
succesiuni de numere asociate
logic, dupa o regula;

Organizarea datelor in tabelele/
grafice;

Crearea si rezolvarea de proble-
me cu text pe baza unor scheme,
exercitii, desene;

Determinarea operatiilor si
ordinii acestora intr-un sir de
numere pentru a se ajunge la
rezultatul dat;

Aplicarea activitatilor de tip joc
didactic ce duc la recunoasterea
si utilizare elementelor de
logica;

Citirea/ completarea datelor din
tabele;

Rezolvarea problemelor din
cotidian si a problemelor ce
solicitd selectarea informatiilor;
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problemelor din cotidian;

3.3Crearea, analizarea si
rezolvarea unor probleme ce duc
la rezolvarea prin metoda
figurativa, metoda reducerii la
unitate si alte metode aritmetice
studiate;

4.1 Manifestarea curiozitatii in
solutionarea exercitiilor si
problemelor logice, aplicand
achizitii matematice si din alte
domenii;

4.3 Formarea competentei de
elaborarea si realizare a
proiectelor integrate.

»Matematica si stiintele”

e Nestiild in tara fractiilor.

e Probleme cu factii.

e Matematica in bucatarie.
Exersarea fractiilor

e Bucuria de a rezolva
probleme.

e S& ne-ntoarcem inapoi.
Probleme rezolvabile prin
metoda merului invers.

e Ne pregatim de concurs.
Probleme competitive

e Sa presupunem... Metoda
falsei ipoteze

e Campioni la alergari.
Probleme de miscare

e Matematica in calatorie.
Unitéti de masura pentru
distanta

e Cel mai bun arhitect.
Probleme de geometrie

e Probleme din... povesti

e Rebusuri matematice.

e Sudoku. Jocuri de logica

e Cel mai bun detectiv
matematician. Probleme de
logica

e Matematica din fiecare zi

e Proiect interdisciplinar
,,Matematica In muzica”

Identificarea datelor necunos-
cute si a modalitatilor de
rezolvare a problemelor;

Aplicarea regulilor si schemelor
operatorii in rezolvarea
problemelor;

Asimilarea altor variante de
rezolvare a problemelor;

Propunerea de reguli pentru
rezolvarea jocurilor logice;

Rezolvarea problemelor
inspirate din povesti;

Participare la concursuri
matematice;

Rezolvarea problemelor de
geometrie;

Prezentarea rezultatelor
activitatii de grup in fata
colectivului de elevi;

Elaborarea criteriilor de
apreciere, ghidati de invatator.

Prin strategie didactica intelegem ansamblul/ sistemul de metode, tehnici, procedee,
operatii pe care le utilizeaza profesorul pentru a realiza obiectivele propuse. Tehnologiile
didactice ale disciplinei optionale Matematica pentru isteti trebuie sa respecte coerenta dintre
obiectivele preconizate si: competente, continuturi, strategii, sarcini didactice, metode de

predare-invatare, evaluare.

VII. Strategii didactice
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Obiective operationale

I

Continuturile curriculare
instructiv-educative

Agentii actiunii o l Principiile
instructiv-educative : didactice

I—I%_I—l

Demersul metodic

Predare —— iﬂVé'ltare Evaluare

Proiectarea lectiei se va realiza urmarindu-se tipologiile de lectii centrate pe formarea
de competentd, recomandate de catre pedagogia contemporana, dar si de expertii in
elaborarea curriculumului modernizat.

Se va face o alegere privind structurarea lectiei dupa secventele instructionale
cunoscute sau in cadrul de invatare ERRE.

Formarea competentelor de rezolvare si compunere a problemelor

In orice problemd de matematici sunt evidentiate trei elemente: datele, ceea ce
este cunoscut si dat sub forma de valori numerice si relatii; Cerintele, care indica ce
anume trebuie determinat utilizand datele problemei; conditiile, care arata in ce fel
cerintele sunt legate de date.

In rezolvarea unei probleme, aspectul cel mai important este construirea
rationamentului de rezolvare, adica a acelui sir de judecati orientate cdtre descoperirea
necunoscutei. Elevul trebuie sd cuprinda in sfera gandirii sale intregul ,.film” al
desfasurarii rationamentului si sa-1 retind drept element esential, pe care apoi sa-I
generalizeze la intreaga categorie de probleme.

Tinand cont de particularitatile de varsta ale elevilor, in rezolvarea problemelor se
parcurg urmatoarele etape: Expunerea enuntului — Insusirea continutului problemei
(intelegerea enuntului problemei) — Analiza problemei (examinarea problemei):
metoda analiticd, metoda sintetici — Intocmirea planului de rezolvare — Rezolvarea
propriu-zisa a problemei — Activitati suplimentare dupa rezolvarea problemei.

Metode interactive de rezolvare a problemelor de matematica

In activitatea de rezolvare a problemelor la Matematica pentru isteti pot fi
imbinate metodele traditionale cu metodele active si de cooperare, activitatea frontald cu
cea individuald, pe perchi sau pe grupuri, folosite mijloace didactice diversificate:
ilustratii, plange, culegeri de matematica, fise de lucru, softuri educationale cu exercitii
si probleme care necesita rezolvari interactive, folosind cele patru operatii aritmetice.

‘Y Metoda cadranelor, metoda a gindirii critice, presupune patru cadrane in

care elevii noteaza: datele problemei, planul de rezolvare al problemei, formula
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numerica a problemei si compun o problemd asemanatoare dupa exercitiul problemei
date.

N, Stiu/Vreau sa stiu/Am aflat/ Cum am aflat” este o metoda de rezolvare a
problemelor prin descoperire prin care elevii realizeaza o lista a ceea ce stiu din datele
problemei si apoi formuleaza intrebari legate de ceea la ce vor gasi raspunsuri prin
valorificarea cunostintelor matematice, apoi scriu raspunsul argumentat.

‘R Organizatorul grafic ca metoda de rezolvare a problemelor, faciliteaza
esentializarea enuntului care urmeaza sa fie exprimat sau scris, schematizand etapele de
rezolvare. Organizatorul grafic (OG) permite reprezentarea structurata a informatiei in
mai multe moduri Intre care si OG pentru structuri de tip problema-solutie.

‘N Metoda cubului am folosit-o cand am dorit explorarea unui subiect, unei
situatii din mai multe perspective, oferind astfel elevilor ,,posibilitatea de a-si dezvolta
competentele necesare unor abordadri complexe si integratoare”.

Strategiile de predare-invatare utilizate in cadrul orelor de matematica distractiva
vor fi concepute in premisa activ-participativului, respectdnd un echilibru optim intre
formele de organizare a clasei (frontala, individuald, in grup), metodele/tehnicile
traditionale si cele interactive. Abuzul de interactivitate poate fi la fel de
contraproductiv ca si insuficienta acesteea. Se va acorda prioritate eficientei activitatilor
interactive, dar nicidecum sporirii numarului lor intr-o lectie.

Fiecare profesor isi poate creea metodica proprie, imbinand metodici traditionale
si tehnologii moderne (formative). In metodologia invatimintului matematic primar, un
rol extrem de important il detin jocurile didactice.

Jocurile didactice organizate in lumina cerintelor psihologiei invatarii reprezinta
un mijloc activ si eficace de instruire a elevilor. Acest tip de activitate, cu un aparent
aspect de divertisment, este, in fond, o activitate apta sa raspunda unor importante
obiective ale procesului instructiv-educativ. Prin jocul didactic se faciliteaza asimilarea
cunostintelor matematice, formarea unor deprinderi de calcul matematic, realizand
imbinarea armonioasa intre invatare si joc.

1. Jocuri didactice de formare de multimi care implica exercitii de: grupare,
separare, exemplificare care vor duce la dobandirea abilitatilor de identificare, scriere,
selectare si formare de multimi.

2. Jocuri didactice de numeratie care contribuie la consolidarea, verificarea
deprinderilor de asezare in perechi, comparare, numarare constientd, de exersare a
cardinalului si ordinalului, de familiarizare cu operatiile matematice de formare a
rationamentelor de tip ipotetico-deductiv.

3. Jocuri logico-matematice care urmaresc familiarizarea copiilor cu operatiile cu
multimi.

M. Neagu ne propune o clasificare a jocurilor din punct de vedere a sarcinii si a
modului de desfasurare. In acest sens se disting urmitoarele tipuri de joc:
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1) cu explicatii si exemplificari;
2) cu explicatii, dar fara exemplificari;
3) fara explicatii, doar cu simpla enuntare a sarcinii.

Exemple de jocuri didactice pentru orele de Matematica pentru isteti pot fi
selectate din caietele de ,,Matematica pentru isteti”, autori: Ciuntu-Samson Violeta,
Sandu Parascovia, Maria Braghis, pentru toate clasele I-1V.

Jocurile didactice interactive asigura o distractie perfectd, sunt jocuri amuzante
pentru elevii claselor primare. Sunt ideale pentru dezvoltarea capacitatii de observare,
memorare $i de concentrare. Dezvoltd rabdarea, spiritul competitiv §i capacitatea de a
suporta cu usurinta un insucces. Sunt jocuri palpitante cu diverse grade de dificultate!
Dezvolta spiritul de comunicare, indeamna la joc de rol.

Jocurile logice sunt atractive si distractive aceste jucarii promoveaza activitatea
de stimulare a creierului, iar stimularea creierului ajuta la dezvoltarea modelelor de
gandire si de reflexe si o buna coordonare mana-ochi, sunt jocuri didactice matematice
care introduc in verbalizare operatiile logice si urmaresc formarea abilitatilor pentru
elaborarea judecatilor de valoare si de exprimare a unitatilor logice.

Dezvolta spiritul de observatie, logica, gandirea in spatiu, motricitatea fina, in
timp ce asigura si distractie maxima.

Unele jocuri interactive se gasesc pe pagina web www.didactic.ro la sectiunea
jocuri educationale (http://www.didactic.ro/jocuri) sau cele din colectia Infomedia PRO
,,Piti clic” sau ,,Dublu clic” (www.infomediapro.ro).

Asadar invatatorul trebuie sa aleaga, sa imbine, sa ordoneze metodele, procedeele

si mijloacele didactice astfel incat elevii sd inteleaga notiunile, dar sd nu se piarda din
vedere aspectul stiintific. Polya afirma in lucrarea sa ,,Cum rezolvam o problema?”’:
,,Predarea nu e o stiinta... Predarea e o arta !”.

VI1II. Strategii de evaluare

Evaluarea reprezinta o componenta esentiala a procesului de predare-invatare.
Fiind o secventa obligatorie pentru masurarea si aprecierea subcompetentelor propuse
de curriculum, evaluarea propune deplasarea accentului de la evaluarea rezultatelor
finale ale invatarii, la procesul de invatare. Principiul de baza al evaludrii autentice il
constituie conceptul de educatie centrata pe subiect (elev) si autenticitatea demersului.

In cadrul procesului educational la disciplina optionald Matematica pentru isteti
se vor utiliza atat strategii traditionale de evaluare, cat si cele netraditionale.

Strategii de evaluare traditionale:

- probe orale

- probe scrise

- probe practice
- feste

- miniteste

15| Page


http://www.didactic.ro/
http://www.didactic.ro/jocuri
http://www.infomediapro.ro/

Strategii

proiect

de evaluare alternative:

observare sistematica
judeciti de valoare
portofoliu

autoevaluare

Intrucat disciplina Matematicd pentru isteti este un curs optional, acesta exclude
din start aprecierea cu note. Prin urmare, pentru aprecierea elevilor se vor folosi un sir
de criterii de evaluare, in dependenta de obiectivele evaluarii si produsele acesteea.

Produsul Criterii de evaluare Produsul Criterii de evaluare
Raspuns oral - Corespunderea raspunsului Raspuns - Corespunderea raspunsului
subiectului formulat; scris subiectului formulat;
- Argumentarea orala a raspunsului - Argumentarea in scris a
utilizand cunostintele dobandite; raspunsului folosind
- Utilizarea corecta a terminologiei; cunostintele dobandite;
- Formularea corecta a concluziei. - Redactarea corecta a
raspunsului;
- Scrierea raspunsului corect.
Exercitiu - Inelegerea exercitiului; Problema - Intelegerea problemei;
rezolvat - Stabilirea strategiei rezolutive; rezolvata - Redactarea corecta a
- Corespunderea rezolvarii propuse rezolvarii,
de catre elev sarcinii indicate in - Argumentarea ipotezelor si
exercitiu; concluziilor;
- Redactarea rezolvarii exercitiului; - Scrierea raspunsului corect.
- Scrierea corecta a raspunsului.
Item scris - Corectitudinea interpretarii de Desen - Corespunderea desenului
rezolvat catre elev a itemului propus spre elaborat sarcinii indicate;
rezolvare; - Creativitatea si originalitatea;
- Corectitudinea lingvistica a - Calitatea artistica/tehnica;
formularilor incluse si a redactarii - Calitatea design-ului grafic;
rezolvarii itemului; - Corectitudinea matematica a
- Rezolvarea corecta a itemului; desenului prezentat.
- Scrierea corectd a raspunsului
Schema - Corespunderea schemei elaborate | Proiect - Validitatea proiectului -
sarcinii indicate; elaborat vizeaza gradul in care acesta

- Prezentarea adecvata a relatiilor
dintre elementele incluse 1n schema;
- Prezentarea caracteristicilor
relevante ale relatiilor intre
componentele schemei;

- Corectitudinea schemei elaborate.

acopera unitar si coerent, logic
s1 argumentat tema propusa;

- Completitudinea proiectului
se reflecta in felul in care au
fost evidentiate conexiunile si
perspectivele interdisciplinare
ale temei, competentele si
abilitatile de ordin teoretic si
practic si maniera in care
acestea servesc continutului
stiintific;

- Elaborarea si structurarea
proiectului priveste acuratetea,
rigoarea si coerenta demersului
stiintific, logic si argumentarea
ideilor, corectitudinea
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concluziilor;

- Creativitatea - vizeaza gradul
de noutate pe care-l aduce
proiectul in abordarea temei
sau n solutionarea problemei;
- Calitatea produsului obitinut
si eficienta acestuia;

- Prezentarea si susinerea
publica a proiectului.

Pornind de la criteriile de evaluare se vor formula si descriptorii de performanta.
Pentru nivelul ,,foarte bine” elevul este capabil sa realizeze sarcina singur intr-o maniera
originald, creativa; pentru ,bine” acesta o va face singur, dar cu unele ezitari; pentru

,suficient” — va realiza sarcina ajutat de invatator.

De exemplu:
Elevul este Criterii de Descriptori de performanta
capabil evaluare Foarte bine Bine Suficient
Sa rezolve -Intelegerea -Intelege -Intelege -Intelege
probleme din problemei problema; problema, dar problema ghidat
cotidian, utilizdnd | -Redactarea -Redacteaza necesita unele de invatator;
achizitiile corectd a independent si concretizari; -Redacteaza cu
matematice rezolvarii corect rezolvarea | -Redacteaza ajutorul
-Argumentarea problemei; corect problema invatatorului
etapelor rezolvarii | - Argumenteaza | (cu mici eforturi); | rezolvarea
-Scrierea etapele rezolvarii | - Argumenteaza problemei;
raspunsului corect | problemei; etapele rezolvarii | -Argumenteaza
-Scrie corect problemei (cu etapele rezolvarii
raspunsul mici ezitari); problemei cu
-Scrie corect unele greseli;
raspunsul -Scrie raspunsul
gresit sau partial
corect
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