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l. Preliminarii

Disciplina Informatica, prezentatd si valorificatd in plan pedagogic prin curriculum, are un rol
important in formarea si dezvoltarea generalda a personalitatii elevului si are drept scop principal
dezvoltarea gandirii algoritmice, crearea premiselor pentru integrarea organica a acestuia in societatea
informationald moderna si de perspectiva. O astfel de integrare presupune ca viitorul absolvent sa posede
cunostinte informatice fundamentale si abilitati de utilizare instrumentald a mijloacelor oferite de
tehnologia informatiei si a comunicatiilor, adicd de stdpanire a intregului ansamblu de competente ce
formeaza cultura informationala a persoanei.

Aceste repere metodologice sunt realizate cu scopul de a veni in sprijinul profesorilor de informatica
pentru organizarea si derularea demersului didactic la disciplina informatica si disciplinele optionale
specifice domeniului TIC.

In anul de studiu 2022-2023, in clasele VII-XII va fi implementat Curriculumul la disciplina
Informatica, editia anului 2019.

Reperele metodologice de organizare a procesului educational la disciplina scolara Informatica pentru
anul de studiu 2022-2023 reprezinta viziunea de ansamblu asupra modului de realizare a procesului de
predare-invatare-evaluare si sunt prezentate conform urmatoarelor dimensiuni:

e curriculumul scris/stabilit;

e curriculumul predat/operationalizat;
e curriculumul invatat/realizat/atins;
e curriculumul evaluat.

In laboratorul de Informaticd se vor respecta conditiile solicitate in contextul epidemiologic
COVID-19, pentru institutiile de invatamant general:
v' conditiile de igiena si sanitatie;
v" regulile de comportament privind siguranta elevilor si masurile de protectie aplicate in vederea
v' distanta fizica recomandata (se va evita activitatea concomitentd a mai multor elevi la un singur
calculator).

l. Curriculumul scris/stabilit
In anul de studiu 2022-2023 formatul actelor normative scolare de tip reglator, specifice disciplinei
scolare, aplicate in implementarea pachetului curricular la disciplina Informatica, include:
1) documente curriculare specifice disciplinei:

- Curriculum la disciplina Informatica pentru invatamantul gimnazial, clasele VII-IX (ordinul MECC
nr.906/2019);

- Ghidul de implementare al curriculumului la Informatica pentru clasele VII-IX, elaborat conform
curriculumului, editia anului 2019;
https://mec.gov.md/sites/default/files/informatica_gimnaziu_ro_0.pdf

- Curriculum la disciplina Informatica pentru invatamantul liceal, clasele X-XII (ordinul MECC
nr.906/2019);

- Ghidul de implementare al curriculumului la Informatica pentru clasele X-XII, elaborat conform
curriculumului, editia anului 2019;
https://mec.gov.md/sites/default/files/informatica_liceu_ro_0.pdf
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2) documente reglatorii de ordin general:

- Planul-cadru pentru invatamantul primar, gimnazial si liceal, anul de studii 2022-2023 (ordinul MEC
nr. 123/2022)
https://mec.gov.md/sites/default/files/ordin_mec_nr_123 din_28.02.2022 plan-cadru_2022-
2023.pdf

- Instructiunea privind procesul de selectare si organizare a disciplinelor optionale in invatamantul
general (ordinul MECC nr.635/2021)
https://mec.gov.md/sites/default/files/ordinul_mecc_instructiune_ore_optionale.pdf

- Regulamentul privind evaluarea si notarea rezultatelor invatarii, promovarea si absolvirea in
invatdmantul primar si secundar (ordinul MECC nr. 70/2020)
https://mec.gov.md/sites/default/files/ordin_modificare_reqgulament evaluare.pdf

- Acte normative cu referire la conditiile speciale de organizare a procesului educational in

invatamantul general in anul curent de studii, in contextul epidemiologic de COVID-19
https://mec.gov.md/ro/content/acte-normative-cu-privire-la-prevenirea-coronavirusului-de-tip-nou

- Instructiunea privind Managementul temelor pentru acasa in invatdmantul primar, gimnazial si liceal
(ordinul MECC nr. 1249/2018);
https://mec.gov.md/sites/default/files/instructiune_teme pentru_acasa.pdf
Referentialul de evaluare a competentelor specifice formate elevilor. Inst. de Stiinte ale Educatiei.
Chisinau, 2014; https://mec.gov.md/sites/default/files/referentialul.pdf

- Standardele de competentd profesionale ale cadrelor didactice din invdtdmantul general (ordinul
MECC nr. 1124/2018).
https://mec.gov.md/sites/default/files/standarde de competenta_profesionala ale cadrelor_didactic
e_din_invatamantul_general.pdf
Standardele de competente digitale ale elevilor din ciclul primar, gimnazial si liceal. Standarde de
competente digitale pentru cadrele didactice din invatamintul general (ordinul MECC nr. 862/ 2015)
https://mec.gov.md/sites/default/files/cnc4_final_competente digitale_elevi_22iulie2015_1.pdf
Metodologia privind repartizarea timpului de muncd a personalului didactic din institutiile de
invatamant general (ordinul MECC nr.726/2021, publicat in Monitorul Oficial nr. 186-189 art. 962)
https://mec.gov.md/sites/default/files/ordin_mecc_metodologie timp_munca_1.pdf

Conform Planului-cadru pentru invatamantul primar, gimnazial si liceal, pentru anul de studii 2022-
2023, disciplina Informatica are statut de disciplind obligatorie, dar si la alegere pentru unele modele de
Plan-cadru din ciclul liceal.

La proiectarea extensiei curriculare la disciplina Informatica, cadrul didactic va respecta unitétile de
continut propuse pentru clasele a XI-a si a XII-a, prevazute pentru extindere curriculara.

La modelul I, la extensia ,,Tehnologia informatiei si a comunicatiilor” si modelul 111, la disciplina la
alegere ,,Tehnologia informatiei si a comunicatiilor” poate fi implementat curriculumul la disciplina
optionald ,,Tehnologia informatiei si a comunicatiilor”.

La modelul III, la disciplina Informatica, orele de extensie curriculara sunt practice, clasele pot fi
divizate 1n 2 grupe, daca in clasa sunt 25 si mai multi elevi, in limita bugetului disponibil al institutiei
de invatamant.

Disciplina Informatica este organizatd pe module obligatorii si module la alegere. La inceputul
fiecarui an de studii, cadrul didactic va indruma elevii si parintii in procesul de identificare a unuia dintre
modulele propuse la alegere, tinand cont de dotarea institutiei de invatdmant cu echipamentele digitale
si produsele-program necesare pentru studierea modulului in cauza.
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Mentionam cd modulul la alegere odata selectat, devine obligatoriu. Astfel, la studierea continuturilor
acestui modul, evaluarea nivelului de competente, dezvoltate la elevi, se va realiza prin acordarea
notelor. De asemenea, competentele formate  la elevi pe parcursul studierii modulului la alegere se vor
evalua si in cadrul tezei semestriale, administrate pe baza continutului parcurs, in anul de studii respectiv.

La finele semestrelor in ciclul liceal, in cazul administrarii tezelor semestriale la disciplina
Informatica de catre Ministerul Educatiei si Cercetarii, nu vor fi desfasurate suplimentar si lucrari de
evaluare sumativa, astfel, se va evita suprasolicitarea elevilor.

Cu toate ca lectiile la disciplina Informatica in clasele liceale sunt teoretice si practice, elevii sunt
apreciati cu o singurd nota semestriala/anuala.

Cadrul didactic este responsabil de respectarea si aplicarea documentelor curriculare, inclusiv a
Reperelor metodologice la disciplina, in vederea organizarii calitative a demersului educational la
disciplina Informatica si disciplinele optionale specifice domeniului.

Oferta variabila a Planului—cadru de invatimant pentru anul de studii 2022-2023 contine o listd a
disciplinelor optionale, aprobate de MEC:

Informatica (clasele 11-1V)

Informatica (clasele V-VI)

Robotica (clasele 111-XI1)

Tehnologia Informatiei si a Comunicatiilor (clasele VIII-XII)
Programarea Algoritmilor in C/C++ (clasele VII-XII)
Proiectarea si Dezvoltarea Web (clasele VII-XII)

Design Grafic (clasele VI1I-XII)

Administrarea calculatoarelor si a retelelor (clasele X-XI)
Inteligenta Artificiala (clasele XI-XII)

10 Proiectarea si Dezvoltarea Aplicatiilor Mobile (clasele X-XII)
11. Initiere in Securitate IT (clasele X-XII)

CoNoO~wWNE

Pentru toate aceste discipline optionale sunt elaborate si aprobate de Ministerul Educatiei si Cercetarii
curricula respective, care pot fi accesate pe adresa https://mec.gov.md/ro/content/invatamantul-general,
rubrica Curricula/ Curricula 2019, sau pe adresa http://ctice.gov.md/.

Fiecare elev, cu exceptia elevilor din clasele/institutiile cu profil si cele bilingve, vor studia, in mod
obligatoriu, o disciplind optionald (din intreaga listd de discipline recomandate), in functie de modelul
de Plan-cadru selectat pentru implementare. Odatd exprimata optiunea pentru o anumitd disciplina,
frecventarea ei si realizarea prevederilor curriculare devin obligatorii. Orele optionale nu pot fi utilizate
pentru extindere la disciplinele obligatorii.

Procesul de organizare a activitatilor educationale specifice disciplinelor optionale este reglementat
de Instructiunea privind procesul de selectare si organizare a disciplinelor optionale in invatamantul
general. Conform acestei Instructiunii:

- curricula la disciplinele optionale, aprobate in mod regulamentar, pot fi aplicate in organizarea
activitatilor extrascolare (pct. 6);

- cadrul didactic participa la determinarea ofertei educationale a institutiei de Tnvatdmant privind
aplicarea componentei variabile a Planului-cadru prin participarea la:
e sedintele Comisiei metodice;
e claborarea, pe intelesul elevilor, a descrierii succinte a disciplinelor optionale de referinta
ariei curriculare;
e stagiile de formare profesionald specializate, organizarea activitatilor de promovare etc.
(pct. 16, 18, 20).

Rezultatele elevilor la disciplinele optionale se evalueaza in conformitate cu prevederile
Regulamentului privind evaluarea si notarea rezultatelor invatarii, promovarea si absolvirea in
invatdmantul primar si secundar, aprobat prin ordinul MECC nr.70 din 30.01.2020.
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1. Curriculum predat/operationalizat

11.1. Sugestii privind proiectarea didactici

In procesul de elaborare a proiectarii de lunga durata, profesorul va respecta reglementirile in vigoare,
in conformitate cu Curricula 2019, implementate in anul acesta de studiu la toate clasele VII-XII.

Proiectele didactice de lunga durata (proiecte didactice anuale/semestriale) si proiectele didactice
de scurta durata (proiecte zilnice ale lectiilor) vor fi elaborate de catre cadrele didactice in baza
Curriculumului la disciplina Informaticd (2019), avand la dispozitie si ghidurile respective elaborate
pentru gimnaziu si pentru liceu. Proiectarea didactica de lungad duratd va presupune o perspectiva
indelungata asupra predarii-invatarii-evaludrii disciplinei Informatica, tindnd cont de corelarea
competentelor specifice, unitdtilor de competente, unitatilor de continut si activitatilor de invatare,
precum si a strategiilor didactice si resurselor didactice disponibile, esalonate 1n timp.

Succesiunea unitdtilor de Invatare si numarul orelor este recomandata, prin urmare cadrul didactic
poate efectua unele schimbari necesare in consecutivitatea continuturilor si repartizarea orelor. Cu toate
acestea, este necesar de abordat cu atentie si in mod strategic aceste schimbari pentru a atinge finalitatile
principale si a nu afecta logica stiintifica a disciplinei si continutul altor discipline corelate.

Profesorii pot opta pentru diverse modele ale proiectdrilor didactice de lungd durata conform
ghidurilor de implementare a Curriculumului la disciplina Informatica. Exemple de proiecte didactice
de lunga duratd la disciplina Informatica pot fi consultate atit in Ghidurile de implementare a
curriculumului la disciplina Informatica, cat si pe site-ul Ministerului Educatiei si Cercetarii.

Avand in vedere, mentinerea in anul de studii 2022-2023 a riscului sporit de raspandire a infectiei
provocate de virusul SARS-CoV-2, in scopul asigurarii atingerii finalitatilor educationale proiectate,
precum si in vederea realizarii unui parcurs scolar de succes pentru dezvoltarea competentelor necesare
la elevi prin disciplinele scolare, se recomanda realiza proiectarea didactica de lunga durata pentru anul
de studii 2022-2023 pe semestre.

Recomandam proiectarea didactica pe unitati de invatare. Unitatea de invatare este o structura
deschisa si flexibild a demersului educational, unitara din punct de vedere tematic, care se desfasoara
sistematic si continuu pe o anumita perioada de timp.

La elaborarea Proiectarii pe unitdti de invatare, cadrul didactic va tine cont de succesiunea logica a
elementelor procesului didactic: identificarea unitatilor de competentd, selectarea continuturilor,
determinarea strategiei didactice si a activitatilor de invatare, analiza resurselor, stabilirea instrumentelor
de evaluare.

La fel ca si proiectarea de lunga durata, proiectarea pe unitati de invatare se realizeazad in conformitate
cu prevederile din Ghidurile de implementare a curriculumului.

La proiectarea didactica pe unitati de invatare, in scopul dezvoltarii gandirii critice, se recomanda
utilizarea cadrului Evocare — Realizarea sensului — Reflectie — Extindere (ERRE):

e prin Evocare se proiecteaza si se realizeaza actualizarea cunostintelor elevilor la un subiect sau altul,
profesorul coreleaza cunostintele si capacitatile ce vor fi dezvoltate cu cele formate anterior;

e Realizarea sensului reprezinta etapa de baza a lectiei, in care se studiaza subiectul nou, se explica, se
experimenteaza, se acumuleaza idei, informatii, invatarea devine semnificativa.

e Reflectia conecteaza cunostintele noi cu cele vechi, contine exersarea abilitatilor, sintetizand ce s-a
studiat.

e Extinderea presupune din partea elevului o activitate individuald de studiere, pentru documentare
suplimentara si necesitd, de asemenea, o proiectare si dirijare minutioasd. Sarcina acestei etape este
de a implica elevii in conditii de integrare autentice, adica de a rezolva situatii reale din viata, care
stimuleaza mobilizarea resurselor interne si externe ale elevilor. La aceasta etapad se pot propune:
studiu de caz; elaborarea de proiecte fie individuale, fie in grup, care sunt realizate nu pe parcursul
unei lectii dar se realizeaza pe duratd mai mare de timp.

Numarul de ore alocat unei unitati de invatare va include 4-12 ore.



Aplicarea proiectarii in baza unitdtilor de Invatare exclude obligativitatea proiectului zilnic.
Proiectarea zilnica poate fi aplicata la decizia cadrului didactic, cu exceptia tinerilor specialisti, cadrelor
didactice fard grad didactic si cu grad didactic doi, pentru care proiectarea demersului didactic este
obligatorie (Ordinul MECC nr.1467/2019 cu privire la modificarea si completarea Nomenclatorului
tipurilor de documentatie scolard).

Proiectarea didactica elimind in mare masura haosul, improvizatia, erorile si riscurile din practica
pedagogica. Pentru a realiza o interactiune flexibila intre actiunile profesorului si actiunile elevului, este
necesar sa se tind cont de nivelul de pregatire initial, de potentialul elevului, de motivatie, de capacitatea
de a actiona si opera, de ritmul de activitate etc. In etapa de proiectare, optiunea, pentru strategii care si
asigure diferentierea invatarii, este obligatorie, pentru a obtine progresul fiecarui elev.

La proiectarea demersului didactic pentru elevii cu cerinte educationale speciale cadrul didactic la
disciplind va consulta Ghidul metodologic Individualizarea procesului educational prin adaptéri
curriculare, aprobat prin ordinul MECC nr. 671/2017 (https://mec.gov.md/ro/content/resurse-pentru-
cadre-didactice-generale ).

11.2. Aspecte specifice privind organizarea procesului educational la Informatica in anul de studii
2022-2023

Recomandarile specificate conform reperelor metodologice din anii precedenti (2017- 2021) sunt
valabile, in contextul urmatoarelor precizari si completari.

La elaborarea demersului didactic, pentru toate clasele, se va proiecta:
1) o lectie in cadrul careia se vor organiza discutii cu elevii asupra:
- regulilor tehnicii securitatii in laboratorul de Informatica, cu consemnarea in registrul de evidenta
special elaborat in acest sens;
- selectarea modulului la alegere care va fi studiat in anul respectiv, urmare a unei descrieri
succinte efectuate de cadrul didactic a fiecarui modul propus de curriculum;
2) o evaluare initiala (o lectie separata sau o secventa din lectie).

Realizarea procesului educational in anul de studii 2021-2022 a fost marcat de continuitate in
manifestarea riscului sporit de raspandire a infectiei provocate de virusul SARS-CoV-2 care a adaptat,
la necesitate, sistemul educational pentru organizarea instruirii la distanta (in format online sau mixt).

In scopul asigurarii atingerii finalitatilor educationale proiectate la disciplina Informatica, este
solicitata o revizuire/adaptare a fiecarui element al procesului didactic la situatia de Invatare in
institutia/clasa concretd, Incepand cu proiectarea didactica de lunga duratd si finalizdnd cu realizarea,
validarea si ajustarea acestuia.

In vederea realizarii unui parcurs scolar de succes in dezvoltarea competentelor la elevi la disciplina
Informatica sunt necesare un sir de actiuni specifice privind aspectele:

1. planificarea activititilor de recuperare/ de consolidare/ de recapitulare a continuturilor
curriculare (in functie de necesitatile existente la disciplind/in institutie/la nivel de clasd;

2. comasarea continuturilor curriculare la disciplind (la necesitate) in procesul de predare-
invatare-evaluare din perspectiva reesalonarii timpului pentru implementarea integrald a curriculumului
disciplinar, in anul de studii 2022-2023;

3. stabilirea perioadei de timp pentru recuperarea/consolidarea/recapitularea materiei de studiu,
determinatd de cadrul didactic, in functie de necesitatile elevilor pentru acoperirea competentelor
proiectate la disciplina (in baza continuturilor studiate in anul de studii 2021-2022);

4. incurajarea elevilor in perioada de recuperare/consolidare/recapitulare sa puna accent pe
autoevaluare, iar cadrele didactice sa aprecieze competentele formate la elevi, fara acordarea notei,

5. administrarea Evaluarii initiale in toate clasele (la necesitate), dupa primele 2-3 lectii;

Noti: In clasa a VII-a nu vor fi realizate activitati de recuperare/consolidare/recapitulare a continuturilor
curriculare.
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6. concretizarea modalitatilor de evaluare a produselor de invétare recomandate in curricula
disciplinare;

7. dezvoltarea modelelor de produse de invatare in sensul abordarii STE(A)M,;

8. proiectarea demersului didactic pentru studierea materiei noi, in anul de studii 2022-2023, cu
adaptiri curriculare, in functie de perioada de timp oferita pentru recuperare/consolidare/recapitulare
a materiei de studiu din anul precedent;

9. proiectarea didactica de lunga durata pentru anul de studii 2022-2023, pe semestre;

10. aprobarea Proiectului didactic de lunga durata de catre directorul institutiei de invatdmant, pana
la finele lunii septembrie curent;

11. completarea in catalogul clasei, la fiecare disciplind scolard, pe pagina din dreapta, cu
mentionare la rubrica Note (activitati de recuperare/consolidare/recapitulare si numarul de ore).

12. dezvoltarea la elevi a competentelor transversale/transdisciplinare in baza principiului de
integrare la studierea disciplinei si formarea unui comportament responsabil la elevi, in caz de situatii
exceptionale, conform sugestiilor din Reperele metodologice de organizare a procesului educational la
disciplina Informatica, in anul de studii 2021-2022, plasate pe site-ul MEC;

13. reglementarea temelor pentru acasd la disciplina Informatica, in esenta scolii prietenoase
copilului, conform Instructiunii privind managementul temelor pentru acasa in Invatimantul primar,
gimnazial si liceal (ordinul MECC nr.1249 din 22.08.2018) si a sugestiilor propuse in Reperele
metodologice la disciplina Informatica (plasate pe site-ul MEC).

Pe durata perioadei de recuperare/consolidare/recapitulare elevii nu se noteaza.

11.3. Repere privind eficientizarea procesului de predare-invaitare-evaluare

In alegerea strategiilor didactice si a tehnologiilor pot fi utilizate sugestiile recomandate de
Curriculum, rubrica “Activitati de invatare si evaluare”, Ghidul de implementarea Curriculumului si alte
surse, decizia finald privind organizarea si desfasurarea activitatilor la orele de Informatica apartinand
profesorului.

Metodele recomandate la disciplina Informaticd sunt: expunerea materialului teoretic, lucrul la
calculator, individual si/sau sub conducerea cadrului didactic, exercitiul, rezolvarea problemelor,
lucrarea practicd, lucrarea de laborator, studiile de caz, elaborarea proiectelor individuale si/sau in grup.
O atentie deosebitd se va acorda elaborarii de catre elevi a proiectelor cu caracter trans- si
interdisciplinar. Luand in considerare rolul important al abordarii transdisciplinare in proiectarea si
desfasurarea demersului educational, se recomanda proiectarea unor activitati didactice crosscurriculare,
organizate prin prisma unor proiecte de cercetare STE(A)M.

Alegerea instrumentului informatic, necesar pentru implementarea Curriculumului este la libera
alegere a institutiilor de Tnvatamant, cadrelor didactice si elevilor. Pornind de la specificul competentelor
de format si/sau de performat in domeniul Informaticii, mijloacele informatice recomandate pentru
clasele VII-IX si X-XII pot fi consultate in editiile 2018-2021 ale Reperelor metodologice la disciplina
Informatica.

Asigurarea accesului tuturor elevilor la mijloacele didactice necesare pentru studierea limbajului de
programare ales de elevi constituie o responsabilitate primordiald a cadrului didactic, care trebuie sa

ale institutiei de invatamant.

In mod obligatoriu, cadrul didactic se va asigura ci accesul oferit de institutia de invatamant fiecaruia
din elevi la resursele informatice este suficient pentru desfasurarea in volum deplin a procesului de
predare-invatare-evaluare la Informatica. Temele pentru acasa vor fi alese si personalizate in asa mod,
incat fiecare elev sd aiba posibilitatea sd le realizeze indiferent de disponibilitatea si specificul
instrumentarului informatic la domiciliu.



Invatarea activa a disciplinelor STE(A)M stimuleaza inovatia, imaginatia si creativitatea elevilor.
Implicarea in proiectele interdisciplinare permite elevilor sd gandeasca creativ si liber.

Mai multe proiecte didactice interdisciplinare, elaborate de catre profesorii Ambasadori Digitali in
cadrul proiectului educational ,,Clasa Viitorului — Future Classroom Lab”, care pot fi aplicate sau pot
servi drept inspiratie pentru realizarea propriilor idei de proiecte, pot fi accesate de pe adresa
https://www.clasaviitorului.md/ambasadori-
digitali/?fbclid=IWwAR3tQXiJRIXJ2WGNS55nsyss1 XL Jsz74JGO8r3ZeqOGn9GpDIhgfZFobtpLO.

Se recomandd ca demersurile didactice bazate pe conceptul STEAM sd fie proiectate si
implementate nu doar de profesorul de informatica, ci de toate cadrele didactice care predau in clasa
respectiva. In acest scop, echipe formate din cadrele didactice in cauzi vor selecta teme comune de
investigatie, de rezolvare a situatiilor de problema si de elaborare a proiectelor. Temele respective vor
acoperi in mod obligatoriu mai multe discipline scolare. Evident, in cazul desfasurarii activitatilor
interdisciplinare de invatare, cadrele didactice, care predau discipline distincte, vor asigura sincronizarea
principalelor etape de desfasurare a acestora.

Important! in fiecare clasi se va realiza doar cate un proiect STE(A)M in fiecare semestru, indiferent
de disciplina studiata. Se recomanda ca in cadrul Comisiei metodice sa se planifice ce proiecte STE(A)M
comune vor fi organizate, In ce perioada si in ce clase pentru fiecare semestru al anului de invatamant.
Cadrul didactic, de comun acord cu ceilalti profesori implicati in proces, va selecta proiectele respective
din lista celor propuse in Curriculum sau va propune proiecte de alternativa.

Pentru organizarea, desfisurarea si evaluarea eficienta a proiectelor cadrele didactice pot utiliza
resursele programului Intel Teach https://sites.google.com/site/intelteachcurs/cuprins/modulul-i. De
asemenea, pentru proiecte colaborative complexe, se poate utiliza si platforma eTwinning.

De asemenea, o lista variata de produse-program pentru desfasurarea procesului didactic, prezentarea
diverselor platforme de colaborare online, precum si resurse si aplicatii de invatare sunt descrise in
editiile precedente a Reperelor metodologice la disciplina Informatica.

In scopul validarii criteriale a capacitatilor pe care elevii le dobandesc in procesul de invatimant,
existenta unui cadru de referintd unitar la care sd poata fi raportate si evaluate diferitele manifestari ale
rezultatelor invatarii, astfel incat evaludrile sa fie semnificative si comparabile, a fost elaborat
Referentialul de evaluare a competentelor specifice formate elevilor prin disciplinele scolare si
Instrumentarul de evaluare aferent standardelor de eficientd a invatarii in bazd de competente,
aprobate la 24 aprilie 2014 de Consiliul National pentru Curriculum, cu titlu de recomandare.

O descriere mai detaliatd a Referentialului, precum si a conceptului STE(A)M pot fi consultate in
editiile 2015-2021 ale Recomandarilor metodice la disciplina Informaticd, care pot fi gasite in
biblioteca institutiei de invatamant sau pe site-ul MEC https://mec.gov.md/ro/content/invatamantul-

general.

Se vor respecta prevederile |nstructiunii privind reglementarea managementului temelor pentru
acasd in invatamdntul primar, gimnazial si liceal, aprobate prin Ordinul nr. 1249 din 22 august 2018.

11.4 Activitatea de cercetare didactica si psihopedagogica

Implicarea nemijlocita a profesorului in cercetari pedagogice, imbinarea sistematica a predarii cu
cercetarea, nu pot avea decat efecte benefice in directia formarii si autoformarii lui continue $i un impact
pozitiv asupra formatiei de ansamblu a personalitatii sale..

In conformitate cu Regulamentul-tip de organizare si functionare a institutiilor de invatimant primar
si secundar, ciclul I si II, Comisiile metodice din cadrul institutiilor de invatamant au atributiile de
valorificare a temelor de cercetare, implementare a aspectelor metodice a temei de cercetare si aplicare
in cadrul orelor, diseminarea experientelor avansate si a modelelor practice de punere in aplicare a temei
de cercetare prin publicarea buletinelor scolare si/sau a articolelor de specialitate etc.


https://www.clasaviitorului.md/ambasadori-digitali/?fbclid=IwAR3tQXiJRIXJ2wGN55nsyss1XLJsz74JGO8r3ZeqOGn9GpDIhqfZFobtpL0
https://www.clasaviitorului.md/ambasadori-digitali/?fbclid=IwAR3tQXiJRIXJ2wGN55nsyss1XLJsz74JGO8r3ZeqOGn9GpDIhqfZFobtpL0
https://sites.google.com/site/intelteachcurs/cuprins/modulul-i
https://mec.gov.md/ro/content/invatamantul-general
https://mec.gov.md/ro/content/invatamantul-general
https://mecc.gov.md/sites/default/files/instructiune_teme_pentru_acasa.pdf

In acest sens, recomandiam in cadrul Comisiilor metodice din care fac parte cadrele didactice la
disciplina Informaticd, in anul scolar 2022 - 2023, sa abordeze: tematicile de cercetare profesionald si
liniile directorii de referinta implementarii elementelor de noutate ale curriculumului la disciplina
Informaticd; metodologia realizarii conexiunilor inter- si trans- disciplinare in cadrul studierii
Informaticii; activitati STE(A)M in procesul educational la Informatica; strategii de motivare a elevilor
pentru invatare in cadrul lectiilor de Informaticd; abordarea constructivistd a procesului de predare-
invatare-evaluare; promovarea excelentei la elevi etc.

1. Curriculum invatat/realizat/atis

Metodologiile de predare — invitare a informaticii se intemeiaza pe urmatoarele principii:

- imbinarea proceselor de predare — Invatare a cunostintelor teoretice cu activitatile practice la
calculator;

- adaptarea cunostintelor predate la varsta elevilor si la pre-achizitiile digitale ale acestora;

- interdisciplinaritatea;

- adecvarea metodelor de predare — invatare la specificul instruirii asistate de calculator;

- echilibrarea incarcaturii informationale si asigurarea continuitatii intre clase prin esalonarea
materialului teoretic in functie de particularitatile de varstd ale elevului si In concordantd cu
caracteristicile tehnice ale programelor de instruire asistata de calculator, ale programelor de aplicatii si
ale programelor de sistem ale calculatorului;

- diferentierea si individualizarea predarii — Invatarii;

- formarea capacitatilor de avansare in insusirea echipamentelor si a produselor program necunoscute
si 1n aplicarea tehnologiilor informationale moderne.

Componentele de baza ale tehnologiei didactice pentru predarea — invatarea informaticii sunt:

- utilizarea metodelor active, centrate pe elev, prin valorificarea oportunitatilor oferite de mijloacele
instruirii asistate de calculator;

- combinarea judicioasa a instruirii teoretice cu lucrul individual la calculator;

- antrenarea sistematica in scopul dezvoltarii competentelor specifice disciplinei.

Fiind un ansamblu de capacitdti, cunostinte si abilitdti, competenta poate fi realizatd doar prin
dezvoltarea integrata a aspectelor sale dominante:

- aspectul cognitiv, care vizeaza utilizarea teoriilor si a notiunilor din informatica;

- aspectul functional, care reprezintd capacitatile persoanei de a activa intr-un anumit domeniu —
profesional, educational, social —, utilizdnd mijloacele digitale;

- aspectul etic, care vizeaza valorile personale si sociale.

Metodele de invdtare reprezintd caile prin care elevii ajung, in procesul de Invatdmant, sub
coordonarea profesorilor, la dobandirea cunostintelor, a deprinderilor, la dezvoltarea capacitatilor
intelectuale si la valorificarea aptitudinilor specifice.

Principalele functii ale metodelor de invatare sunt:

* cognitiva — dirijarea cunoasterii pentru a obtine noi cunostinte;

* normativa — modul de predare/invatare;

* motivationala — de stimulare a interesului pentru invatare);

» formativ-educativ-compensatorie — exersare, antrenare si dezvoltare a proceselor psihice.

In asimilarea informatiei comunicate sunt implicate procesele psihice de perceptie, de memorare si
operatiile de gandire. Prin urmare, pentru elaborarea sarcinilor didactice, se va utiliza, in special,
taxonomiile Bloom-Anderson si Bloom-Krathwohl, orientate spre atingerea de catre persoana instruita
a nivelului intelectual determinat de standarde.

Un factor important al succesului educational al elevului este motivatia acestuia. Lipsa motivatiei
pentru invatare poate sd conduca nu numai la performante scolare scazute, ci si la experiente care pot sta
la baza unor abateri sau deviante comportamentale. Elevii au nevoie de stimulare pentru a depune efortul
necesar invatarii. Feedbackul constant si individualizat, observarea si aprecierea efortului sunt elemente
esentiale ale constructiei/ reconstructiei motivatiei si atitudinilor.



In activitatea scolard, pentru a forma incredere in fortele proprii si a motiva spre Invatare se
recomanda aplicarea frecventa a strategiilor care implica invatarea prin cooperare.

O importanta sursa de motivatie este aplicabilitatea lectiilor. Elevii au nevoie sd pund in aplicare
cunostintele, sa valorifice competentele in contexte diferite si provocatoare, s valorifice nvatarea
personala prin evidentierea avantajelor pentru viata cotidiana.

Stilul de predare al profesorilor, modul de abordare a activitatilor scolare, climatul psiho-afectiv din
clasa, atractivitatea orelor sunt surse de motivatie.

In perioada Covid-19, elevii au trecut prin perioade dificile, fiind nevoiti sa depuna efort mai mare in
asimilarea continuturilor. Intelegerea sau sprijinul pentru a depisi aceasti perioada a fost principala
nevoie resimtiti de elevi, urmati de ajutorul din partea cadrelor didactice. In scopul motivarii si
incurajarii elevilor pentru succes in invatare, formarea increderii in fortele proprii, in cazul in care se
necesita activitdti de remediere, se recomanda urmatoarele modalitati de interventie:

- Reducerea ponderii activitatilor frontale, organizarea activitatilor de invatare individuald, in
perechi sau in grupuri mici;

- Asigurarea caracterului interactiv, practic-aplicativ al activitatii de invatare;

- Elevii vor fi invétati sd imparta sarcinile de Invatare complexe in subsarcini cu grad mai scazut
de complexitate;

- Organizarea cunostintelor sub forma de scheme, care permit evidentierea legaturilor dintre
concepte si care faciliteaza intelegerea si invatarea;

- Oferirea timpului suficient elevilor pentru realizarea sarcinilor, pentru a pune intrebari si pentru
a reflecta asupra celor invatate;

- Oferirea elevilor posibilitatea de a invita actionand, nu ascultand;

- Utilizarea analogiilor, astfel determinand elevii sa stabileasca legaturi intre un domeniu pe care
il cunosc cu altul nou, pentru a facilita intelegerea;

- Utilizarea resurselor multimedia: softuri educationale, aplicatii, experimente virtuale pentru a
facilita Tnvatarea ;

- Incurajarea verbala a fiecarui succes al elevilor, evolutia acestuia;

- Acordarea ajutorului celor care au nevoie de ajutor, la realizarea sarcinilor independente, in timp
ce ceilalti lucreaza singuri;

- Organizarea autoevaluarii si interevaludrii reciproce prin prezentarea raspunsurilor/
produselor/rezultatelor realizate in munca individuala;

- Incurajarea colaboririi/tutoriatului intre elevi la elaborarea sarcinilor;

- Realizarea evaluarii continue (folosind strategii de evaluare dialogata), avand in mod deosebit in
atentie elevii cu risc de ramanere in urma;

- Identificarea in ceea ce invatd a beneficiilor pentru viata cotidiand, utilitatea practica , pentru
pregatirea profesionala.

V. Curriculum evaluat

Evaluarea rezultatelor scolare la Informatica se va realiza in baza Regulamentului privind evaluarea
si notarea rezultatelor Invatdrii, promovarea si absolvirea in invatamantul primar si secundar (Ordinul
MECC nr. 70 din 30.01.2020).

Administrarea Evaluarii initiale 1a Informatica este obligatorie 1n anul de studii 2022-2023, in clasele
VII-IX s1 XI-XI1I, iar in celelalte clase, ramane la discretia cadrului didactic, rezultatele elevilor nu se
trec in catalog, dar servesc ca repere pentru masurarea progresului elevilor.

nivele cognitive si bazati pe materia de studiu predati pe parcursul anului de studii 2021-2022. In functie
de rezultatele elevilor la evaluarea initiala si de necesitatile de acoperire a nivelului competentelor
proiectate la disciplina, cadrele didactice vor planifica/organiza lectii de recuperare/ de consolidare a
materiei de studiu.



Tinand cont de importanta actuald a Evaluarii initiale, este foarte important a efectua o analiza corecta
si profunda a rezultatelor elevilor. Identificarea nevoilor de recuperare/consolidare ale fiecarui elev se
face in functie de rezultatele obtinute la itemii administrati.

In acest sens, in continuare vor fi prezentate doud modalitati de analiza si interpretare a rezultatelor
elevilor®.

O modalitate de raportare a rezultatelor evaludrii initiale poate fi realizata in baza tabelului:

Nr. | Numele si prenumele Item1 Item 2 ltem 3 Punctaj/
crt. elevului 1 05 | 0 1 0,5 0 1 05| 0 nota
Elev 1
Elev 2

Unde 1 reprezinta 100% de realizare, 0,5 reprezinta 50% de realizare, iar 0 — 0% realizare.

In functie de % de raspuns corect pe fiecare item in parte, se pot identifica greselile conceptuale si/sau
procedurale, care se includ in tabelul de mai jos. Aceastd analiza fundamenteaza propunerile de activitati
de recuperare/ consolidare. Analiza tipului greselilor poate fi realizata in urmatorul mod:

Greseli conceptuale Greseli procedurale Activitati de recuperare/
identificate identificate consolidare propuse

Itemi

O alta modalitate, prin care se poate identifica, pentru fiecare elev, procentul de raspuns corect pentru
fiecare competenta testata, tine de gruparea itemilor care vizeaza aceeasi competenta si se calculeaza, pe
baza punctajelor obtinute la itemii respectivi, procentul de raspuns corect, atat pentru fiecare elev, dar si
la nivel de clasa. In functie de rezultatele care reies din aceasta analizi se va putea stabili si componenta
grupurilor cu care se va organiza in continuare activitatea de recuperare /consolidare.

Descrierea unitatilor de competenta care nu sunt formate/exersate/ dezvoltate suficient se realizeaza
in rubrica Observatii.

Test evaluare initiald

. Total | CS | Total CS Total Obser

Numele si CS21 .
Nr. puncte/ | 2.2 | puncte/ 2.4 puncte/ | Puncta | vatii/

prenumele .
crt. . % de % de % de j [ | recom
elevului | Item | Item | Item | . < < o
1 o | Taspuns | 5 | raspuns Item 7 | raspuns | Notd | andari
corect corect corect

Aceastd modalitate de raportare a rezultatelor este centratd pe competente.

Modalitatile propuse de analiza si raportare a rezultatelor la teste, vor oferi date cantitative care vor
ghida activitatea de predare/invatare ulterioara a cadrului didactic.

Pentru a consulta tipurile de evaluare, formele si instrumentele recomandate pentru disciplina
Informatica, se va consulta Ghidul de implementare a curriculumului la disciplina Informatica.

V. Sugestii privind formarea la elevi in cadrul orelor de Informatici a comportamentului
responsabil fatd de viata si securitatea personald si a celor din jur

La fiecare inceput de an scolar, cadrele didactice de informatica vor instrui elevii cu privire la
normele de securitate i protectie a muncii, pentru buna desfasurare si in conditii de siguranta a orelor
in laboratorul de informaticd. Vor informa elevii asupra accidentelor care se pot produce si asupra
modului de acordare a primului ajutor acolo unde este cazul.

! C.Maria-Chisiu, M. Norel, A. Tomoescu s.a. Activititi de remediere si de tutoriat. Ghid pentru clasele IX-XII. Bucuresti,
2020.



Profesorii care raspund de laboratoarele respective vor avea registre cu semnaturile elevilor care au luat
cunostinta de regulile tehnicii securitatii si de conduitd in laboratorul de informatica, dupa modelul de
mai jos:
INSTRUCTAJ PRIVIND REGULILE TEHNICII SECURITATII SI DE CONDUITA IN
LABORATORUL DE INFORMATICA

TABEL NOMINAL AL ELEVILOR CLASEI a , a.S. /
Numele, Numele, prenumele < <
Nr. Data . Semnatura Semnéatura
d/ prenumele | . .. | profesorului care a . .
0 elevului instructajului realizat instructajul elevului profesorului

De asemenea, in fiecare laborator de informatica vor fi afisate, la un loc vizibil, Regulile tehnicii
securitatii §i conduita in laboratorul de informatica.

Conducatorii institutiilor de Invatamant sunt responsabili de indeplinirea regulilor si asigurarea
normativelor specifice laboratorului de Informatica in corespundere cu Hotardrea Guvernului nr.
21/2005 cu privire la aprobarea si implementarea Regulilor si normativelor sanitaro-epidemiologice de
stat "Igiena institutiilor de invatamint primar, gimnazial si liceal"
https://www.legis.md/cautare/getResults?doc_id=79893&lang=ro.

In scopul informarii si promovirii unui comportament sigur al elevilor in mediul virtual se vor utiliza
si pot fi recomandate cadrelor didactice, elevilor si parintilor resursele disponibile pe
http://www.siguronline.md/, http://cyberhelp.eu/ro etc.

In scopul promovarii utilizarii tehnologiei on-line si a telefoniei mobile de citre elevi in mod
responsabil, atentionarii fatd de pericolele navigarii pe Internet fara supravegherea adultilor, cat si despre
plasarea datelor personale pe diferite pagini Web, anual, in toate institutiile de invatamant preuniversitar,
in luna octombrie va fi desfasurat Lunarul Securititii Cibernetice, iar in luna februarie va fi marcata
Ziua Sigurantei pe Internet, care este un eveniment de anvergura europeana, sub egida retelei europene
"INSAFE" - European Safer Internet Network, in cadrul programului Safer Internet Plus al Comisiei
Europene.

Acestea vor include activitdfi de informare pentru elevi, parinti, cadre didactice, in cadrul carora vor

de fotografii personale, a datelor de identificare (date cu character personal), a adresei de domiciliu,
relatarea relatiilor din cadrul familiei, nevoia de bani, amenintarea sau bullying-ul copiilor de catre
persoane necunoscute, etc.

O lista de resurse care pot fi utilizate de cadrele didactice in cadrul acestor activitati sunt descrise in
editiile 2015-2021 a Reperelor metodologice la disciplina Informatica.

V1. Asigurarea didactici

In scopul realizarii cerintelor curriculare, profesorul va utiliza in clasi manualele
aprobate/recomandate de Ministerul Educatiei si Cercetdrii, precum si alte resurse ce se refera la
continuturile noi. Varianta electronica a manualelor scolare poate fi accesata de pe site-ul MEC sau
CTICE http://ctice.gov.md/manuale-scolare/.

Lista completa a manualelor scolare si a ghidurilor aprobate de Ministerul Educatiei si Cercetarii:

Invatamantul gimnazial

Clasa a Vll-a

- Gremalschi A., Vasilache G., Gremalschi L. Informatica. Manual pentru clasa a 7-a, Stiinta, Chiginau,
2020 (reeditat in baza curriculumului editia anului 2019)

- Gremalschi A., Chistruga Gh., Ciobanu I., Corlat S., Golubev Sv., Vasilache Gr., Mihalache L.,
Cheptanaru D. Ghid de implementare a curriculumului, editia 2019. Clasele VII-IX. Lyceum,
Chisinau, 2020.


https://www.legis.md/cautare/getResults?doc_id=79893&lang=ro
http://www.siguronline.md/
http://cyberhelp.eu/ro
http://ctice.gov.md/manuale-scolare/

Clasa a Vlll-a

- Gremalschi A., Gremalschi L. Informatica. Manual pentru clasa a 8-a. Stiinta, Chisindau, 2020
(reeditat in baza curriculumului editia anului 2019)

- Gremalschi A., Chistruga Gh., Ciobanu 1., Corlat S., Golubev Sv., Vasilache Gr., Mihalache L.,
Cheptanaru D. Ghid de implementare a curriculumului, editia 2019. Clasele VII-IX. Lyceum,
Chisinau, 2020.

Clasaa IX-a

- Gremalschi A., Gremalschi L. Manual de Informatica pentru clasa a 8-a. Stiinta 2019.

- Gremalschi A., Chistruga Gh., Ciobanu I., Corlat S., Golubev Sv., Vasilache Gr., Mihalache L.,
Cheptanaru D. Ghid de implementare a curriculumului, editia 2019. Clasele VII-IX. Lyceum,
Chisinau, 2020.

Invitiméantul liceal

Clasa a X-a

- Gremalschi A., Mocanu Iu., Gremalschi L. Informaticd. Manual pentru clasa a 10-a. Stiinta,
Chisinau, 2020 (reeditat in baza curriculumului editia anului 2019)

- Gremalschi A., Chistruga Gh., Ciobanu I., Corlat S., Golubev Sv., Vasilache Gr., Mihalache L.,
Cheptanaru D. Ghid de implementare a curriculumului, editia 2019. Clasele X-XII. Lyceum,
Chisinau, 2020.

Clasa a XI-a

- Gremalschi A. Informatica. Manual pentru clasa a XI-a. Stiinta, Chisinau, 2020 (reeditat in baza
curriculumului editia anului 2019)

- Gremalschi A., Chistruga Gh., Ciobanu I., Corlat S., Golubev Sv., Vasilache Gr., Mihalache L.,
Cheptanaru D. Ghid de implementare a curriculumului, editia 2019. Clasele X-XII. Lyceum,
Chisinau, 2020.

Clasa a Xll-a

- Gremalschi A., Corlat S., Braicov A. Informatica. Manual pentru clasa a XII-a. Stiinta, Chiginau,
2015.

- Gremalschi A., Chistruga Gh., Ciobanu I., Corlat S., Golubev Sv., Vasilache Gr., Mihalache L.,
Cheptanaru D. Ghid de implementare a curriculumului, editia 2019. Clasele X-XII. Lyceum,
Chisinau, 2020.

Pentru predarea continuturilor, pe langa manualele scolare aprobate de Minister, se pot utiliza si alte
resurse gratuite, disponibile, care corespund curriculei la disciplina Informatica si disciplinele optionale
aprobate de Ministerul Educatiei si Cercetarii.

Angela PRISACARU, consultant principal,
Directia invatamant general, Ministerul Educatiei si Cercetarii,
profesor de informatica, grad didactic superior

Svetlana GOLUBEV, specialist principal, DGETS mun. Chisindu,
profesor de informatica, grad didactic superior

Irina CIOBANU, director adjunct, CTICE,
profesor de informatica, grad didactic superior



